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INTRODUCTION 



• Après un entraînement à l'écoute et à la compréhension largement proposé dans le niveau I .il s'agit 
de faire acquérir aux élèves des stratégies plus abouties de communication orale. 

• L'apprentissage passe toujours par la répétition et l'imitation, celle des vont des personnages, des 
i-iic.nr.es ce J^s i- lon.iLions et par la reproduction du rythme des Textes scandés (û raps ») et des 
chansons, afin d'obtenir une prononciation et une intonation fidèles du français. 

• L'accent est mis sur l'expression personnelle ; les élèves sont invités à parler d'eux-mêmes, de leurs 
goûts, de leur environnement scolaire et familial, de leurs préoccupations, de leurs peurs, de leurs 
projets, de leurs préférences, etc. 

• ils sont entraînés a faire face à de réel ci .iii,j.HiKir.s d? .::civ.iiHink.-rk.v; -ii.'iK fourraient vivre dans 
un pays francophone : dire d'où ils viennent, où ils habitent, commander une boisson dai s un este, 
demander leur chemin.se renseigner sur le temps qu'il va faire, etc. 

• Les formes de travail proposées font appel, comme pour le niveau précédent, à la participation 
active des élèves et RWCH Iseffl Plntel action, l'entraide, Je travail par paires ou par groupes. 

• Dans le niveau I, c'était l'imaginaire des contes de Charles Perrault qui était suggéré. Le niveau 2. 
lui, évoque l'univers des labiés de Jean de La Fontaine à travers les aventures des personnages. 

• Enfin, les élèves sont plus que jamais encouragés à faire régulièrement le point sur leurs 
ronna.ssances et à s'auto-ëvsluer. 

L'introduction de l'écrit est systématisée :outre le cahier d'activités, les contenus proposés font une place 
plus large à la lecture et à l'écriture. Si les élèves peuvent facilement garder une «trace écrite- » eus 
éléments langagiers, ils peuvent aussi acquérir méthodiquement les moyens d'une communication 
écrite, grâce à la production d'écrits personnels, de courriers, de lettres et d'autres supports. 



Les principes qui présidaient au niveau I de la méthode de français Alex, Zoé et Compagnie sont repris 
et élargis pour le niveau 2 : 

» Favoriser les stratégies d'écoute active en proposant des réponses non verbales. 

• Entraîner à la communication en proposant des activités où la langue est mise en action, pour 
accomplir des tâches, pour agir, pour convaincre. 

• Éviter d'introduire des situation: artificielles ou «rmaignarites, c est-à-dire éviter de faire poser des 
questions dont on connaît déjà la réponse. dEs a questions sur l'évidence » 

• Impliquer les élèves ; leur permettre de parler de leur vécu et de leurs goûts, tout Bfi continuant 
faire appel à leur imaginaire. 

• Solliciter toutes les mémoires et tous les sens : recourir aux fonctions sensorielles des élèves et 
aux différents modes de perception. 

• Solliciter toutes les intelligences : l'intelligence logique pour chercher des solutions, musicale pour 
apprendre une chanson, spatiale pour mettre en scène une histoire, kinesthésique pour accompagner 
d'un mime un énoiii é. intwpe-sennefc pour travailler avec ses voisins, intrapersonnelle pour évaluer 
ses propres acquisitions, etc. 

« Consolider les acquis par des reprises dans des mises en situation diverses. les prolonger et les faire 
réutiliser de manière de plus en plus autonome. 

• Faire prendre conscience aux élèves de leurs progrés et des améliorations souhaitables. 

• Préserver la joie de découvrir, de comprendre et d'apprendre, en offrant un contexte à la fois 
stipulant et rigoureux. 

À ces principes, s'en ajoutent d'autres, correspondant i l'évolution des intérêts des élèves de cet âge 

• Favoriser les échanges entre enfants, valoriser l'écoute et l'acceptation de l'autre. 

» Aller chercher et trier des informations, participer à des projets et à des recherches à plus long terme, 

• Analyser les analogies, les ressemblances et les différences d'une langue à l'autre, d'une culture à 




Le livre <Se l'élève 

* Ce livre en cou leurs de 72 pages reprend les personnages dWex, de Zoé, de Hostie, de Loutou. di 
Mûmiè, de Cfoquetont et de Rodolphe. Pour relancer l'intérêt, il introduit deux nouveaux personnages 
Faiafo et son rat Pustule. 

Par ailleurs, les photos et les voix de quatre enfants français, toujours en situation de dialogue, offren 



* Structures et vocabulaire sont très régulièrement revus et « re bras ses » dam des contextes variés. 
Les élèves sont amenés à s'exprimer à travers des situations de communication concrètes, des jeu* 
de compétition, des histoires à mettre en scène ainsi qu'à travers dix-sept chansons et comptines. 

* La bande dessinée de chaque unité permet de retrouver l'écrit introduit dans les leçons 
précédentes et de le compléter. 

* Des doubles pages et des jeux de l'Ole permettent de revoir régulièrement les éléments de langue, 
tout en préservant un aspect ludique à cette révision. 

la production 
lire-, décoder 



• Riche et pratique, le guide pédagogique de 160 pages accompagne chaque leçon de nombreuses 
notes et proportions: 

- D'abord un résumé comprenant les fonctions de communication Introduites, la lisce des structures 
et du vocabulaire à mettre en œuvre, les éléments de prononciation et de graphie à coFurçjler. ^ 
consignes possibles et te matériel dont l'enseignant pourrait avoir besoin. 

- Suivent de: proposit ons d'activités orfginales, dont certaines sont facultatives et dont la première 
est une activité de reprise et de révision. Le script des cassettes audio, la description du cahier 
d'activités et la solution des exercices proposés sont également détaillés. 

- Des notes Culturelles complètent les informations de l'enseignant sur le SYStéffiB scolaire Irançais, 
certains traits de civilisation ou des tradition*. 

• À la fin de chaque unité, un projet à réaliser dans la classe est exposé en détail : le cou r s de- fnir.^ ï 
sert ainsi de tremplin â d'autres recherches et à d'autres apprentissages, 

• Le guide offre en outre 23 fiches photocopiables. Ce sont en général des. planches d'images qui 
peuvent être photocopiées en nombre et distribuées aux Élèves. Agrandies à la photocopie, les images 
sont desLinées à être affichées au tableau afin d 'élucider immédiatement le vocabulaire. Les autres 
fiches permetteric de mettre en oeuvre rapidement des activées par paires ou par groupes, 

• L'enseignant dispose par ailleurs de cinq tescs d'évaluation qu'il peut soumettre aux élèves au fur et 
à mesure de leur apprentissage. Ces tests comportent un volet oral (sui cassecte) et une partie 

• Un résumé des onae fables de La Fontaine qui ont inspiré la plupart des situations dans les bandes 
dessinées des unités est fourni en annexe. 

t Un tableau synoptique et une liste de ^tabulaire complètent cet ensemble. 

Le; cassettes audio 

• Elles constituent un outil essentiel de- la méthode. Elles introduisent toutes les activités, en 
particulier les activités d'écoute et de compréhension, ainsi que le volet oral des tests d'évaluation. 

■ Elles fournissent un modèle sonore pratique, comportant des voix de personnages aux 
marquées et drôfes h des textes rythmés, des chansons et des histoires accompagnées de b 
significatifs r elles focsFisenc l'attention des enfants et favorisent leur concentration, t 
encourageant la mémorisation des éléments de langue- 
Structure du livre de i'étève et du cahier d'acûvitéi 

• Ils comprennent tous les deux I 5 unités. Chacune d'elles développe une fonction de comrnui 
sur quatre leçons. Une leçon est prévue pour durer trois quarts d'heure ou une heure ; l'enseï 



Structure d'u/te unité 

La leçon I de l'unité commence par un exercice d'écoute active qui présente la fonction d* 
communication et les nouveaux éléments de langue. Il est en général suivi d'un texte scandé {« rap »; 
pour mieux felr* percevoir et reproduire les schémas intonatifs ou d'une chanson illustrant le chèmt 

Les leçons 1 et 3 reprennent, [es nouveaux éléments en les consolidant, etfoo en les prolongeant.; 
partir d'activités qui débouchent peu à peu sur une expression autonome des élèves, 
La leçon 4 présente une histoire sous forme de bande dessinée qui reprend la plupart des structure? 
de l'unité et les enrichie d'autres apports. Elle est aussi le moment de tests d auto-évaluation et de Iï 
fabrication du dictions a; personnel, le » d ko- mémento w (Cahier d'activités).. 



Les activité* à l'oral ; 

• La leçon s'ouvre par un moment d'écoute active, c'est-à-dire sur des activités qui associent toujours 
l'écoute à faction et à la participation des élèves, 

aux élèves d'imiter les personnages et leurs répliques, en introduisant des jeux de répétition, des jeux 



* Puis, les avant reproduits, les élèves peuvent réutiliser mots et structures pour s'exprimer et 
communiquer en feur nom personnel, souvent grâce au travail par paires : ce travail permet un temps 
de p:.m;Jw plus important pour les élèves. Les interviews, Sondages, enquêtes et tests, OU encore les 



* I .... I .!•!•-, H*:, I • i. lr'. .!-. - . ■. ■:--« = i - 1 - vc ctrc mises en scène et 
connaître des adaptations : elles pourront alors faire partie des spectacles de fin de semestre ou 
d'année de la classe ou de l'école. 

Les activités à l'écrit sont proposées a la suite des activités orales, grâce en particulier au Cahier 

* De la même manièïf; q..\.me écoute active a oi 
l'écrit : Il s'agit pour les élèves de mettre dans l'a 
phrases d'un dialogue, de lire un énoncé et de lui associer une Image, etc. 

* Succédé une phase de rep o dation de l'écrit sous forme de copie guidée des mots et structures : 
le> élevés, tes datent par catégories ou par rubriques, ils établissent des listes, ils produisons mou 
fléchés, ils résolvent -zci divinités, ils remettent des lettres, d^i inav;,. des pln^crs dans, l'ordre en les 
recopiant, ils complètent un texte, etc. 

* Enfin, les éléments langagiers sont produits dans le cadre d'une communication écrite : en i tyonrhnc 
à des questions, en rédigeant les résultats d'enquêtes ou de questionnaires et en écrivant des courriers 
à échanger dans la classe (courriers qui peuvent préparer à une correspondance scolaire avec une 
classe de langue française). 

* Les exercices du Cahier d'activités permettent également la systématisation d'un certain nombre 
de points, comme la marque du singulier et du pluriel, les conjupisons des verbes les plus courants 
ou l'accord de l'adjectif. 

La boîte aux lettres 

La boîte aux lettres dans la classe, dont luillIsMlnn était de;i recommandée dans le niveau I, 
concentre les activité de r/onm. ,nit;;ïi ion écrite : envoi de lettres, de cartes postales, de cartes de 
vceux. etc „ et continue a |ûuer un rôle social important, N'oubliez pas d'envoyer à vos élèves des 
souhaits de bonheur et de succès pour la continuation de leur apprentissage du français ! 



Bonjour ! Ça va ? Mous revoilà ! 

Leçon 1. page 2 



: Révision de : toi*»r ! Solo- ! <&-;,,,„:,„) ■„ « 'Tu « quel 

iïdteji... ans. Comment tu t'oppelJes - ! Je m appelle. s'uppelte.. . Je sois, te es, SMe_en. ™> ! S <"™ M . 
majus. Mai, c'est.. .. ait (te) chat, un (le) drajjorr. petit 
Révision des nombres jusqu'à 50, etc. 

Introduction de : Nous revoiJÙ ! un (1} ami. des (la) omis. Quetjge ss. .. ? 

■ Prononciation : [5] (bonjour, onze) . [ô] (comment, uns, trente, quarante, cinquante); 
i \) [btr-jour, âge. j'ai ye.l ; [£•] (ur-q. oyn.«-, vingr. cinquante! ; [ivu ; «rro»: . [s] ieo. c'a*, hpto >*. 
dix, dix-jepi); l>) (on», douze, tren». quotorze, quinze, seize dix-huit dix-neuf) : neufjms [rtœvo| ; 
dix_uns [dizo]. Ton interrogïtlf ? : Ça «1 ? 

■ Consignes : Ouvrefz) ton (votre) livre o la poj». . . ! Édouleflj et montrefz) le bon personnage ! Écoute(z) 

et refonds (répondez 1 i Ecan*:» et pjeiz.i 1 b™..,ïi>v, ne ton. te fwtnfl " m»! Ëcoute(z) et écris 

féenvez) I Écoutefzr) et répète (repétez) h chanson f etc. 

S [s] devant n o, u est écrit avec une cédille : ç (ço(. 



crayons ou feutres de couleur Cahier d'activités page 3. 



Activités de compréherislon et d'expression orales 

Arll fUl Faites ouvrir le livre à la page 2: Ouvrer votre /ivre ùltzpoîel.DemandeiauK élèves de dire (Ll) 

•"7 ^ ce qu'ils voient. S'ils connaissent déjà les personnages. demandes-leur de les dés 
Êtoiitt et Si m prt ; SenteI . | 4S : A „ Zoé, Momie, oosiie, CraoutlH*. toutou et Rodolphe. 



: (e bon personnuge. 



Zoé : Bonjour, je m'appelle Zoé I Maintenant, j'o- ueuf_ans. 
Alex : Salut .' Ça vu ? Eh bien moi, AlenJH huit uns J 

Mamie : Bonjour I Moi, c'est Alomie, Super Momie. J'ai euh.. . /ni... ans (inaudible). 
Basile : Momie o cinquante-deux _ uns .'( 
Mamie :<Thfihut, Basile, oui... 

Basile : Mm, Solut Je sois Basile. Je suls_un chat /ni dixjins ! 
Rodolphe ;Je suis^un petit dragon, j'ai quotre^nns, hé ht ht... 
Croquetouc : Bonjour .' C'est moi, Croqueteut : J'ai, euh. . . /ai queljgc 1 
Loukou : Tu os trenre^ept^ons ( Et moi. Uuiou./ai septjjns f 
Écoute et Repassez ensuite la cassette et demande! au* élèves de répondre aux questions indiquées en bas de 
réponds la page : Ecoutez et répondez ! Quel âge o Zoé ! (neuf^ons). Alez ( (hait _ uns). Momie > (cinquante- 
deux ansl-Sosile > (cfo uni). Rodolphe '■ (flwsrre o.'is) Crocwtoi.n >■ { rrc nte-sept_ ans). Loulou î (sept_ans). 
:Ettoi/Tuasque/Jfe? 




b.un.Jiuii.orjze.,:.;™ rv, ; , vi-iei-rintr : 1-8- Il -15-5-25 

t. rjuaYone-mus, anauonie^oalre. Ireme-quotre, ouoronte-cnq, «p-trois. (renle^fcu* : 43 - 54 - 34 - 45 - 
13-32 

« en l'air » : les élèv. 

dans le sens de * lecture 9 des . 
■ dos d'un élève : il essaie de « sentir » le nombre Ai 



i cassette. Partage! la classe en deux groupes : le groupe A 

i personnages, le groupe fl leur repOFid dans 11 deuxième strophe, 
îepètê la Scr 'P t de la ;T «te ae la chanson (suivie d'une version karaoké) 

àmwn fio ' , J ouf ' «° ? Nrau!r •' 
4lev.Zoé,oujfes_o™s. 
Croquetoul. Rodolphe, nous sommes tous (à. 
Loulou, Emile e! pui: Mamie 
Bonjour, fa va r Vous mtoSa I 
Abu, Zoé, oui fesomis. 
(Traouetour, Rodolphe, vous êtes tous là. 
Loulou, Quille ef purs Mdmie. 



Chacun peut également construire un oit plusieurs personnages à partir de collages : la tête, le buste, 
les jambes et les pieds proviennent ainsi de photos ou de dessins différents découpés et collés sur la 
partie gauche d'une feuille. Sur la partie droite, chaque élève écrit le nom et l'âge imaginaire de son 
•< nomade » . t'J,- .'«tipsle Cendrilfon. Elle o vingt-deux ORS ! Il peut iJta ::a v l,y.,~. U -Joscronor. : Efs 

^^^^^ 



Solutions : Zoé o neuf ans. Alex a huit ans. Momie o rinquon-le-deu* ans I 

ans. Craquelout □ treme-sept uns. Loulou a sept ans. Moi, j'ai cm. 

m Activité I B page 2 : Il s'agit d'associer les replies en 
Solutions : 0u 4 div ors ! = 0 - Oui. merci, (a m f = 0 - Au revoir, Adèle f = ffl-Jlal 



Bonjour ! Ça va ? Nous revoilà ! 



Leçon 2, page 3 



* Fonctions de communication : Saluer. Se présenter. Dire et demander son âge à quelqu'un. Dire 
si l'on a des animaux familiers. Dire ce que l'on aime (faire), ce que Ton sait faire. Donner des 
informations sur quelqu'un, son identité, son âge, ses goûts, ses compétences, 

■ Structures et vocabulaire : Révision de : Bonjour l Soiut ! Comment tu t'appelles ? je m'appelle, 
if/elfe s'appel/e. .. Moi, c'est.. Tu os quelôge ? j'ai il/elles... ans. Qu'est-ce que tu oimes (foire) Tu 

sinn . > faime, iJ'riie omM..., n'm'me pas... Qu'est-ce oue tu sors foire ? Je/tu sors, Ulelle soit, mon. 
ma, oui, non, beurx. Révision des noms des animaux, des activités, etc. 

p Prononciation : [ô] (comment uns) ; [y] (tu, sofut) ; [5] (bonjour, non) -, [h] (rat) ; [wi] (oui). 

■ Consignes : Outre ton (Ouvre! votre) Svre à lo poje... ! ÉcaMfz) et répète (répétez) I Écoutefzj et 
jouefz) ! EcHittfzJ s: pnttvt't) k; prrtertKgfti .' Ttcwmz! (n réponses ! Qui o un(f). . - ? etc. 

■ Graphie : L'accent circonflexe note ta prononciation du o postérieur [u] dans 3ge,jBteou, etc. 

■ Matériel : Livre page 3, cassette, fiche phqtocopiable n" I, fiche ptiotocopiable n" 2 (activités), fiche 
ptiotocopiable n" 3 (haut de la page, animaux), ciseaux, colle, crayons ou feutres de couleur. Cahier 
d'activités page 3. 



I ■ Révision des structures décrivant une activité : Photocopiez la fiche n° 2 (activités) en nombre 
suffisant pour que chaque élève puisse disposer d'une des vignettes. Dècoupez-les du faites-les découper, 
puis faites-en tirer au sort une par chacun. Chaque élève doit venir devant la classe et mimer l'activité 
qui lui est échue. Le reste de la classe devine : Tu rrfioni.es 7 Tu fais du ski ? Tu soutes à ta corde 1 etc. 
Si vous disposez d'un nombre suffisant de vignettes, remettei-en huit ou dix. par paires. L'élève A 
« pioche » dans les images retournées et mime à son partenaire, l'élève B, l'activité représentée. Puis 



Activités de compréhension et d'expression orales 

C CX] mi 2 ■ Faites ouvrir le livre à la page 3. Demande* aux élèves de regarder les images :Y a-t-il un 
^ =1 ^ personnage nouveau » Lequel < C'est une petite fiile a l'air désa|réable. Rotopo. une nouvelle élève qui 
Regarde et ïjen[ ^ la - mr dans l'école et que Zoé eiAtex ne connaissent pas encore. C'est une vraie petite peste. . 
Écoute bien E[ je qu < dlt . sur |' épau | e „' a paJ r air co mmode, lui non plus. . . 

Invitez les élèves d'abord ï écouter la cassette puis répéter les répliques en Imitant la voix et 



Ratafia : Moi oussr, j'oi fiuit_0Bt, Ço, c'est Pustule, mon rat Tu aimes les rats ? 
Alex: Mm... Oui !£ufl., non! 

Alex : j"am les chats, les chiens. . . J'aime l'école. .. 
Ratafia : l'école 1 Les chats ? fleurit ,' Viens, Pustule.,. 
Zoé: Qui est-ce? 

Alex : C'est floeo/w ! Hle_c imitions, e(re_o un rot. . . elle n'arme pus les chois et. .. elle n'aime pas féco/e ! 
3 ■ Distribuez un exemplaire pour trois élèves de la fiche n" I . Par groupes de trois, chaque enfant 
découpe une des marionnettes à doigt représentant Zoé, A/ex ou Rotofro. Il la colorie et colle les deux 
languettes. Puis, la marionnette placée sur son doigt, il reproduit avec ses deux voisins (voisines) les 
répliques entendues, la voix, les intonations du personnage, ou invente des variantes. 



Croqueront a trcn£e-sept._ons r sl_ 

D ZIZ IWt 5 " Faius ouvl * le livre à la P 3 % e 1 Dl 
"™W et de montrer à chaque fois la bonne r 

les réwœS Script de ts caïsBtte et «*"<<"™ : 

Garçon : Comment lu l'appelles ? - Fille : Je m'oppejle Leuise. 
Garçon : Tu os que^ôfe ? - Fille :J'ai /lllit_ons 
Garçon : Tu os un enot > Fi II c : Non, j or un cfiren. 
Garçon : Qu'esKe une tu sois faire ? - Fille : Je. sais /enfler. 

■ce que t[> aimes foire ? - Fille : J'arme lire ef dessiner. 

«s (•«oie? -Fille: Oui) 

aimes le zhxulM ? - Fille : Almmmmm Oui ! 

I par paires 6 » Demandez aux élèves de travailler par paires : Travaillez avec voire misjn, mue «oisine I (Formel des 

paires filles/garçons, si vous pensez que cela est judicieux) Chaque paire s'entraina .1 reprodu re le 
dialogue ■■ en imitant la vois et les intonations des enfants - ou â le recréer. N'hésitez pas a aider les 
eleves et à leur suggérer des variantes dans les questions et les réponses. 

Puis invitez quelques paires â venir jouer devant la classe le dialogue qu'ils ont mis au point. Demande; 
au reste de la classe de bien écouter : ils auront* dire ce qu'ils ont appris sur chacun des partenaires : 
fl d neuf_ons. une perruche. Il sait Jouer au football. Il n'oime pas l'école, etc. 

es animaux 7 M Révision des noms des animaux « des activités : Photocopiez la fiche n° 1 (animaux) et découpez 
sanants ou faites.en découper les étiquettes, de telle sorte que chaque élève puisse en cirer une au sort ; 

l'image représente l'animal qu'il possède ! Demandez : Qui 0 un chien ? Oui □ un dragon ? Qui a un 
papillon ? etc. Les élèves qui possèdent l'image correspondante la brandissent 
Puis chacun fi»c l'image à son vêtement à l'aide d'une petite pince. Introduisez les consignes cocasses 
suivantes (que les enfants doivent suivre en les mimant) : 

tes tau», rirai»* : Les ours, sautez à la coule ! Les perruches. Jouez au tennis > Les tferes, noeez I Les 
eJiiens, jouez au football! Les chats, fortes du vélo! Us poissons rouges, dormez J Les drt/gons. pr-flez .' 
Lœjlépbants. faitN du sW f Les tortues, folles du chevol ! Les perdons, folles la curare I Les dauphins. jDuez 

Passez l'activité en refais et le rôle de meneur de jeu a un premier élève, puis à un second. 

Partir à la 8 m Option : Faites tirer au sort l'image d'un animal à chaque élève. Celui-ci prend bien connaissance 
retheiChe... de l'animal qui lui esc échu, mais a l'abri des regards des autres camarades. 

Après avoir reposé l'image retournée sur sa cable, chaque élève se lève et, les veux fermés, circule 
doucement dans l'espace de la classe (ou dans la cour) et dit autant de fois que nécessaire, p.v 
exemple :J'oi une tortue) I II essaie ainsi r< à IV tille ». Je - «trouer les autres camarades de la classe 
qui possèdent le même animal que lui ! Les « propriétaires tm riSmes animaux restent alors 



s'agit en fait d'un exercice dt « discrimination auditive s tout a 




Bonjour ! Ça va ? Nous revoilà ! 

Leçon 3, page 4 



ait faire, ce qu'il rriet (vêtements et couleurs), 

■ Structures et vocabulaire : Révision des noms des jouées, des animaux, des affaires scolaires, des 

: . des aliments, des couleurs, des nombres jusqu'à 10. Tu as, tu prends, ni aiine-s, ru sofs.cu mets, 
tu comp tes, oui, non, etc. 
Introduction de ■ un f/'J ours en peluche, jusqu'à. 

m Prononciation : [e] /frire, honvi , [ix! mtersi : p' roo>oi>. poison, ioloni ; [/] ffttichc. ;;vr,.ct«. 

HudBj.WfeKW 

• Consignes : Ouvre l«n (Ouvrez wtre) fore à la page. ■ ■ ÉrantefzJ et montre^) I Éçauts(z) et répète 
(répétez) le rap ! Imerviewe(z) ton, ta (wtrê) voisinfe, J TrouvefzJ l'intrus ; 

■ Graphie : L'o/iosirophe se place devant les voyelles a, e, t, o, u, y et devant le h non aspiré. Ainsi 
je devient^,' j'ai, j'aime. L'occent aigu note le son [ej dans poupée, tétescope. télévision. 

, fiche photocopiable n" 3 (bas de la page ; interview des estons). 



I m Révision des noms d'aliments. de jouets et de vêtements à l'aide du « jeu du Pendu ». Indiquez que 
vous allez écrire autant de traits que de lettres composant le nom que vous avez en tète. Ajoutez qu'ii 
s'agit d'un nom d'aliment. 

vous pensez, par exemple, au mot sofeJe. Tracez au tableau six traits : ; les élèves 

doivent deviner les lettres qui composent le mot. À craque fois qu'une lettre est correctement 
devinée, écrivez-la sur le trait correspondant. Si les élèves proposent une lettre qui n'appartient pas 



Si la classe trouve Je mot avant d'être « pendue », elle a gagne face; au meneur de jeu Qui lui a soumis 
le mot! Passez l'activité en relate à ur prem^: e evs mfc.iei.'ï àe. je,;, puis à un second, ecc 
Proposez ain&i de revoir tin certain nombre de mots désignant les aliments (bûche, pain grillé, fromage, 
choedau etc.), lei jouets (Jwtan, poupée, rofters, vélo, etc.), les vêtements {bonnet; gtet chaussure, robe. etc.). 



Activités de compréhension et d'expression orales 

Ècwte et fnonJre 2 H Faites ouvrir le livre à la page 4. Demandez aux élèves de designer 
le bon objet (ou le bon animal) sur les dessins : Montre* Jes rotiers i 
Montrez Je veto; Montrez te ba-Hon! Montrez le bonnet! Montrez \q 
poupée J Montrez le crayon ! Montrez te musée i Moulrez la perruche ! 
Puii demandez aux enfants de décrire les différents personnages : EHe_a 
de* rolteri. U_Q un bûf/un h il S un aoyon.l! a une perruche. Ble a une 

Introduisez our$ en peluche à l'aide dune image (ou d'un objet) ou 
dessinez un « nounours » au tableau î Si besoin est, réintroduisez 
également frère, crayon, soïDfprfDiTrejl et judo à l*aide d 1 images (voir fiches photocopiablea du Guide 
pédagogique, Niveaul). 





^ CCI [^Q Pïssez la cassette «faites entendre la chanson. Puis séparez ta classe en deux groupes et repassez 

Écoute et «Bêle b ""* ue : le 8 rou P E * do "" s b «"««jne « pose les questions, le groupe B y répond ! 
fe rap Script de la cassette : Texte du rap (enregistré deux fois} 
Compte jusqu'à dix ! - 1 , 2, 3, 4, J, 6, 7, a ? , 1 0 1 

Tu os un p'tit frère ? Non ! - Tu as des raïers ! Oui ! - Tu as un homfler f - Non ! 

Tu prends ton crayon ? - Oui ! - Tu prends du poisson ? - Non ! - Tu prends ion Mon ? - Oui ! 

Tu veux de h bûche ? - Non 1 - Tu veu* une perruche ? - Oui ! - Ou un airs en peluche ? - Non ! 

Tu oimes les musées ? - Oui f - Et le pair, grM ? - Non .' - Tu aimes te "poupées ? ~ Oui ( 

Tu sois jouer du sono ? - Non ! - Tu sois faire du veto 7 - Oui ! - Tu sois faire du judo ? - Non ! 

Tu mets on connet ? - Oui ! - Tu mets un gilet ? - Non ! - Tu mets du violet 1 - Oui ! 

Compte pnau'a dix) - 1,1,3,4, S, 6, 7, 8,9,10 ! 

les Slaves qui chantent « 1 . 2. 3, 4, 5, 6, 7, 8, % 10 ! » montrent les nombres avec leurs doigts à la 
manière française, en commençant par le pouce. 

L'inleinriew des 4 ■ Photocopiez la ficha n" 3 (bas de la page, Interview des espions) pour chaque élève ou faites dessiner 

« CMIOnS » la (Tille sur une teille. Dires ma élèves qu'ils sont des « reporters-espions > : !«„„,,,. I0 „ ■„,.„,,. ,., 
voisine ( En reprenant dans l'ordre les questions de la chanson page -4, ils interrogent leur(s) voisiris) 
mmér;iat(st lie raisin nu ia voisine de. put ht «feu de droite, celui ou celle de devant ou de derrière) 
a voix basse ■ à la manié s d'un espion lis notent te prénom de leur camarade sur la première ligne 
de la grille, et reportent en dessous les informations obtenues. 

Aider les élèves et. en particulier, encouraget-les à inventer d'autres questions sur le modèle de celles 
de la chanson. 

Lorsque la grille est complétée, c'est-â-dire lorsque COUS les élèves ont interrogé leur(s) camarade(s). 
demandei a chacun de donner à toute la classe une information tirée de la grille, par exenple . M:':, 
soit denser el foire du véfa, il ne sort pas fongfer, etc. 

L'iimus 5 ■ Option : Donnez des listes de mots, parmi lesquels se trouvent un intrus lexical, par exemple : 
Raflera, veto, rature, taxi, banane . 
Pain pilé, enfè au toit, nmrfr croissant îartme. 
Trousse, eu£ crayon, fore, gomme. 
Rouge, jaune, moin, vert. rase. 



/e.tu., ( mes, vous 

L'intrus peut être « phonétique » : 

Un papillon, un pantalon, un Mon, un crayon, on éUphart. 



Cahier d'activités : compréhension et expression écrites 

■ Activité 3 A, page 4 ; L'élève complète le texte de I 
en haut du cadre. Puis il adresse cette lettre à un(e; 
Celui-ci ou celle-ci répond aux questions sur Ici ligr 



■ Activité 3B. page 4 : Il s'agit d'une activité 
pluriel des verbes ormer. reoorder, evoir et jouer, 
dessins d'une ou de plusieurs personnes. 
Solutions : [T] J'aime les tortues. [ïj j'ai une 
L*J Nous regardons la télévision, [ï] Nous armons 



Bonjour ! Ça va ? Nous revoilà ! 

Leçon 4, page 5 



: Dire ce que l'on aime et ce que l'on aime faire. 
: Revis Ion de : J'oime, nous . . foire lo cuisine, fre. Super. Qu'est-ce 

; peindre, foire des tours Je nwjie. rire, un ("fj artiste, un (le) conte, une (toi fable. 

■ Pronomiation ; [f } (peindre, ; [5] (conte) ; [ 3 ] ("magie) ; [r] frire, artiste, peindre). 
«Consignes : C'est^d loi! Ouvre ton (Ouvrez votre) livre à la page... Écoulefî) et oonnefzj Je bon 
numéro I Qui «ut jouer,. ? etc. Dessine to tête. «es yeux, ton nez, la bouche, tes oreilles, tes cheveux .' Colorie 
les fmx .' Coforie tes cneveujr i etc. 

■ Matériel : Livre page S. cassette, fiche photocopiable n° 4,t 
couleur. Cahier d'activités pasje 5. 

Révision 

Tous avec moi 1 I a Les élèves sont en cercle. Pla 
fous ovec moi f Les élèves vous 

dWrant un élève : C'est o toi ! L'élève, au centre, choisit une autre activité e 



Activités de compréhension et d'expression orales 
BDlXJts] 




3. Loulou et Basile ■ Nous aimons tire ! Ah ! Ah I Ah ! 
1. Zoé : Moi. j'aime fes contes, et les contes de Perrault, c'est super / 
5. Alex :JW«: lire, moi mssi, et j'oime bien (es foWes de ta Fontaine ! 
t\ \'{ *ul' .i l?ï ihDi'^s de La Fontaine, qu'est-ce que c'est ? 
Écoute et Dans la deuxième « version s, l'histoire a été enregistrée en désordre. Les enfants 
donne le à. chaque fois le numéro de l'image :Écouie2 et donnez te bon numéro .' 
un numéîo Script de la cassette, î' version et solutions t 

s) Mamie rj'orme foire des tours de magie .' Abrxaésbm < (Image n" 1) 

b) Zoé : Moi, j'aime les contes, et tes contes de Perrault, c'est iufier I (Image n° A) 

c) Loulou et Basile : Nous^oimoni rire I Ah ! Ah ! Ah ! (Image n° 3) 

d) Croqueiout : J'oime faire lo cuisine et Rodolphe o/me peindre ! Nous sommes oes^ 

e) Alex : J'aime (ire. moi aussi, et j'aime bien (es fafcfes de Lo Fontaine ! (Image n° S) 

f) Ratafia : Les fables de Lo Fontaine, qu'est-ce que c'est f (Image n* 6) 

e eti scène 3 m Demande: aux enfsnts de jouer cette scène par groupes de huit, en 
marionnette à doigt (tirée au sort pour sausfain 

chevalet en carton pour Rodo/phe, une poêli 

; pour Momie, un mini-livre pour Alex et Zoé. . 




les labiés 4 ■ Profitez de cette activité pour commencer à parler (II) des fables de La Fontaine (voir Annexe), 
de La Fontaine Onze d entre elles seront évoquées dans cette méthode : Le Lièvre ef lo Tortue, Le Pot de terre et le Pot 
4e fer. Le Chine et le Roseou, Le C** et h Fourmi. Lo lotte* et le Pot ou lai; le Corbeau er ht felMft] te 
Coq « fa Ferle, L'Ours et les deu» Compagnons, te L,on et le Rot te Lion et le Moucheron, Le Laboureur et 
set Enfants. Leur évocation sera faite plutôt sous la forme de- « clins d œil » a travers les bandes 
dessinées que sous ta forme de citations. 

Rappel : Un « conte » est un récit rte faits ou d'aventures imaginaires, destiné à distraire, candis qu'une 
« fable » est un petit récit destiné à illustrer un précepte moral. (Peut Robert) 

Pbo» : S ■ P»Q1ET ; Distribue! aux élèves une feuille branche M. Faites dessine 
Mon portrait su centre de la feuille un rectangle de 20 cm de haut sur 1 5 cm de larec, ; 




Demandez aux élèves de dessiner leur portrait dans le cadre. Utilisez la 
technique de la « dictée d'images » : Les élèves dessinent en suivant vos 
consignes. Adressez-vous aux élèves, comme si vous vous adressiez 
individuellement à chacun d'eux : Dessine to tête .' (les élèves dessinent 
l'ovale de la tête). Dessine tes_veux. (Dessine tes sonrcilsj Dessine ton nez, ' 
Dessine w bouche. Dessine tes oreita. Dessine tes cAcreui. 
(Si certains élèves de la Classe ont des lunettes, ajoutez en les montrant ; '< 

Dessine les tinettes,) Puis demandez aux élèves de colorier les veux et les 

cheveux : Cotorre tes _ yeta ! Colorie tes cheveu* I 

Chacun écrit ensuite sous le portrait son prénom (Je n,'<,f>pe/te....},son l|e (J'o 
domestique, ce qu'il sait faire, ce qu'il aime, ce qu'il aime faire, etc. 
Rassemblez les portraits et affichez-les sur les murs de la classe. Laisseî-les quelques jours ou quelques 
semaines. Ftécupérei-les et gardei-les soigneusement rangés dans votre bureau ou votre armoire. Puis 
redonnez-les aux élèves presque à la fin de l'année scolaire. Suggérez-leur alors de corriger ou de 
compléter leur « portrait ». voire de le refaire : ils pourront ainsi se rendre compte de révolution dl 
leurs goûts, de leurs compétences et de leurs traits phvsiques ! 

Cahier d'activités : expression écrite, auto-évaluation 

■ Activité 4A, page S : Elle permet de tester l'élève sur sa capacité à construire les questions corres- 
pondant aux phrases proposées. 



s nue/ ôge ? (Quel âge us tu ?) - Qu'esKc que tu oimes foire > - Qu'est-ce que tu oimes ? 
■ Qu'est-ce que tu sols foire 1 - Qu'est-ce que tu bois au petit déjeuner ? - Qu'es* e que tu manges ou petit 



nfl Ifssajnces. et savoir sur quoi porter ses efforts pour 



» Activité 4B : Test - L'élève peut i 

approfondir ou confirmer ses acqui: 
■ Activité *C : Auto-évaluation - L'élève peut évaluer lui-même le travail qu'il a fourni, 
3 Actvité 4D : Le dico-mémento - L'élève découpe les structures et les mots illustrés page 63 
q„ la vus (Lui- I unité. I ,„..., , epjsser au stylo ou au feutre sur les lettres et colorier les dessins. Puis 
il colle les vignettes dans un cahier où chaque page esc réservée à une lettre de l'alphabet : c'est son 
« dico-mémento». 

Ce cahier peut être utilisé par paires : l'élève A masque les mots et regarde les images. Il essaie de 

n iei le m o I, i t II b | lll t 

mots et de se soumettre au contrôle de l'élève A 



t Note culturelle : Après une jeunesse insouciante, Jean de La Fontaine (léîl-1695), protégé par 
Mm F °" qllM - 1 , - in, ""- JM *>•• *" ™ Louis XIV connaît - grâce â sa charge de « maître des Eaux 

arjt? " Hrta '"■ *•*> '° 1 Q "' J P« 4 fréquenter les salons littéraires ou à lire les écrivains grecs, en 
particulier Esope, qu'il prendra pour modèle pour nombre de ses Aptes. Il y présente des évocations 
pittoresques du monde animal qui sont autant de transpos.it on: hu v,n, istiqi.es touvrI1 , s.irHques.de la société 
humaine et de ses travers. Les fubies de La Fontaine ont rapidement un succès éclatant qui ne s'est guère 
démenti de nos jours : l'histoire du « Lièvre et la Tortue » ou celle de « La Cigale et la Fourmi » font sans doute 
partie des références littéraires de tous les enfants et de tous les adultes de France ! 



ta 



CipRl Dépêche-toi ! 

Leçon 1. page 6 



■ Fonctions de communication : Exprimer une injonction- Dire ce que l'on voudrait faire- 

■ Structures et vocabulaire : Révision des activités, de l'heure qu'il est. fia revoir I Je voudrais, ne„. 
pas.,., prendre, manger, aller, petit déjeuner, tartine, à l'école, ton, ta, les. 

Introduction de : se lever, se laver, se dépêcher, m broster les cents, s*hoMler, courir, rêver, bouger, un f le) soc, 

L'impératif: Lère-toi ! Love-toi ! Dépêche-toi f Brasse-toi. . . ! HobiflMoi .' Prends .' Mange I Va ! Cours ! Bouge ! 
Dors ! etc. 

■ Prononciation : [v] (Un. love, va, rêvïf, UleJ ; [h] (brosse, bouge, habille) ; [p] (prends, dépêche) ; 
|3| (aHHji».'.'S, bouge, petit déjeuner, mange). 

■ Consignes : Ëcoutefz) et frappefzj d'un doigt ! Ouvre Ion (Ouvrez mue) livre à la page... tauUfz) et 
mime(z) ! tcoutefzj et dépêche-toi (dépêchez-vous) I Écoute(z) et répète (répétez) ta chanson ! etc. 

■ Graphie et fonctionnement de la langue - Rappels : "."Impératif ; Prends ! Lève-toi ! etc. 

te irait d'union, en forme de trait horirontal, sert de liaison entre le verbe et le pronom postposé : 
Lèverai ! HoMe-toi 1 L'ocrent aigu note le [e] de déjeuner, école. L'accent grave note ie [t] de lève. 
L'accent ch-confTexe note la prononciation due ouvert [c] (rêve, dépêche-toi). 

■ Matériel : Livre page 6. cassette, fiche photocopiante n" 4 Cahier d'activités page t. 



le et frappe 1 ■ Révision de l'heure : Demandez aux élèves de « se 
d'un dQiSt table. Annoncez: II est trois heures ! Les élèves frappent trois coups. 1/ est sept heures I Ils frappent 

coups d'un doigt sur la table, etc. 

! et l'élève B la frappe 



Activités de compréhension et d'expression orales 

A £Q PETI 1 ■ Fiites ouvrir le livre à la page 6, Demande! aux élèves ce qu'ils voient sur le: imajes. Dites-leur 
, . (Ll) qu'ils vont entendre la maman de Loulou le presser pour qu'il se dépêche de se préparer. 

Ecoute et mime D eman dez-leur (Ll) si, eux aussi, ont autant de mal que Loulou à se lever.. 

Faites écouter la cassette et invitez les élèves a suivre l'histoire en mimant Loulou et ses préparatifs : 

Script de la cassette : 

Maman de Loulou : LouJou ! Lève-toi .'Vite J»„est sept heures .' Mimez quelqu'un qui dort, les deux mains 
sous la tête penchée. Puis ouvrer vaguement un œil. 

Maman de Loulou : Love-toi, Loulou ) Dépéche-toi ! Passai les doigts sous un robinet imaginaire. 

Maman de Loulou : Prends ton petit déjeuner ! Mange tes tartines ! Mettez les deux coudes sur la cable, 

les mains sous la tête et rêvassez. (Profitez-en pour faire entendre le mot rêver.) 

Maman de Loulou : Brosse-toi les dents I Vrfe ! Faites semblant de vous brosser les dents, mais Li és 



Maman de Loulou : Hobrlle-toi, Loulou ! Ûépéclie-toi ! Faites semblant t 



ï ■ Repassez une seconde fois la cassette, et demander aux élèves de voi 
Mais cette fois-ci. annoncez (Ll) que vous êtes en pleine forme et que i 
réellement les injonctions 

Loulou ! Lève-toi I Vite 1 II est sept heures t Sautez d'un lit imaginaire, d'un ai 
Lave-toi", Loulou ! Dépêche-toi ! Faites semblant de prendre vivement une dot 
Prends ton petit déjeuner.' /Vtari£e tes tartines .' Engloutissez des tartines imaf 
Brosse-toi les dents .'Vite ! Faites semblant de vous brosser les dents très ra| 



"iji/iJi- io, Lc!.i.vi ; i;r>v.'< -'■■» .' hiici scn-sizri de «m hjtJltr «ré» vite. 
Prends ton sac (Vite .'Va vite à J'éco/e ! An revoir / Df fm*«*>i ' P-eiK» u • ne imaginaire, ouvrai un. 
imaginaire et courez (sur place) vers l'école... (Faites entendre le mot courir.) 
Répétez plusieurs fois (dé plus en plus vite) cette activité, Terni inez par un 4 retour au calme : 
1c prétexte d'être vMp,.q,: ; ). -ipreiïc: et f-.r.es -?pi enr' If .vrhue de iouiou ! 

4» Par paires : L'élève A reproduit les injonctions de la maman de Loulou, que l'élève B doit : 
la lettre, sans traîner ! Puis ils Inversent les rôles. 

Q j'5p'| 5 ■ Réintroduisez les mats courir et rêver et introduis) 
. photocopie de la fiche n° A. Faites entendre la chanson SI 

Ecoute, mi[rer an m j me tem p5 Écornât, mimei et répétez (o enonson ( 
rePè |a chanson Script de lacassettt:Textectelachanson( s u™ le d 'une version karaoké) 

Toujours se dépêcFier ! lève-roi ! (mai I HnMJe-toi 1 l«v« '<'■' dent» fV» .' Dépêche-toi .' 
AldiS fîlûi.- JO '..ûLldrcis ïjonvir. ne rri.i.r'r !<■ m J:.V:.fv. jr-^:, Jie pas bouger 

L'impératif 6 ■ Entraînez les élèves i donner- rf'aiflrts 01 dits (utilisation de l'impératif) ! Faites d'abord entendre 
les formes nouvelles tout en demandant aux élèves de mimer les actions. Adressez-vous :.„>: élevés 
comme si vous vous adressiez à chacun d'eux individuellement (impératif singulier) . Cours ! Dors r 
Rêve I Bouge ! Ris .' Us • Fois des tours de raogie ! 

Reprenez les consignes plusieurs fois en désordre. Accompagnez-les au début de gestuelles pour aider 
les élèves, puis peu à peu. ne mimez plus avec eux : c'est leur réaction corporelle qui vous permet de 

Travail par (Mires 7 ■ Ajoutez i l'activité les formes déjà vues Prends (Ion stv/o) ! Monge ! Danse .' Saute I Compte (jusqu'à 
trois) J Joue mi (s-irirs .' Fa/s fa cuisine .'Jongle Regarde ! Orante J Dessine .' Ecoute ! ainsi que Lève-toi .' tuve- 
toi ! HoMle-tor ! Brasse-toi les délits ! Déprcne-toi .' 

Puis passez l'activité en relais par paires ; l'élève A donne les oi-dres, l'élève B les exécute, puis ils 
Inversent les rôles. Mais, comme dans la chanson, l'élève B peut refuser d'exécuter la consigne et dire 
ce qu'il voudrait faire a 1a place, par exemple : Élève A : Dors ! Élevé E : Mais moi, je voudrais courir ! Élève 
A irdïs des tours de mogre .' f e^ B : rvlriis ir:i.,i,je voudrais Jîiire du vé/o ,' etc. 

OU désordre G ■ Option : Photocopiez et découpez les sept images de la fiche n 3 4 : se rèwelfcr, M levée H tarai, sri 
dans les ordres dépêcher, se brasser fes dents. s'hebrfler toim'r et brassez-les. Faites venir deux élèves devant la classe ; 

l'efève A donne les ordres à l'élève B afin qu'il se prépare pour l'école. Mais ses ordres seront peut- 



Cahier d'activités : compréhension et expression écrites 

m Activité I A, page 6 : l 'élevé i ics dessins, er mriièrole les phrases. 

[j] Lére-toi ; - [ï| Déoècllc-toi ! - |ï] lave-œi ! - \ï\ Brosse-toi les dents J 
s vite o l'école I 



Hpoif, courir, ^'jnwi. L cuir! ,r . l'iii.'!. rj. j .-ni.'rr lî.'.r- au vèfo. prendre fe bus. jouer uu 

» Jcrni"'. rêver lire, cn.njiri-.-, j:;ui:r ma ùlia, dessiner, écouter de h musique, rïJKJrder fa 
Wte 

Mais certains enfants estimeront que Jâire du raller ou prendre le bus est une activité tranquille, et qu'au 
contraire jouer oux brlres et écouter de lo musique (en claquant des doigts, en frappait dans ses mains) 
peut être très sportif... Des avis divers favorisent la discussion, ce qui est toujours enrichissant. 



18% 



Dépêche-toi ! 

Leçon 2, page 7 



cation : Utiliser c 



e(«*],- 

■ Consignes : Ouvre Ion {Ouvrez ratrej fere d ta fHfe... Écootefzj « croiMfzi ' Ccss™ ion (Dessine! 
ratrej agenda 1 fr.Mi-f'l « répands (répondez) ! Jn!er™»e ton (Interviewez votre) vcjsiittej ) Vrai ou fôux ? 
FoMqueftj une pendule .' 

«Graphie : L'aposoopht Je place devant le h non aspiré (hoMIe). Ainsi. me, te et se deviennent 
m', fet t*:je m'hobfc, tu t'ftaMfes, il (elle) i'Jiot*. 

■ Matériel ; Livre pajc 7, cassette, fiches photocopiables n° Z n" 4 et n" 5 (Imervrsw et Pendule), une 

attache parisienne par élève, feuilles cartonnées, ciseaux, colle, feutres de couleur Cahier d'activités 



I ■ Partage! la classe en deux équipes A et B. Assignez à chaque membre de l'équipe A un numéro ; 
1,2, 3.1, etc. Donnez également i chaque membre de l'équipe B un numéro I, 2. 3, 4.. . Les deux 
numéros i , les deux numéros 2, les deux numéros 3. etc., sont « adversaires ». Veillez à ce que chacun 
repère bien son opposant. 

Préparei les Images découpées de la fiche n* 2 (danser, nojcr, „, ,[«.,. i, c «i», . «capter, jouer ou fôotboU 
sauter à la corde, faire du rafler, faire du veto, dormir, dessiner écouter lire, faim .3,1 die™!, (airs lu cuisine, 
jongler, etc.) et de la fiche n* 4 (se lever, se lover, se dépêcJwr. se t-rosser les dents, s'naMfer, courir, rêver, 
boujef). Faites tirer au sort au numéro I de l'équipe A une image. Il doit sans attendre donner l'ordre 
correspondant au numéro I de l'équipe B qui le mime. Par exemple : Broise-tw les dents I Si l'élève de 
l'équipe A carde à donner b consigne ou se trompe, l'équipe B remporte un point. Mais si l'eléve de 
l'équipe B ne réagit pas ou se trompe, l'équipe A remporte un point. 



Activités de compréhension et d'expression orales 

C CD 1^1 1 ■ F 3 ' 1 " ouvrir la livr * â la P 3 ^ 7 - Demandez aux élèves de dire (Ll ) ce qu'ils voient sur le de 

II s agi de l'agenda de Loulou sur lequel il a écrie et illustré les horaires précis de ses préparatifs ( 



la cassette et à la suivre du doigt sur le dessin. 
Écoule et répète Script de la cassette, première partie : 

a) A sept^heures, je me lève, 

b) A septjieures cinq, je me lave, 

cj À sep(_heurss dijr, je prends mon petit déjeuner. 

d) A sept genres vtnp,p me brosse tes dents. 

e) À sept heures vingt-cinq, je m'habille. 

f) A sept^ heures trente, je rais à l'école ; 

Repasse! la cassette une seconde fois, et faites répéter les f.;*s/,:ii-a[u-jrs de co.iJoa Demandez aux 
enfants (Ll) si qnelque chose les surprend îTrop peu de temps pour se laver } Pour manger ? 

les a réfléchir :À quelle heure se lèvent-t-itsT Vont-ils tout de suite aller se laver ! Combien de temps 
cela prend-il ! Cinq minutes ! Dix minutes î Ou vont-ils tout de suite prendre leur petit déjeuner î 
Prennent-ils beaucoup de temps > Ou hien leur petit déjeuner est-il expédié '. 5e brossent-ils les dents 



l'occasion chez eux de vérifier et de corriger leur agenda I 

Ci] IW1 ^ " Puis fsiKS cntend, ' e b deuxième partie de l'enregistrement et demandez aux enfants de répondre 
aux questions le loulou : Écoulez e! répondez I Interrogez pour chique question posée deux ou trois 

Ecoute et é|Èyes Ui É(èv(s s . appll | eI ,t pour répondra sur l'agenda qu'ils ont mis au point 
Script de la cassette, deuxième partie : 

El toi -Tu te lèves <j oui* heure ; Tu le loves à guelfe heure 'Tu prends ton petit déjeuner à quelleOeure ? 
Tu le tresses les dents o querfe_heure ?Tu f'hobiBes à cuefe_fteure 'Tu ws o l'école c quelle _heure ? 

Interviewa S ■ Distribuez la fiche photocopiatîle n" S. Mcrviev/ : L'sgcnis: Ci: .toi, 1 ; iian Ce la page). Entraînez les 
les voisins, élèves à poser les (questions : Tu te lèves d quelle_lieijie ? Ta te loves à quelle _ heure ? Tu prends ton petit 
tes voisines déjeuner à quelle heure ? Tu » brosses les dénis a quelle, heure ? Tj t-miMIrt « qui* ..heure PTuvosà 
l'école à quelle li^'rr: 7 q..i r->? i<:°mioiv:*, r rt;n^ "ordre, à la grille. 

Dires au élèves qu'ils voru alita interviewei ejrs vcisins immédiats à voix basse (voir <• L'interview des 
espions », Guide pédagogique, paje 10), lis notent le prénom de leurs camarades et reportent l'heure 
indiquée dans les cases correspondantes. ; h -îanirc de Loin'», p:r rxcinp u : »:J0. Mat ils peuvent 
aussi récrire de cette façon : 7 h 30 Le h est alors l'abréviation de heurefsj. 

Lorsque les grilles sont complétées, prenez l'une d'elles et faites entendre ; Ami se 1ère ri s«pr_Jiciires 
quarante r-JiV se lr;vc o sept neuves quaropjte-cinq, etc. Demande/, .n deux cl trois élèves de rendre 



m' «■v'.i.'t Puis fines etoui*- b cassette et de.rB-.de! au» enfants de dire ce qu'ds pensent des 
Vrai ou faux î | ics[l ,„, ; Rill(:I , ( ,,,, .,,,„,„, ffflJI ? 



Je me réveille d huil heures (vrai),/; me levé ci f -. -rr !«■,.„:, , ,„,; ((..«)> m bve a JkiII ton quinze (vrai), 
je m'hot* a huit iVwr. vit.? (vrai) y p,mi, ™ r«t « f i i . . t ,» ,.„, „., B M i„.:j ifa„*>.je mets mes 

chaussures, je prends mon sot el je vois à Cet* ri fruit _ heures quarante (faux : Rodolphe se remet au lit !). 

7 ■ Faites fabriquer a chacun une pendule à l'aide de la fiche photocopiable il" 5. Les Élèves découpent 
le cadran et les aiguilles. Puis ils découpent une feuille carrar.nrc: aux ncnei d.mensions. Ils collent le 
cadran et les aiguilla W r I,. feuH* arxrnf afcn â« I» renfo-cer. S i s k »»hstom. ils décorent et 
colorient le cadran. Ils fixent les aiguilles au centre du cadran à l'aide d'une « attache parisienne ». 
Entraînez les élèves à dire l'heure en français. Il s'agira dans un premier temps d'ajouter le total des 
minutes aux heures (u 'e aure manière sera proposée dans la leçon suivante). Inscr ivez sur un cadran 
une heure â l'aide des aiguilles, par exemple fruit heures dix. Les t 
Répétez plusieurs fois l'opéradon avec des h 



Cahier d'activités : compréhension et expression écrites 




Note culturelle : Les élèves de huit ou neuf ans en France démarrent leur journée d'école à huit 
heures trente ou neuf heures (dans les écoles r.ual^) ^r-lon Ir chemin .'; L "h ont à parcourir pour 
allet à l'école. ils se lévcm plus ou moins tôt.À la campagne, certains enfants vivant dans des fermes 



£5 soies bénéficient d'un « ramassage scolaire » qui leur coûte en général un quart 
ans la région parisienne on dans les grandes villes de France comme Lyon ou Marseille, il 
:rtains parents lient un très long trajet pour aller travailler : une heure et demie ou deux 



Dépêche-toi ! 

"— Leçon 3, page 8 

■ Fonctions de communication : Demander et dire l'heure qu'il est 

■ Structures et vocabulaire : Révision des nombres jusqu'à 50. des structures exprimant une 
activité. Quellelieure est-il? H_est... heurefsJ.À quelejKim... ? 

■ Consignes : Ouvre ton (Ouvrez votre) livre à h page . ÉcOulefl). rtgardefz) et répèle (répétez) ! Joue(lj 

au jeu de tolo 1 Joue(z) oïsc ton, ta (mire) voisin(e) 1 etc. 

■ Graphie : L'adjectif demi ie s'accorde selon le genre masculin ou féminin du nom qui le précède : 
Une heure et demie. Deux heures et demie. Un jour et demi. Trois ons et demi. (Mais dans une demWreurt, 
une demi-finole, un demi-frère, etc., demi- est un élément invariable.) 

■ Matériel : Livre page 8, cassette, autant de petits papiers que d'élèves sur lesquels figure à chaque 
fois une heure différente, pendules. Cahier d'activités page 6, 



l'heure I ■ Propose! de reprendre la lecture des heures : Écrivei sur des petits morceaux de papier des 
indications d'heures (autant que d'élèves), de cinq minutes en cinq minutes, par exemple : 2 h, î h 05. 
2 h lO.îh 15.2 h 20, % h 15, 2 h 30, 2 h 35,2 h 40, 2 h 45, 2 h 50 .1 h 55, 3 h. 3 h OS, 3 h 1 0, etc. Faites 
tirer au sort un papier par chaque élève. Puis dites les heures dans l'ordre : (I_est deux Jieu/es .' N_est 
deux heures dnq I H tsr deux heures dix ! etc. A chaque fois l'élève qui possède l'heure en question 
brandit son petit papier. 

Demander ensuite à chacun de dessiner un cadran avec des chiffres de I à 12- ou d'utiliser la pendule 
fabriquée au cours de la leçon précédente - et d'inscrire sur le cadran i l'aide des avilies l'heure qui 
lui est échue. 



Activités de compréhension et d'expression orales 

E CD 1^1 2«Faitesouvrirlelivreàlapa|e8.Dema<,deiauxéléve5dedire(LI)cequ'ilsvoiencsurles images. 

La diabolique «otofio aurait-elle préparé un pétard a retardement dont on entend l'horlose égrener les 
minutes ? Demandez aux enfants de dire l'heure montrée sur chaque image : 
Image n* I : Il est Mineures cinquante. Image n" 2 : JI_est neuf., tores quinze . Image n° 3 ; (Lest 
neaf heures [rente. Image n" 4 : «_est neuf heu/es ODorante-cirKi. Mais 
cassette ; ils entendront une autre manière de dire ces mêmes heures. 
Seript de la canette : 

a) Ratafia r Quelle_heure est-rl ? Il_est neuf, heures moins dot. 
h) Ratafia : neuf heures tt quart 

c) RatafH : II est neuf heurts et demie. 

d) Ratafia : Ah ! Ah ! Ah ) Oit dix^heures moins le quart 
Jusqu'à présent, pour dire l'heure, I 

Î5. C 

-e, il est asseï pratique de retrancher les 
'heure suivante. Huit heures cinquante peut 
de neuf heures et devient ainsi neuf heures 




... moins cinq. 

Puis passez l'activité en relais par paires. 
F Q3 [SI * " FaiMS OUV '' lr ,S liwe 4 la ^ * De ™ ndel stlï eofiints <<e t,ie '" regarder les pendules, d'écouter 

! « quart «jat éx jurti «im fa (Lest <fc_neures âa. 
«"quart if est cii>q_herjres et demie, /mi neufjieîres. JLest rTuilJieurcs^nra))! È £^rt-)/_eîf 

ttudt.t_he«res rnw'HÎ Cinq. 

s jeu Sa Proposez maintenant de jouer au Jeu de htt des fleures ! Chaque enfant a besoin de douie pions 
loto ou de douze petits moieer.* de papiei -aires cioisii :.!u<ui quatre heures sur les douze qui 
apparaissent dans la grille. Les élèves mettent sur les quatre heures choisies ur pion ou un morceau 

pas copié sur leur voisin et que chaque grille est plus ou moins différente des autres. 
À chaque fois que vous énonce? une heure (W_est huitjieures moins Je quart, par exemple), ils 
recouvrent la bonne image d'un morceau de paperou pose tir pion dessus L'enfant qui. le premiers 
recouvert toutes les images, crie : Loto ! Assurez-vous qu'il ne s'est pas trompé. Il ou dit e.ft /.k'ns 
déclaré!» Cfiorrip.on ou Championne de falo du fini ! Faites plusieurs tours, p jis fai- ?t o et k ï r ir.-ii-, rt, 



trente, et a vingt-trois heures moins le quart» sera remplacé par vinst-deu>r_ heures quarante-cinq f De 
même, il n'est |uère courant dé dire «quinze hru.es rv.oins vin^r On preie-era quatorze^heures 
quurante ! 

7 ■ Option : Annonce! : Anpmiflmt , 'en ifunuirr ,'ir ■' A rji.ff.V heure le rémUn lu ? À quelle, heure te 
lèves-tu ? r$ quêta fleure preiKls-tu Ion petit déjeune,- 7 A iiï:'ï iieL.ve y. ?.U;:,c„',: ..:.,■(: r'.'i.ii.,,'',',:.*- 

ru t Qu'est-ce que ru fois ensuite ? etc. Interrogez plusieurs élèves. 

Pu s i-n.it.s-es .1 ïdijici un KKt su. h: .no.de t di. l.:iu: 38 fOhill M'iiilivi-t-ï. page S), sous fornie 
de lettre : AujWd'IW. c 'est dimorKlre ,' je me réveille o neuf heu res et demis et je me lève à i« heures. Je 
prends mon petit déjeuner □ dût heures et quart J'écoute de lo musique a onze heures moins le queu Je 
«ffm* '3 !i'c-.ii.jri i orne heures ei demie. Et je m'hat* d une heure dû / 

Après avoir bien lisiblement rédigé son courrier, chaque enfant l'adresse à ur.(e) camarade qu'il a 



ion et expression écrites 

■ Activité 3A, page fi : L'élève regarde les heures indiq 
Solutions : Il est deux heures moins du (il est treize he 
est seize heures trente). 1/ est neuf /reures e( quart (il e 

.... h Juu.t {.I es! Jia >rp: l.ej es J/*|» e-o Ku il t 



Dépêche-toi ! 

Leçon 4, page 9 



■e l'heure qu'il est. Exprime 
■ Structures et vocabulaire : Révision des noms des mo 
Quelle heure est-il ? 11 est. . . heurefs). Tu ras, d pied, foi, mlkrs.au revoir 



■ Prononciation : [«] (ro/Iers, revoir, heure, retord). 

■ Consif nés : Ouvre ton (Ouvrez mire) livre à la page. . . Ëcoulefz) et donnefz) Je Don r 

■ Matériel : Livre page 9, cassette, feuilles de papier A4. Cahier d'activités page 9. 



I ■ Dictez les heures d'ouverture de monuments de Paris. Écrivez éventuellement leur nom au 

tableau : I. (ie Louvre) = huit heures quomnteonq - 1. (Notre-Dame) - neuf^heures « quart - 

3. (l'Arc de Triomphe) - neufjieures trente - 4. (l'Hôtel de Ville) = dix Jieures ttentiwinq - 

S. (le Sacré-Cœur) - neuf"^ heures quinze - t. (la tour Eiffel) ~ neuf_.heures et demie. 

Puis demandez si certains monuments ouvrent à la même heure et lesquels ! 

Solutions : Notre-Dame et le Sacrè-Cceur (neufheure* «' 1"»" « neufjievres quinze). L'Arc de 

Triomphe et la tour Eiffel (neuf heures trente et neuf_.heures el demie). 



Activités de compréhension et d'expression orales 

[JQ rT-n r=n 2 ■ Faites ouvrir le livre i la page 9. Demande! aux enfants de décrire les images de la BD (Ll) et/ou 
d'imaginer l'histoire. Introduisez en relard. 
JÎSS? Faites écouter l'histoire sur la cassette, première st version ». Les enfants suivent le déroulement de 
tCU 6 l'histoire en montrant l'image correspondante du doigt. Demandez-leur ce qu'ils ont repère ou 
compris tout de suite. 
Script de la cassette, I" version. : 

1. Alex : Dépêche-toi, Basile I ll_est neuf heures moins vingt ! 

2. Basile liât tu vos o l'éco/e d pied, mois moi, j'ai mes roNers ! 

3. Alex .Bon, ou revoir! 

4. Basile ; II est neuf. "eûtes moins le quart (o va ! 

5. Basile . » Dépêche-toi, flosi/e '. s Ah I Ah ! Mais, Alex, tu ras d pied ; dépèche-toi, Alex ! 

6. Basile (ronfle) ; Rrrr. Rrrr. 

7. Basile : QueJteJwwe esHI ? l/_est iieuf_ heures ! Oh là là I 

8. Alex : Dépêche-toi, BosNe ! Tu es en retord ! Hé, hé .' 

Ecoute et donne Dans la deuxième version, l'histoire a été enregistrée en désordre. Les enfants écoutent et donnent le 
le bon numéro numéro de l'image ; Écoutez et donnez le ban numéro I 
Script de la cassette, 2« version et solutions : 

a) Basile (ronfle) : Rrrr. Rrrr (Image n° 6) 

b) Alex r Dépêche-»!, Bosiie J Tu es en «tord .' Hé, hé (Image n' 8) 

c) Alex ; Dépêche-to^ Busr'Je ! Il est _est neufheures moins vingt ! (Image n' I ) 

d) Basile : ll._est neuf_.heures moins le quart ça va ! (Image n" 4) 

e) Basile :M tu vos à l'école à pied, mois moi. j'ai mes tôliers i (Image n° 2} 
f} Basile : Quelle heure est-if ? HjBSt neuf_heures I Oh là là ! (Image n" 7) 

g) Alex : Bon, ou ""revoir ! (Image n* i) 

h) Basile : « Dépêche-toi, Basile ! » Ah 1 Ah I Mais, Alex, tu vas à p/ed ; dépêche-toi, Alex ! (Image n' 5) 

Le lièvre et 3 ■ Cette histoire est inspirée de la fable de La Fontaine Le Lrèm; et lit Tortue. La fable commence par 
!s Tortue une morale : Rien ne sert de courir;il faut partir à point (c'est-à-dire à l'heure). La lenteur de la tortue 
est proverbiale. Le lièvre, lui, est connu pour sa rapidité et sa vivacité. 

La Tortue de ia fable provoque le Lièvre en lui pariant qu'elle arrivera avant lui au but. Le Lièvre ne ta 
prend guère au sérieux car il est sûr de lui et de sa vitesse Tandis que laTortue « se hâte avec lenteur B 
vers le but le Lièvre s'amuse à tout autre chose, si bien que la Tortue arrive la première ! 



l'histoire de hoiK a d'Aot. Js.fc.fc est sù- datrwi a l'heure à l'école, grâce à ses rollers. Il se 
moque d'/Uev qui lui conseille de se dépêcher. Mais finalement, comme le d.t la fable, i en rc --.et r .1 

Sosfle de courir, îl aurait fallu qu'il parte à l'heure ! 

Faites jouer l'histoire dans la tour de récréation, par exemple ou. . . sur le chemin de l'école ! Faites- 
j public de voter pour Jes plus convaincants. 



Mes heures, préférées 



Lundi 1 Mardi 


Mercredi 






Samedi 


Dimanche 














[Ï0h00| 


| 10 h 30 J 

rttrration 














je mange 
des dites ! 


\»«» 












dessin animé 


Ma piscine 






au cinéma 
avec Théo 1 





Ils notent l'heure ou les heures qu'ils préfèrent selon (ajourné 
peut être renouvelée toutes les semaines. A partir de l'unité 
compléter par les noms des matières scolaires préférées et d' 
élèves à trouver les expressions dont ils ont Besoin, grâce par 



en décrivent le contenu. Cette grilli 
me, l'unité 3, les élèves pourront I: 
ïs activités. N'hésitez pas a aider le 
rp e a l'utilisation d'un dictionnaire 



Faites-leur ainsi prendre conscience des bons moments et peut-être de la r 
ou de les reproduire ! ? S'ils le souhaitent, les élèves comparent leur agenda c 



Cahier d'activités : expression écrite, auto-évaluation 

Activité 4A. pa|C 9 le cahier de vin >: ,1e l'enfer* peut être complété en répondant aux 
que-sc or : r, i, : -octa ri «acte- heure lèves h quelle heure ? Tu prends ! ' , 

heurï?7u Vds è l'école à owle fceure ? Il peut s'appuyer sur les «roca.rei ropasca pages 7 et 8 du 



■ Activité 4C : Auto-éval uation - Léleva peut évaluer lui-même le travail qu'il a fourni. 

0 .■ici 4D : Le dko-mémento - L'élève découpe les mots Illustrés page 63, qu'il a vus dans 

l'unité I ped repaiser au stylo ou au feutre sur les lettres et to o, 1er les dessins. Puis il colle les 

vignettes dans son « dico-mèmento ». 

Ce cahier peut être utilisé par paires -. l'élève A masque les mots et regarde les images II essaie de 
donner le mot ou la structure à l'élève B qui contrôle. Puis c'est au tour de l'élève B de masquer les 
i contrôle de l'élève A. 



18% 



Tu aimes l'école ? 

Leçon 1, page 10 

■ Fonctions de communication : Donner des repères temporels. Dire ce que l'on aime ou pas. 

■ Structure» et vocabulaire : Révision des structures décrivant des activités. AiljOUflfhUÉ ItIfNt 

l'école, à rwit_ heures et demie, a mfjmnt et quart, c'est, j 'ai, l'aime, après, super ! 

Introduction d e : je déteste, j'adore, le français, les morts, la géographie, Je sport tes sciences, lo musique, 

io récréation, fesarts plastiques, l'histoire. 

■ Prononciation : [l] (musique; : [>] ftfèmtt, fiança», Jport, sciences, récréation) ,' [3] (aujourd'hui, 
/'aime, j'adore, géographie). 

■ Consignes : Ouvre ton (Ouvrez mire) /ivre à la page... ! ÉcouîefzJ et trouïe(z,l borne Jmafe! 
AiSKie(z') l'heure et la matière scolaire ! Écoutefi) et répète (repéterj le rap I etc. 

■ Graphie : À l'école élémentaire, pour bon nombre d'enfants, maths est l'abréviation usuelle de 
« mathématiques »,géo est l'abréviation courante de « géographie «.sciences correspond a l'appellation 

officielle « sciences et technologie » et sport est le mot habituel pour tt éducation phvjïque et 
sportive » (on parle aussi parfois d'EPS). 

m Matériel : Livre page 10, cassette, fiche n° 6 (matières scolaires). Cahier d'activités page 10. 



jmettez-le aux enfants. Par paires, 
: recopie dans son cahier tous les horaires. Puis, sans dire le titre du film, il 
! l'élève B qui, muni(e) de la liste, doit trouver de quel film il s'agit. 



Cinéma Res <linêiii:i ChiLiiii^-Llv^ci tlniûma M^jusik 

Séances : Séantes : Séanaes : 

1.1 h .15, 15 li 25, 17 h 11). 1.1 li 45. 15 h 25, 17 H III, 1.1 h 45, 15 h 25, 17 h 10, 

1S h US, 19 11 51). 21 h .15. IMi, l'i h 50. 21 li .15. 1K 1.(15, 19 h 50, 21 h ,111. 



Cinéma Uisenthourfi 
1.1 h J(k 1S h 25, 17 h 1: 



1.! Il .15. 15 h 25. 17 I, 10. 1.1 h .10. 15 h 2(1, 17 11 10. 



is I, il?. |v |, .(S. 21 h. '5. 



1 05. l'J h SQ, 21 li .15. 



Activités de compréhension et d'expression orales 

A CD 1 " r »i« s ouvrir le '™ re * la W 1 0- Deman, 

. Puis demandez-leur de bien écouter la cass 

El ™ te réplique de Zoé : Écoutei et trouvez la Borate 1 

el trouve ^ fa CMSet(e et 5(llutit ,„ 5 . 

la bonne image ^ ^ Aujourd'hui, c'est lundi À huit heures e 
b) Zoé : À aïxlmjKS et demie, c'est la . 
géographie ! (Image n° 3) 

c Zoé : A imuf_ heures et quart, foi (BOths. J'oime les maths / (Image n 2) 
d> Zoé : À une_heure et demie, j'ai sport ! Super ! (Image n° -I) 

C'est l'indication des heures qui a permis aux enfants de trouver la bonne solution. 

L'emploi 3 ■ Faites réécouter la cassette et regarder les images. Demandez (Ll) auH élevés s'ils ont bien 
du temps compris quelles matières scolaires étaient au programme du lundi matin pour Zoé. Écrivez su faites 
de ÏOé écrire, les unes sous les autres et dans l'ordre, les heures citées : S h 30, ? h 15, 10 fi 30, (/ fi et 
I h 30. En face des heures, à droite du tableau, fixei avec de la pâte adhésive en désordre les images 
agrandies dé la fiche n" 6 correspondant a : français, maths, géographie, sport récréation. 
Demandez aine élèves d'associer l'heure et la matière scolaire : sollicitez un premier élève qui fixe en 
face de S h 30 l'image correspondant à français. Puis un second vient associer 9 h 15 et motfis, etc. 



A propos de (taxas, indiquez que cette matière correspond pi»» Z«r ■< i'vp' message de sa langue 
maternelle. À propos de récréation, demandez aux élèves (II) 4c eut» 'I :*ut bien ta,*. La ■ ecréation 
dans l'école de Zoé dure une demi-heure, ce qui est beaucoup. D'habitude les récréations durent un 
I des récréations dans ïOtrc école ? Comten de temps durent-elles ? 
iux élèves de rap porter les goûts scolaires de Zoé : Elfe déteste le français, elle arme 
les mollis. elle_ adore In géofrapnie et eJle_aime Je sport 

Fuis interrogez quelques Élèves : Et toi f Tu octares les motte ? Tu aimes k français ? Tu détestes Ifl 
géogrop/uv- ? T., sdorc* iV:, nvreotions ? etc. 

R rTl SI 4 ■ Faites ouvrir le livre à la page 1 0. 1 ntroduisez à l'aide des images agrand ie s tie la fiche n° 6 les autres 
matières scolaires ciccc-s ■ l« sciences et h musique. Partagez la classe en deux groupes. Passez la 
Etui* tt K f îites rép4t6r I, rap en sollicitant alternativement les deux groupes. 

répète le rap ^ b clssetts . Teïtt dll rap (saM d'une version karaoké) 

Je déteste les moths.j'odore te françûis I 
-Je déteste le fronçais, j'adore les maths ! 
J'adore I école ! Oh oui. J'adore f'éeoJe ! 
je déleste le sportjadofe ta géo ! 
- Je déteste lo géo, f adore le sport - r 
Je déteste les sciences, j'adore ta musique ) 
-je déteste la musique, j'adore les sciences I 

Les élèves disent ce qu'aiment le garçon et la filles en s'aidant des accessoires qu'ils possèdent. 

Leî matiétei S ■ Introduisez histoire et arts plastiques » r»idt de» iruges agrandies de la fiche n" 6, Huit ricfc-i m 
scolaires scolaires ont donc été vues : le fronçais., 1 »! ™itK uxkf^-.IUHka. .es scier «s., es tri, |. :.,!.!;.■;■;. 

Je sport et la musique. Ce sont les matières enseigné!.', à 'étale élémentaire en France (voir note 



6 ■Option : Demandez à chacun d'écrire les matières scolaires par ordre d* p-rît.ci :e 

commença,.- p i macère qi.'i adore (oi qj' I Ml» le plus) et an terminant par celle qu'il .L'un 

(ou qu'il aime le moins). Puis les élèves comparent leur liste par paires ou par groupes. Faites toi 
pour la matière préférée de la classe : parions que ce sera le froncois ! 

Cahier d'activités : compréhension et expression écrites 

■ Activité I A, page 10: Choisissant parmi les structures et les mots proposé! en haut du cadre. Tels 
dessine dans la première colonne ce qu'il adore, dans la deuxième ce qu'il aime et dans la traisléi 
ce qu'il déteste. Puis il formule par écrit ses goûts et ses aversions 

■ Activité I B. page 1 0 : Après avoir remis dans l'ordre les lettres composant les mots, l'élève les éc 
sous la bonne image. 

Solutions : François - Sciences - Mollis - Sport • Géographie - Arts plastiques - Histoire - Musique, 



, Note culturelle : En France, l'enseignement élémentaire est gratuit et obligatoire pour tous les 

A_ enfants 1 partir de six ans. Il dure en moyenne cinq ans, donc jusqu'à l'îge de onze ans. L'école 

JSÊL primaire est organisée en cycles pluriannuels : le « cycle des apprentissages premiers » recouvre 

"-*'> fjtofe motenieJle. Cette école est publique et, depuis plus d'un siècle, accueille les enfants avant 

LiTélève'deTage de Loulou (sept ans) est en « cours élémentaire I" année » (CE I) qui fait partie du s cycle 

des apprentissages fondamentaux ».Un élève de I âge d'Afci (huit ans) est en « cours élémentaire 7' année » 
(CE2)eiunélèvc(lel'agedeZoc(neufans)estenticoursmoye(il''annéeji(CMI).Cesdeu)tclassesfant 

Lerè1ete"de C 'etyde f 'onc 26 heures de cours par semaine qui se répartissent à peu près ainsi (avec des 
aiusternents) : sept heures trente de français et en principe une heure trente de langue vivante étrangère, cinq 
I e.ir»< trente de mathématiques, une heure trente d'histoire et de géographie, une heure tience de sciences et 
de technologie et une heure d'éducatiw civique (apprentissage des régies de vie à l'école et de 11 i est l iblllt 
: (musique et arts plastiques), deux heures trente de sport et 
■uvent bénéficier d'un soutien individualisé. 



Tu aimes l'école ? 

leçon 2, page 11 



: Parler de son emploi ttu temps scolaire. Demander et dire l'heure 



■ Structures et vocabulaire : Révision de ; fronçais, morts, géograpriie, /iritoire. s 
sport, musique, o Parts. Oeflejieure est-il ? /( est... rieure(i^ 

Introduction de noms de villes : CofajtM, Le'Coire, Londres. Moscou, Nairobi, New York. Oslo, félin. Rio, Son 
Francisco, Sydney ;o Pékin, a Londres, au Cuire. 

• Prononciation : [fi] (français, sciences. Son Francisco |; | {Min) . p] (londresj. 

• Consignes : Ouvre ton (Oumi votre) line à lo pose. . . Étoutefo) et trarefr) .' fiédije ton (Rédigez vottt) 
emploi du temps I Viai ou foux ? Écoute'*) et reponds (répondei) ! etc. 

t de la langue : « à le » = ou fou Cnire). 

* ' t des noms de villes. Cahier d'activités page I I . 




Image issue de la fiche n° 6 (matières scolaires). 
d'IiïforiMllCMI Demandez aux élèves d'écrire lisiblement sur une petite feuille de papier ce qu'ils pensent de cette 
matière en choisissant entre j'odere. ...foins.. ., je n'oime pas..., je déteste.... Demandez-leur aussi de 
signer tout aussi lisiblement. Ramassée les petits papiers et mettei-les dans une boite. Pendant ce 
temps, chaque élève écrit dans son cahier le prénom de cinq camarades dans une grille : 



Prénums 








Ted 
















Prenea un pe 


it papier dans la boîte. Vous y lisez la phrase : Je n'oime pas les orts fJostiques Signé 
alors : Cormen n'oime pos (es orts pksiqœs. Ceux qui ont le prénom de Carmen dans 


leur grille no 


eut l'information. Puis faites tirer un papier par un élève, etc. L'élève qui, le premier, a 



Activités de compréhension et d'expression orales 

C ÛQ m V ^tis^emp^du «™sVLdere ; 
Écoute c aque °' s ur 



plastiques - Histoire - français - Sciences - 5port - Géograpfi 
Demande* : A oueKeJieure commence J'éco/e 1 (À HaUJm 
seize heures trente.) Indique! (Ll) que ces longues journée! 
mercredi. Les élèves ont bien sûr remarqué que flaîo/io I 
également le samedi après-midi en plus du dimanche. 



M récole ? (A 



! Le lundi du poulet et 




Puis ils le présentent i leur voisin(e), en prenant modèle sur Rolufu . Le (un* /or mou« ô HlOjDUie 
.Je 4ta,ie if: iwtK #»t é «fa.hwiw «*inM ./ndore. h «fort» oœ. 



tour de relève H ,|„ (::in-er tort 'V-4. L'élève A, livra euveredrnonde . Le venrjwO jr =■ pTOÇd» !' 'I" 
heures quinze. Vrai ou fora .' L'élève B dit /Vrai ! ett. Chaque bonne réponse rapporte un point. 
Crée* également une compétition dans la classe, en la partageant en deux équipes. Un élève de 
l'équipe A iq ii dispose du liv:« „■,„•, 0 Intel rog!- un élève de l'équipe B : te samedi il n'y a pas de 
musique. Vrai ou fou* ? etc. Chaque bonne réponse fait rapporter un point à son équipe ! 

D CD f^l 5 • FaiMS ™" rir ,e * w" >■ d«™«i« "« dE dira ( Ll ) ce i" ' ls voient sur nm, se. « 

^ tol s'agit d'un planisphère me les vingt-quatre fuseaux horaire! qui del n'-iten: r. acun la même heure 
Ecoute et léple- Un certain nombre de villes y figurent Faites écouter la cassette deux fois, 
réponds Script de la cassette : 

Zoé. ■ A4R.ro')»» . Serrai "■■ ' l'^ore ï *v ' m î»m ftewe, d Son Ffl»m Et o IV,, ■( ai 
qur* heure? «.est quelle heure à Nom!» el quelle .heure A Pèkn> Jl est quelle .heure o Oslo et 
quelle 'heure m, dure ? li «t( quête .heart 5 tend,:, « flueilc .Wr s S|r(hl]r ' .V «f quelle_héure » Rio 
et que*! taure o Moscou ? l/_est que* Jieijrt d New Virt tt quelle, neure à Catorw ? 
Lors de la première écoute, les élèves désignent les villes sur la carte. Lors de la deux.ernr écoute, ils 

répondent su* 4.0KBIW a» A* : » «! : («.<« P.»'V =iwe «MO <•' N#rJ*t ,ICJr " 3 

CéJUn. (rriïe i-i,,.s s (io. fc.cr ; r MniiCo^dm «« i iW» «!P«.< o b>«... 

neuf fleures" d Rrd, seize heures o Moscou, sep 1. heures o New York et dix-sept heures trente à Calcutta. (II 
s'agit de l'heure normale d'hiver.) 

ige.\/ous envoyez vos agents très secrets 
% un petit papier sur lequel figure le nom d'une 
in. Oslo, Rio de Joneiro, etc. Si besoin est, ajouter 




ti-ouvcr.t.afin de rendre 
Exemple : un eléve-espion s'adresse 
classe, les agents 5 ouvernementaux . 





Tu aimes l'école ? 

Leçon 3. page 12 



s compétences. Dire ce que l'on arme et ce que l'on 



sfMrf, musique, j 'adore, j'oimeje n'aime pas. Je déteste. 

Introduction de : Je suis fbnfej en-.. bof.'JW™ tien..., je préfère.... «.us préférez... 

■ Prononciation -.fort [fan] : farte [fan]. 

■ Graphie et fonctionnement de la langue : L'adjectif (attribut ou épithéte) s'accorde avec le mot 
qu'il qualifie. Ainsi if porte la terminaison -e s' : qualifie un nom commun ou un nom propre féminin : 
un stylo vert, une tortue ire™ ; Victor est fort en français, Agathe est forte en Histoire, 

■ Consignes : Rejoraefzf bien! Ouvre ton (Ouvrez votie) fore à ta pofje... Écoule^ el iof/siflj des 
matières que ta ormes oa que tu n'aimes pas (que vous aimer oa que mus n'armez posj .' ÉcoulefzJ et 
lrouve(zf J Et toi, ta es fùrtfe) en quoi ? etc. 

■ Matériel : Livre psee 12, cassette, fiche photocopiable n° 6 Cahier d'activités page 12. 



I *Le livre ouvert à la page 1 1, posez au* élèves les questions suivantes : ■+ l/ w est c 
Para. Quelle, heure est-il à Oslo? Quelle heure est-il à Pékin; -» K.est vintjt-lrois_ heures o Pékin. 
Quelle heure est-if a Sydney ? Quelle heure est-il à Paris ? -» «est vingt...heun;s à Aloscou. CJuefle./ierjre est- 
il ou Caire ? Quelle .heure est-i à Nairobi ? etc. 

Puis passez le rdle de meneur de jeu en relais : un élève détermine une heure dans une ville et cherche 
à savoir l'heure qu'il est alors dans d'autres capitales. 



Activités de compréhension et < 

E ûû [g| 2 ■ kias ouvrir le ,lï ™ à 13 m * 1 1 Demindei zux eliïes de bien étouter le dial °8 ue sur b ei,sette ' 

Étouleet StHpt de la cassette: 

parle des Fille : je suis forte en spor! et en histoire. Garçon : Je suis fort en sciences, 

matières que Fille : J' ot,!>re ^Braire, f™ je n "™™ J™ to fîoïjraf hic. Garçon : L'histoire. ., bof-' S'»'""' Dfcn tes m <«i» el 

tu aimes !a musique. 

Fille : La musique... tuf 1 Garçon : Je n'aime pas lu* ans plastiques. 

Fille : je déteste le fronçais ) Et toi ? Garçon : Moi, j'aime le fronçais ! 

Faites écouter une seconde fois la cassette. Demande! aux élèves de résumer les goûts de la fille puis 



Qui SuiS-je T 3 « Pur psires. L'élève A ferme son livre. L'élève B s'identifie au garçon ou à la fille et dit, par exemple : 
J'aime io musique I L'élève A lui die : Tu es la fille ? Élève B : Oui ! Puis c'est au tour de l'élève B de fermer 
son livre. L'élève A dit : j'adore fc français 1 Élève B : Tu es Io fille ? Élève A : Non ) etc. Chaque bonne 
réponse rapporte un point 

: -ï- DIË] 4 " Failes ouvrlf le ,,vre à 13 p3ge 1 1 DemanileI aux Élève5 de bien re 8Brder le tableau sur lequel une 
j «BU f ||( eJ( en j-gifjji^er son nom _ E || e partitipe i un sondage sur les matières préféi (6 dans sa 

Ecoute et ,.j a5se Mamie, comme d'habitude, récapitule les premiers résultats du sondage Demandez aux élèves 

Script de la cassette : 

Mamie : ftyons... Julien, tu adores fes morts. Agathe et Louise, mus^ottorez Histoire. Alice, tu préfères le 
sport, fcinny, Victor 
les.,arts plastiques. 
Demandez à un élève puis i 




7 H Option : Servez-vous des résultats de ce sondage pour des activités portant sur les proportions 
ou les pourcentages : Un enfant sur (rois aime ffiiiloire. 6j % des enfons aimen! le sport 98 % amen; tes 
rêcréotrétis, ete Publiet-les dans le journal de la classe ou de l'école ! 



• Activité 3A, page 12 ; L'élève regarde les images et répond V (vrai) ou F (feux) dans les cases 

Solution» : Ctf i'aii* pm 'ïrtîr.iie Fjtux - Il «Ctue fe> «t, p/(»!rc/u« : Faux. - « nom ta moins : 
Vrai - )/ aime le français : Vrai. - Il n'oime pas te sport : Faux, 

Sara aime tes sciences : Vrai . - Bre déteste la musique : Faux. - Elle orme les mains : ; Faux. - Elle n'aime pot 
la géographie : Fs un - Hte adore le français : Vrai. 

■ Ac tivhé 18. page 1 1 : L'élève répond d'abord lui-même aux questions dans la prern 1ère fjrille , puis il 
interroge son (sa) voisin(e) et reporte tes informations obtenues dans la deuxième grille. 



Tu aimes l'école ? 

Leçon 4, page 13 

■ Foncerons de communication : Dire et demander 
m Structures et vocabulaire : Révision «Je : Quelle h 
Lion, Alooïn. le Roi des Singes, Alice. Poris, I 
Je sais, je suis fenfe) en, elle n'oime pas, elle déteste. 
Introduction de : Allô I «jst quelle _beure ? la chez la. H.esr mi* (minuit), 
m Prononciation : [o] |W4 OsfoJ : [=] (T™«, M ; [wn] ; (toi Roi). 

■ Consignes : Ouvre ton (Ouvrez voire) livre a la page. . . Écoutefz) et donnefz) le bon numéro I Imoginefz) 

eaux, colle, attaches 



d mil «il» ivr.,1 pl '.I' 1 '" >« page I l dans le livre de l'élève) tt f 



Activités de compréhension et d'expression orales 

BDtTlPI 1* Fa ' K! ° uvrir le livre à la F°S S l3 - Si les élè,es connaissent déjà Boio raga. Troll, te Roi tJon. Alodin, le 
^ Roi des Singes et Alice, rappel si : Booo raga est l'amie de Momie. Tmt est I Wm de Cmauetout toutou est 

des Singes, ftosile est l'omi du Roi lion, loi est l'amie d'Alice, Alex est forai d'Alodin. Si les 
' " ment midi {= douze heures). 



l'histoire en montrant I image correspondante du doigt- 
Stript de la cassette, I" version : 

1. Mamie : Allô, Bobo foga ! II. est quelle heure ? À Poris, j(_est onze., heures 1 Et à Moscou ? 

2. Croqueroui : Altô.Tmil ■ Il est onze Heures II est quelleheure a Oslo ? 

3. Basile : Allô, allé. Roi Lion. Quelle_rieure est-il 0 Nairobi ? Il est euh... onze_heures ici. 

4. Alex : Bonjour Aladin ! Oh là là, il_es( onze ..heures IJe me dépêche.. Il_esl quelle,heure au Coin ? 

5. Loulou : Allô, Roi des Singes, ço va ? Il_esl onze_heures. ici Et riiez toi. i: tthn, il.est quelle heure ? 

6. Zoé ; Alice, solut ! Quelle heure est-il o Londres ? An... je sois ! Il.est di*_heures I 

7. Zoé : Alors.d est dix heures à Londres. Il est onze_heures o Oslo I ll_cx oii01orze..lieures à Moscou e 
midi ou Caire! « est treize, heures à Nairobi, c'est co. El il, est dix-huit heures d Pékin. Je suis forte, er 
géographie, hein ? ! (Alice raccroche.) Alice ? Mke ? 

6. Zoé ; Alice n'aime nos lo géographie, oui, elfe déteste ta géographie I 

Dans la deuxième « version », l'histoire a été enregistrée en désordre. Les enfants écoutent et donnem 
à chaque fois le numéro de l'image : Écoutez et donnez le bon numéro ï 
Script de la cassette, 3 e version et solutions : 

a) Croquetout : Allôjrall ! Il est onze, heurei. II.. est quelle, heure à Oslo ? (Image n° 2) 

b) Loulou .: AKS, Roi des Singes, ça va ? Il est onze.heurej. ici El chez toi, d Pékin. IL est quelle heure 

c) Zoé : Alice, solut ! Qudtejieure est-il à Londres 1 Ah... je sois I »_eu dli Jteures I (Image n° 6) 

d) Mamie : Allô, Bobo Yoga! II esl i|uelie_heure ? À Paris « est mue '.cures ! Et à Moscou ? (Image n° I) 

e) Zoé :Afce n'aime pas lo géographie, oui, elle déteste la géographie I (Image n" 8) 

f) Basile : Alla, allô. Roi Loir. Quelle leur,: «r-ii à Nanti ! 11 est ton., onzejteures ici. (Image n° 3) 

g) Alex : Bonjour Alodin I Oh H lo, il.est «ue.heoies ! Je me dépêche... Il_esr ouelfe.heure ou Caire 
(Image n" 4) 

h) Zoé : Alors, il est dix, heures à Londres. Il, est ouïe .heures à Oslo ! B. est quatorzeheuies à Moscou e 
midi ou Caire I ï est treize, heures à Nairobi, c'est «. Et H eu du-huit. heures o Pékin. Je suis forte, et 
géographie, hein ? .' (Alice raccroche.) Alice ? Alice ? (Image n° 7) 



AI»! î ■ Faites repérer sur le planisphère page II où habitent ÊotorojoJrolUtt.ajtayoga habite à Moscou 
en Russie, Troll habite à Oslo en Norvège, le floi Lion vit à Nairobi au Kenya, Akuts, îiabue an CMr m 
Eg/pte, le Roi des Sinfes vit à fétei et Alice vit à Londres en Grande-Bretagne. 

Par paires, demandez aux élèves de choisir une ou plusieurs images de la BD et de reproduire la 
; amis, en introduisant des variantes. 



■ PROJtT : Les élèves utilisent la pendule qu'ils ont fabi 
fabriquent une nouvelle. Faites-leur tirer au son le r 

□ndc ou faites-leur choisir celle qu'ils préfèrent parmi I 



: (voir unité X lefon 2 et fiche n° 5) ! 
l'une capitale ou d'une grande ville < 
; suivante (non exhaustive) : 



,■-1 „■,,; r M, i n du i:>; t -,-; li.id,i|,^ 



Prenei comme heure de référence celle de votre pays et di 
pendule l'heure qu'il est dans la ville qu'ils ont choisie, en disan 
Aidez-les dans leur recherche. Ils fixent sous la pendule i 
lisiblement le nom de la ville (et du pays). Faites afficher dans 



. ■ :i.iqi. fui I. ,.| iHIe il 
<<*.«. louces les pendules 

s du monde ! 



Cahier d'activités : expression écrite, auto-évaluation 

■ Activité 4A, page 13 ; Le «cahier de via» de l'enfant peut être complété 
questions : Il y a une cantine dans ion école ? Il y a des recréduons ? Ou'tst-ce nue tu i 
en morhs ? En sport ? I 

- Lélêve peut tester ses connaissant n R savoir 



?s /brtfej 

peut s appuyer sur le vocabuh re propose r„i s ^ Il et ïc c'.-,:ii.i-:-< 



confirmer i 

m Activité 4C : Auto-évaluation - L'élève peut évaluer lui-même le travail qu'il a fourni. 
■ Activité 4D : Le tfico-mémento - L'élève découpe les mots vus dans l'unité, illustrés paj 
pe.it repasse, an stylo ou au feutre sur les lettres et colorier les dessins Puis -I toile les ïi.iil m 



Noce culturelle : c Allô » sert d'appel dans les c 
pas d'usage de dire son nom en décrochant, r 

répandue du téléphone portable dans les rues, dans I 
jn. « allô > » fait maintenant partie des bruits de la •■illr, ! 



La double page : pages 14 et 15. Le jeu de l'Oie 

Parraeei la classe en groupes de quatre élèves. Chaque élève a besoin d'un pion et chaque groupe a 
besoin d'un dè a j ouer. Expl Squez (L I ) les régies du jeu : 

Les élèves placent leur pion sur la case Déport Chacun à son tour lance le dé et reporte le score 
obtenu en comptant les points à voix haute et en plaçant le pion sur une case. Il doit alors exécuter 
la consigne qui apparaît sur la case et mimer l'activité, ou bien répondre aux questions. Les autres 
élèves du groupe contrôlent les réponses. 

La case où est représenté un enfant qui regarde tristement sa montre signifie .'Pusse un four) La case 
OÙ l'enfant revient sur ses pas signifie : Retourne i la eau «tywt 1 L'cîéve i,.,, atteint le premier la case 
Arrivée a gagné. 



61 



1% 



Qui est-ce ? 

Leçon 1, page 16 

■ Fonction de communication : Présenter sa famille. 

■ Structures et vocabulaire : Révision de : VtùBà, KWfe a, M elle veut, adorer, jouer, damer, regarder, iS y 
a, frère, sœur, harnst£r t guitarç, dflérm, fbotààH, pirate, tortue, ma, mon, c'est, moi, super, comme. Carnaval 
Introduction de : h mère, le père, Sa grand-mère, le grand-père, la tonte, i'onde. maman, papa, mtrmre, papi, 

m Prononciation : [û] (grand-mère, grand-père, tante, maman) ; [5] (onde). 

m Consigne* : Ouvre ion (Ouvrez votre) livre à Sa page. . . Écoutez) et mantre(z) Sa bonne photo I Travaille 



m Graphie ; L'accent grave ;ll noce le son [t:] dans mère, père, frère. 



Appels I * Faites circuler dans la classe deux téléphones. Si vous av« des téléphones en plastique eu de «dut 
téléphonique téléphones, utilisez-les, sinon vous pouvez décider que n'importe quelle trousse fera l affalre J 

Les deux téléphones passent rapidement dans la classe d'un élève a l'autre, Imitez tout à coup ur 
sonnerie ; Drirtg ! Dring ! Drmg / L'élève qui se trouve avoir entre les mains un téléphone à cet instar 
même décroche et dit :AStÔ i Bonjour, ta va ? Celui qui se trouve avoir l'autre téléphone entre les malt 
demande : A&ÔÎ Qwfle^fiwr* tst-i! ? Son « correspondant» répond : W_est... heures), au revoir! t 

raccroche. Puis les téléphones reprennent leur circulation rapide parmi les enfants jusqu'à ce que voi 
déclenchiez ia prochaine sonnerie ! 



Activités de compréhension et d'expression orales 

A [jH[| 2 m Faites ouvrir le livre a la page ! 6, Dites aux élèves qu'ils vont entend re Loulou présenter sa famille. 

L n t™ e î j«* ti i ouœr * 4 montrer 1 chaque fols la bo ™ e * photo 11 de 1 albumiW * mmK! 

et montra . ., , ..* 
la bonne Scnpt de la cassette : 

* photo * Loulou : Ça, c est ma grand-mère : effe a un hamster, comme moi ! (Image n° 2) 
Là, c'est mon onc/e. H pue de ta guitare. SS est super ! {Image n* 4) 
Cm ma tante. Elle veut faire du cinéma S (Image n° S) 

Cest mort grané-pén : i\_adore Se football ! (Image n* 3) 

Regarde, voilà ma mère et mon père .- ma mère adore danser î (Image n D I ) 

Et ça, c'est moi et mon frère au Carnaval ! Le pirate, c'eut moi ! Hè hé ! (Image n* 6) 

Les indices qui leur ont permis de trouver la bonne solution sont les structures qui décrivent les 

particularités des personnages : La grand-mère de Loulou a un hamster. Son oncle joue de la guitare Sa 

tante veut faire du cinéma. Son grand-père adore le footbatl sa mère et son père aiment damer, etc. 

Repassez la Cassette éventuellement plusieurs fois, puis demandez aux élèves de répéter les répliques 

en imitant la voix et les intonations de Loulou quand il présente sa famille-. 

Ma famille 3 ■ À votre tour de présenter votre famille ! Présentez-la à partir de photos réelles, mais pourquoi 
pas à partir de portratts divers (photos ou dessins) découpés dans des magazines ; photos de vedettes 
du cinéma, de la télévision, de la chanson ou du sport, ou encore personnages de bandes dessinées 
(quelle famille souhaiteriez-vous vous inventer î). Les portraits doivent être aSseï grands pour être vus 
de toute la classe : donc pas de photos trop petites ! 

Fixez-les à l'aide de pâte adhésive au tableau. Présentez-les à chaque fois en tem associant un prénom, 
par exemple : C'est ma grand-mère. EiSe t'appelle Betty ■! Cest mon grand-père ! Il s'appelle Emile. Voilà ma 
mère. PaSarna. Êtc. 

Ou bien, si la photo est en couleurs ou comporte des détails. associez-les à la présentation : Voilà 



Écoute et 
répète 



répondent, par exemple : Numéro 3 I Continuel : Qui esi m srarr; non f'i'r t etc., afin, 
que l'association des portraits mec le nom des membres de votre famille jrontf-mere. j 
pm. «.me. oncle, sueur, frère, est bien réalisée. 

A ■ Pu is suggérei aux élèves de prése 
de leur famille (réelle ou imaginaire), a 
les destins de la fiche n° 7. 

Se constituer une famille fictive peut avoir une valeur compensatoire quand l'enfant vit certaines 

,1 „ -on de remariage OU de deuil. Delà même manière q l 'ils. nvente une nouvelle 

irio le te s 'il le souhaite, il peut s'inventer aussi une nouvelle famille. Mais l'enfant qui a une adhésion 

très forte à l'image familiale voudra bien sûr représenter sa vraie famille. 

Chaque enfant se constitue ainsi sa famille, avec un prénom pour chacun de ses membres, leur âge. 
leur description phys.que « leur partiel.). r.=. par exemple : l'oiio moribonde. 1/ s'appelle Bdtowu, il „ 
k s . Le ve ,n .ran « m veux mono*. U_q vaaedhqjm. Il joue du wxopf™* f Fournissez de l'aide pour 

Demandez aux élèves de présenter leur famille à leur voisin(e) et éventuellement à d'autres camarades 
ou même a toute la classe si les portraits sont assez grandi. 

Puis ils collent les portraits ou photos dans leur cahier ou sur une Feuille de papier et écrivent en 
dessous leur nom, âge et deicripdon. 

5 ■ Indique! que les membres de la famille peuvent être appelés d'une manière affectueuse. 
V„ -.'-t-.cz leur une devinette orale Énoncez les termes familiers et demandez-leur de decam .< Je 
quels mots ,1s son les équivalents momie (- grand-mère : les enfants connaissent déjà Super 
,r Mrw ,)), popf (- grand-père), marron (- mère), pope (- père), G*) ( = tante), lomon (= oncle). 

6 ■ Faiies ouvrir le livre, page 16 Demandez aux élèves de décrire les images : Voilà si* frères ! M) six 
sr.irv V'iVa 'M i-'.n/es Puis Lûtes e:i:.er'd .:: fi chanson sur la cassette. 

Script de la cassette : Texte de la chanson (suivie d'une version karaoké) 
Dors (o rouille Prosper, i( y o la mère, r[ y 0 le père, 



rfrèrei! 

la famille Bonheur, il y a la mère, ri y a te père, 



< .i « Je» 



Faites-ra chanter en proposant de la jouer par «famille» : la mère, le pète, la grand-mere, le grand- 
père et six frères pour la famille Prosper ; la mère, le père, la grand-mère, le grand-p-ere et six sœurs 
pour la famille Sondeur : la mère, le père, la grand-mère, le grand-père et six tortues pour la famille 

(Un Jiurluberfu esc une personne extravagance, qui parle et agit d'une manière biiarre [Pelrt RoisrtJ.) 



Cahier d'activités : compréhension et expression écrites 

■ Activité I A, pagel4 : a) L'élève complète les bulles en saldanc des mots fournis en haut de la page, 
t» L'élève relie les mots affectueux aux noms des membres de la famille 

Solutions : nramun -> le mère, fjapo -• le père, mumre -t to grand-mère, tonlon -» /'oncle, tata -* la renie, 
papr -* te grondins. 



Note culturelle : Le mot « mémé » pour designer : 
à une personne encore jeune, cette formule est asse 
grand-père n'est plus utilisé. On préfère en général i 



Qui est-ce ? 

Leçon 2, page 17 



s de Cannée. Dire jp.. no* de r 



■ Structures et vocabulaire : Révision de : Je suis, tu «.... moi 

Introduction de : ,mne>. " ■« « .wrs. am( M". J'J«'«; «* septembre, octobre, novembre, décembre. Tu 
ss né(e) quand 1 Je suis néfe) en... fe premier juin, le deux juin, le vinjt-auolfejurti 

■ Prono ntiation : Ll] flou w f uin. juifltt^ [v] (janwer, février, art navemt™). 

■ Consignes tTravaïlIefzj avec ton, ta (votre) voisinfej ) Ouvre ton (Ouvrez votre) livre o ta page. ■ Émuttfz) 
et montrez) Ëcciutejzl et répète (répétez) te rap 1 Écoutefz) et ii -'■ 
Je bïtfl personnage . r Retourne^ ledquetle I ère. 

■ Matériel : Liv ce page 1 7. cas setee. fich e photocopiable n° 7 (famille), i 
comportant les mois de naissance des élèves, petiies pinces. Cahier d'aï 



Distribue! une photocopie de la fiche n' 7 à disque élève. Il découpe les images. Pat paires, l'élève A 
les dispose de gauche à droits devant lui, à l'abri des regards de son partenaire dans un cer tain ardre. 

Il les décrie en disant, par exemple : La grand-mère, Je pire, l'oncle, fa tonte, le père, h sœur, le jrano'-Jicir:, 
ta mire. L'élève B sélectionne les images et les dispose devant lui, dans l'ordre où son (sa) camarade 
les a décrites. Puis chacun compare sa suite d'images. C'est ensuite au tour de l'élève G de disposer 
ses images, etc. 

Activités de compréhension et d'expression orales 

C [Tl fM\ 2 ■ Faites ouvrir le livre paje 1 7. Demandei aux élèves de dire (Ll ) ce qu'ils « 
<- L*J UraJ Fai[es |egr érT)ettre de! sçpoaeje, . || bien du calendrier des mois de l'ar 

ÉCOlite « (eur d( bien écouIer cassettc et de moner . er à qu dle imaje correspond chaque mois. 

montre 5 Cr jp t d e j a casse tte : 

Janvier, février, mors, avril, moi. juin, juillet, août, septembre, octobre, novembre, décembre I Septembre, janvier, 
novembre, avril, février, octobre, juin, mors, décembre, moi, août, juillet ! 

Chaque mois de l'année est illustré par une fête ou un symbole : La plette des Rois pour janvier, 
(Épiphanie le 6 janvier), les crêpes pour février (fête de la Chandeleur le 2 février), le Carnaval pour mors 

très pour avril (Ha de Piques), lé M- ce nuj.i. ;.<>,:■ ma, (Fête du t » 

de fin d'année scolaire pour juin, la fête du 14 juillet (fête Jouis 



s temps pour novembre, Noël pour décembre (le ÏS décembre). 
Faites répéter aux élèves le « rap des mois de l'année » : 
Script de la cassette :Texte du rap 

Janvier, février, mars, dvrrl (bis), moi. juin, juillet (bis), août, septembre (bis) , octobre, novembre, décembre [bi s) ! 
Partagez la classe en deux groupes : le premier groupe lance le texte, le deuxième le répète. Allez de 
plus en plus vite, mais terminez par un tt retour au calme » avec un rythme tranquille, 

3 ■ Énoncez le nom des mois de l'année, dans l'ordre : lorsque les élèves entendent leur mois 
dan- vcisaire, ils se lèvent : Écoutez et levez-vous.' Commencez : Janvier) On» titra se ieveriv pai- 
exemple. Adressez-vous a l'un d'eux avec un large sourire : Tu es né en Jorivitr :' Puis a l'autre . Et toi 



D3j LUI 

Écoute et trouve 



n'est pas lâ. Continuez encore ; Mars ITrois enfants se lèvent. Faites bien entendre a chaque fois : Tu es 
né en mars. etc. Poursuivez jusqu'à la fin. en prenant votre temps, et en faisane bien entendre ta 
structure tu es néfej en... 

4 ■ Faites ouvrir le livre page 17. Demandez aux élèves de dire (Ll) ce qu'ils voient sur les images. Les 



Script de la cassette : 

Fille i Je suis née en septembre J 
Garçon : Moi, je suis né en former 
Fille : Je suis née en juillet 
Garçon : Et ™,je suis né en mors J 
Garçon :Je suis né en o^riiL 
Fille : .Vbi. je suis née en novembre J 
Fille :Je suis née en décernt>re t le ^ingt-guarw décembre. 
Garçon ,}a suis né en malte premier mail 

Faites observer que le jour est indiqué par le simple nombre (cardinal) précédé de larde e défini 
masculin : 3 aoùc - Je îrc?u c:oul. M .ws i ; - Je qi^.rCcr^c <rv.'i,. 24 décembre = ie vingt-quatre décembre, 
etc., sauf p&ur le premier jour du mois : « I i-:i /■ iV ji.T.vn.'c; 'fir;., est ■r^é a 1 er mai ». 
Lfci èiweî i f- Ti!-qii?ri ,-insi que le mois est introduit par en :je surs née en décembre, mais le our par 
le :je suis née te vingt-qualn décembre ! 



5 ■ Appelez les élèves selon leur mois d'anniversaire (activité 3) : Mars cette fois-ci, fis se placent en 
art de tertl* devant la classe, dans Tordre, formant ainsi un talendrier vivant, vu de tous ! 
Faites mieux v : s,jalistsi encore le calendrier grâce à des étiquettes portant chacune le nom des mois,, 
(>,■■>■ :■ -h-1,-^. .U : - e r, r.t. P d a -|-. o e fin: ;,c :.■ éii- r, ; m/ n ■ ^ v ,-, lt . ( j .' > 

suis né e* janvier aussi, ie 27 janvier ! _Je suis né Je fl mars, etc_ 

Demander, à tous de bien écouter la date d'anniversaire de leurs camarades. Faites retourner les 
étiquettes ; le nom des mois étant maintenant invisible, proposez un jeu de Memory. Demandez à un 
premier élève, en désignant un autre ; 1/ fau elle^est aè(t) quand ? En février ? En mars ? L'élève dit r 
Jf_es< né en mers. ... te 8 mars ! Le groupe - qui a un* mémoire puissante, puisqu'elle est la somme de 
la mémoire de chacun - peut bien sûr proposer son aide ! 

Si plusieurs enfants sont nés le même joir. dcdai lv- a ,\..:r<vai:x ou ' Si ui. t.cvc a bientôt son 

anniversaire ckj s'il vient de l'avoir, décidez d'organiser une fête d'anniversaire (durant aqudk toi : 
fêterez aussi tous les enfants dont l'anniversaire est passé I), 

6m Option : De nombreux jeux de fêtes d'anniversaire sont décrits dans le Guide pédagogique 
Ni venu . page 44. Voici qjelques exemples : 

Le jeu des Atome* : les enfants circulent dans la salle {sur un fond musical). Un meneur de |e,j c t : 
A(ome J J Les enfants se mettent rapidement par trois. Puis ils reprennent leur marche. Tout à coup, le 
meneur de feu s ëe rie ; Atome 5 Les enfants se mettent par cinq, etc. 

Le jeu des Chdfeei musfctjfeî : une chaise de moins que de participants. Les éièves circulent dans la 
■>-il ^ Un meneur tu <l(jn: i: ^nes t f inoii rtiLiri^rtï bu.y<\ i ^ couleurs, objets, mois de Tannée, 
a tt iv -tes •( tranquilles ^activités qui « bougent », etc.) Dès que les enfants entendent un « intrus », ils 
s lus-ienr. Eixer-p'e : ntin. ru.; juin. uooL Hep* ... Ce a- qui reste debout devient le meneur de jeu_ 
N eljminez pas ceux qui se trompent afin de garder intacte la motivatton de tous jusqu'au bout ! 
Le jeu du Jacques a éit : un meneur de |-;:U don h' r:f:S ;:i d-::s i..rres j ni mur i.ps- ^xt-ni|.]li> fruv- 
voui i Sortez ! Brassez-vous tes dents ! etc. Ceun-ci ne doivent lui obéir que si Tordre est précédé de 
Jacques a dit. Là encore, n'éliminez pas ceux t 



■ Activité 3A, page IS : L'élève doit reconstituer [es noms des mois de l'innée en rasseï 
« morceaux ». puis, les ayant barrés, il lés rave dans la liste en haut du cadre. 

■ Activité ÏB.page 15 : Muni de la grille d'enquête, l'élève va interviewer ses camarades f 
leur prénom dans le calendrier. 



Note culturelle : Voici des dates d'anniversaire « magiques » : Être né(e) le 14 février*(Saint- 
Valemin. patron des amoureux), le 29 lévrier (année bissextile où le 366 e jour est le 79 février, ,), 

le l sr avril (Poisson d'avril), lé 1 er mai (Fête du travail et du muguet), le 14 juillet (fête nationale), 
le 15 décembre (Nofel), le 31 décembre (fin de l'année) ou le I" ianvier (début de l'innée 
nouvelle)... représente en effet toujours quelque chose d'un peu particulier ! 
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Qui est-ce ? 

Leçon 3, page 18 

■ Fonctions de communication : Dire et demandez son âge à quelqu'un. Dire sa date de naissance 
et la date de naissance de quelqu'un. 

■ Structures et vocabulaire : Attention 1 Regardez \ Voilà \ 'Super ! Qireftïgë as-tu ? Ql«/_ âge a ton, 
to...fal 1 vuas l »/elle__a... cm. Révision des mois de l'année Je sers, tu es, itfdfe^est néfe), .. er7(+ mois), 
le (+ jour), grond-mèj-e, grand-père, mère, père, frère, sœur, tante, oncte, momon, pflpa 

Introduction des nombres jusqu'à 1 00 : cinquante, soixante, îcfxtmte-dix, quatre-wngîs, qaoiro-vingt-àw, cent 

■ Prononciation : [È] (cfnqueime h quatnMtfngts, quoire-ringt-uta) ; [s] f cinquante, dix, çenij. Avec- u-.-k. 
On fltt la liaison devant un nom. commençant par une voyelle : centrant [sdttjj, mais pas s'il esî suivi 
d'un .iqecnf nume^il : cent un [sâtfj- 

» Consignes : DessinefzJ une gn/te i Ouvre tûn (Ouvrez rotre) /ivre Écotrtefz/, DlOntnafcl et répète 
f r-z - r ^ . >--i utefzj bien . r ftépends (réponaezj oux questions i 

■ Graphie : L'adjectif numéral quatre-vingts prend un *s lorsqu'il rfést pas suivi d'un autre adjectif 
numéral ; M a quatre-vingts jons. Efle a quatre-vrngt-trors- _ons. Cent est invariable sauf s'il est précédé d'un 
nombre qui le multiplie et n'est pas suivi d'un autre adjectif numéral : deux cent milf*. certî francs, deur 
cents mètres. 

■ Maté riel : Liv re page 1 3, cassette , cartes ou pedts papiers avec des nombres. Cahier d'actî vitéî page 1 6, 



Jeu mm I M Faites dessiner une grille de neuf 
ies nombfes inscrivent neuf nombres de I à 20 de I 
(écrivez-les au fur et à mesure pour 



dont la grille est eiu . ■ -, - =.r : 
Demandez ensuite de tracer une nouvelle grille 
nombres, etc. Puis répétez l'activité ave 
50. Faites également dire les nombres p 




Activités de compréhension et d'expression orales 

E £Q [anT] 2 ■ Faîtes ouvrir le livre à la page 18. Demandez aux élèves de dire ce qu'ils voient sur l'image. Faites- 
leur émettre des hypothèses en leur faisant employer certaines Structures vues précédemment : C'est 

Ecoule, montre Sa tan[ç £ gggg ? £ esr fc gran-d-pere de Èflsrte ? Etc. Puis cfemandei-ieur de bien écouter, de montrer 
et répète !es norn bres et les âges annoncés par Basile et par les personnages et de les répéter : Écoutez, montrez 
et répétez l 

Script de la cassette et solutions : 

Basile : AtteMw. .' Reniez bi-s-i . cinquante, soixante, soiaûnte-dk qydtre-vingts, quatre-vingts*, cent - r Oui ) 
Cinquante, soixante, soixante-dix. quatre-vingts, quûtre-vifigt-dix, cent VWà 
Arrière-grand-père : Hé. fié, j'o; emtjam ! Super f 
Grand-tante i J'ai cinquonte^ons. 
Grand-père :/'or q 
Grand-mère : Efi t 
Grand-oncle : j'ai soittante^ans J 

Arriére-grand -m ère :j'ai quatre^vhgt'dix ^ ans Al), flo f ah- ! 

Les nombres de 3 ■ Écrivez des nom bres au tzbl eau : 5 S, 66. 78, 83.92,51. 64, 77, 69. 90. etc. Nornm ez- 1 es et faites-l 
50 à 100 répéter de plus en plus vite. 
• Faîtes vei 



» Dictez également à toute la classe des séries de nombres. Les élèves corrigent t 



• Écrivez un nombre de 50 a 100 sur une feuiile.Tenei-ia retournée vers tous. Pub montrei-la en un 
éclair aux élèves (une ou deux secondes) et masquea-la de nouveau. Ils Écrivent «l toutes lettres le 
nombre qu'ils ont vu apparaître sur leur cahier de brouillon. Continuez avec d'autres nombres. 

Des nombres A m Opt/on : Préparc: des cartes ou petits papiers sur lesquels apparaissent les mots suivants : un, 
à construire deux, trais, tjuolre. cinq, six sept, huit œuf *. orne, douze, treize, guoto™, quinze, seize, vingt, cinouonie, 
soiaonte, cent ainsi qu'un et. un t et trois cartes avec un trait d'union Il y a donc vingt-cinq cartes 
Faites tirer au sort par les élèves une des vingt-cinq cartes. Puis énoncei un premier nombre, par 
exemple «KiMiTik-MH. Les trois élèves qui disposent des cartes correspondantes viennent devant la 
classe, se placent dans l'ordre de la lecture de gauche à droite pour leurs camarades et Brandissent 
leur carte : le premier élève cinquante, le deuxième un trait d'union (-) et le troisième trois, c'est-à-dire 

Continuel avec des nombres comme 6 1 sononte et un (trois élèves : un pour soixante, l'autre pour et. 
le troisième pour un), ai cfuattr-vûigt-deujt (cinq élèves, dont deux brandissent un trait d'union). 97 
ç/uotre-Mgt-oïï-sept (sept élèves dont trois brandisscnL un trait d'union). 100 ce.it jun élève), 190 deux 
cents (trois élèves, le dernier brandissant le I !), etc. 
Une activité efficace pour faire comprendre la construction des nombres ! 

F iX : Kl S ," FaiKS ° mir le ,iYrs à 13 IB - Demandez aux enfants de bien regarder le calendrier 



Script de la cassette : 

flataria : Maman a trente-*™^ uns. efe_est née le 12 janvier. 
Mon frète est né le 2S mars, lî_o trwzejm. 
Ma sœur a cinq ans. Elle est née le / S*avri. 
Ma, je surs née ta 3 juin, /ai huit ans. 

If_estneie M jute J 
:. I[_est né It 9 s 



Ma stand-mère est née te 29 novembre. Elit 
Popo 0 auaranr.e-deujr_om li est né le 6 A 
Et Wt? gueuse - Wtl frère '(Jnei.dseo 



ÇueiSge o ton grand-père 7... 

leur de se renseigner en rentrant chez e 
Si vous sarvei que certai 

parents ou grands-parents, n'insistez pas trop, par respect pour les enfants, sur cette activité et sur 
l'activité suivante. 

6 ■ Faites Fabriquer par les élèves un calendrier d'anniversaire sur le modèle de celui de Rotofkj page 
18. mais en évitant les ratures et les taches ! Le calendrier de Rotafta comporte quatre colonnes : La 
DrfuiïiL-:ro colonne pour les jours I à 7, la deuxième pour les jours S à 15 la trois ème po l le! - irs 
16 S 23 et la dernière pour les jours 14 à 31. 

Chaque élève reporte les dates d'anniversar? qu'il «uliaite indiquer (en ajoutant celles de ses amis, 
I domestique s'il la ani sût ect.j. Il prépare u p-esertation par écrit en ajoutant l'âge des 
sa famille et de ses amis. Puis il dévoile son calenc-ic- ■ :.t se-, ifcul: n son voisin, sa voisine 



■ Activité 3A, paeelU : L'élève écrit sous les dessins les Iges correspondant aux personnes, en 
puisant dans la liste fournie en haut du cadre. 

■ Activité 3B, page 1 6 ; L'élève écrit une lettre en complétant le texte, symbolise par un dessin le mois 
de année !■ " I prrfc-e (vc • syror.-nlus le livre * iéé/e pege 17) et l'adresse a un(e) camarade 
qu'il a choisi(e) ou qui a été désigner,.). 
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Qui est-ce ? 

Leçon 4, page 19 

■ Fonctions de communication : Saluer. Dire son mois d'anniversaire. Parier de 4a fàmiile. 

■ Structures et vocabulaire : Révision de : C'est..., if _c„. ans. Tu es nê quand? En... Ça va ? fe 
déteste, , ., bonjour, sulut aujourd'hui, papa, maman, oncle, sœur, gwrrd-père.. papi, a 
aussi Joyeux^anniversaire t 

Introduction de : Ois-moi.,., le fiston, mari, femme, fi/s. frlle, petit petite. 

■ Graphie et prononciation : Pour l'adjectif attribut ou épithèce, le -e note 
fort en français, Agathe est fane en histoire ; un petit garçon, une petite sœur. 

■ C onsignes : Ouvre ton (Ouvrez votre) livre à In page ... ! fegordefzj et écoutefzj ! 
le bon numéro ) Construisez,! ton fvotre)_nr6re généalogique I etc. 

■ Matériel : Livre page 1 9, cassette, fiche photocopiable n° 7 (Dictées Eenéofoginues). Cahier d'activités 
page 17. 



I a Testez la mémoire de vos élèves, livre fermé : Qui a 
■« né le H juilkt ? {Le grand-père de Ratafia.) Que/_oge 
(QujrMHMkHK ans.) Quel âge a Croquetout ? (Trence-sept ans). 



2 " FaitB ? uvrir ls l vre a la 1 9 De ™ n<i « au * snfe ™ * décrire les ima « t! delà BD (U) et/ou 



'image correspondante du doigt. Explicitez fiston (appdk 
r un aarcoti). Le qualificatif sept (mon pePt mo petite sœur) ( 



I. Croquetout : Bonjour papa / Père : Bonjour f 
7- Croque cou c : Bonjour maman f Mère ; Honpi 

3. Croquetoui : Bonjour mcur_aiN:Je I Oncle : Ëarrjour. bonjour f 

4. Croque cour: : Bonjour ma petite sçeur =' 

5. S«ur de Craquetcut : C'est l'anniversaire tk gmoé-père aujourd'hui 1 Papi a quoîre^ngi^ïx-TKuf_a 

6 Grand-père : bonjour, bonjour ! D,s-mor p tu es né quand ? Croquetout : £n octobre, grand-père } 

7 Grand -père : En _ .octobre ? Moi aussi ! joyeux ^anniversaire, Croqueiout ! Ah ! Ah l Art î 
8, S«or de CroquetOUï : Çp Ya. ? Croquetout : Je déteste res _ anniversaires. . . 

Dans la deuxième <t -wî -zn », l K histoire a été enregistrée en désordre. Les enfants écoutera et donr 
à chaque fois le numéro de l'image : Écoulez et donnez le Oori numéro J 
Script de la cassette, I e version et solution* : 

a) Sceur de Croquetout : C'est /'onniversufre de ^rnnd-pére trijjourd'fuji .' Pop, 0 qiuOtre-vifrgl-d'^-nctjf^ C 
(Image r." S) 

b) Croquetout : Ban/our maman I Mère : Bonjour mon petit ! (Image n' 1) 

c) Cropuetout : Ban/Pur mon _ oncle ! Oncle : bonjour, bonjour ! (Image n a 3) 

d) Sœur de Croquetout .Ça va? Croquetout :]e déteste les^onniversoires... (image n' 8) 

e) Croquetout : bonjour ma petite steur ! (Image n" 4) 

f) Grand-père: Bonjour, Bonjour I Dis-m»; tu es né quand ? Croq uetout : En _ octobre, grand-père ! (Image n 

g) Grand-père : £n_ octobre ? Moi oussi ! joyeux ^anniversaire, Craouetout .' Ail ! M ! Ah 1 (image n" 7 
jur papa ! Père : Bonjour fiston ( I mage n ' I ) 



Le Pot de terre 3 ■ Cette histoire est inspirée de la fable Le Pot de terre et le Pot de fèr. Le Pot de fer propose un voyage 
et le Pot de 1er au Pot de terre qui décline d'abord l'invitation, car il se sent trop fragile. Bientôt convaincu par le Pot 
de fer qui lui promet son assistance, le Pot de terre part donc avec son compagnon « clopin-clopant 
comme ils peuvent, l'un contre l'autre jetés a si bien qu'au bout d'à peine cent pas le Pot de terre se 



L>i~s ■ hiitoiix Ho Crcxjuecouc titane l'anniversaire do son grand-père, le Poe de fer n'est pas celui 
qu'on Crcjf|NL-M.DiiL, |eune et fort comme il est, se sent sûrement aussi solide que le Pot de fer et 
n wriih [.-..nais pensé être « Iraeassé » par un çhétif grand-père de quatre- vingt-dix-neuf ans, qu'on 
aurait cru aussi fragile qu'un Pot de terre... 

PkcweT î 4 b Projet : Faites travailler les liens de parenté en construisant et en faisant construire un aibte 
L'arbre généafeg&fue. Utiliser les images de la fiche n* 7 ou les portraits et photos que vous avez rassemblés 
généalogique pour présenter votre g farnîl le Présente! deux couples de grands-parents. Fixez au tableau les 
portraits sur tTOÙ gÉn£rition$ .-.joutez leur prénom, et expliques leurs liens de parenté. 



| Emile j CD | Betty 


| isoldc | C 


> | Léon | 


| Pélagie | CD ~Emest | Patenta CD 




| Stanislas] 











Me veita mec ma sœur Lola. Momt est ma mère et Fêla est mon père. Ernest et Sionistes son! mes onc/es. 
Ernest est te mari de Pélagie, ma tonte. Betty est ma grand-mère, c'est la femme d'Emile, mon grand-père. 
Léon est oussi mort grand-pire. C'est te père de popa et Je mon dïsoltfe. mit grarirf-mére. etc. 
(Le signe <3D représente le Ken du mariage.) Proposez ensuite aux élèves de construire sur te modèle 
l'arbre généalogique de leur famille réelle ou imaginaire. 

Dictées S ■ Option ; Distribue! à chacun la photocopie de la fiche n° 7, bas de la page : Dictées généalogiques, 
sênéalosiqiie5 Lisez deux fois le texte suivant pour l'arbre généalogique n° I : 

Le rai Gwtes o une femme très belle. Ok ^Hr *1o <■■■ Ourles sf Aflsrfe y.i x,it ift. Lii./ï cl tVtnXtitS. 
et une file Isabelle. Louis est marié à Anne. Ils _ ont une fille MothiMe et un fk Richard. 

qui leur semblent convenir aux liens de parenté annoncés. Vérifie! ensemble les résultats de cette 
dictée généofogidue. 

Puis liseï ce texte au moins deux fors pour l'arbre généalogique n* 2 : 

Adrienne est la fille de Lucie et lu sœur de More. Oie o une _ autre sosur. Marguerite Lucie est lo femme de 
durJloume. Guil'cum:/ r-,r ,V fris :lr Ftaivard et de Bérénice. If il un fn:ir. Il sVrppelle Cnsrmj'r. 
Après avoir vérifié les résultats, suggérez ensuite aux élèves d'utiliser eur astre généalogique - ou d'en 
inventer un autre - pour construire un schéma anabg'.^ uir ..!'.*< fi:!.illr-, o.r no:r;r ici et là quelques 
prénoms qui serviront de repères et de mettre la liste des prénoms de tous les membres de leur 
famille en désordre, lis préparent ensuite un texte explicitant les liens figurés sur le schéma et le 



Cahier d'activités : expression écrite, auto-évaluation 

■ Activité 4A.page 17 :Le « 

ne{t) quand ? Quel âge o ton | 
pages 15 et 16, 



I Activité 4B : Test - L'élève peut tester ses connaissances et savoir sur quoi porter ses e 
I Activité iC : Auto-évaluation - L'élève peut évaluer lui-même le travail qu'il a fourni. 



! par pairct l'iMivf A i-,isq..e I 
le mot ou la structure à l'élève B qui contrôle. Puis 

C de se soumettre au contrôle de l'élève A. 



Quel temps fait-il ? 

Leçon 1, page 20 



i de : le soleil, forage, la pluie, la neige, h goutte, fc , 
J*if Me. /I » o Je IWoje, If pfeot H neige, 
m Prononciation (brille) ; [uij (plulei ■ [3] (neige, „ mgl 
m Consignes : On™ ion (Ouvrez votre) livre à k 
Tu es le numéro 1, tu ait numéro 2, . Écoutefcl 
■ Matériel : Livre paie 20, t 



! phototopiable n° 8. Cahier d's 



la leçon) : Dites suï élèves ipen fait c'estTh 
Demander- leur de bien suivre et de mimer vos consigne 
cfie«u« I Lavez-vous le nez I Lovez-mus les oreilles I Lovez™ 
soif! ; Les garçons, mettez votre ponto/on ! Les |SUh, metteï votre 
Mettez vos chaussettes I Mettez vos chaussures 1 Non I Menez \ 
rotre veste ! Mettez votre chapeau ! Non ! Mettez votre tonne! 
(£rrr... est une onomatopée qui signifie qu'on frissonne de 
donnant les consignes en désordre et de plus en plus vite (b 
un jeu de Jacques o dit. si vous le souhaitez : Les élèves n'e 
précédées de jocques a dit. .. 



! Hobillez-vaus ; Mettez 1 



Activités de compréhension et d'expression orales 

A \Xi LU } V*<** ouvrir J la Wï« î0 - Demandez aux Élèves de dire ce qu'ils voient sur les images. 

Écoute et ^ ™ ?! " ,; h météo sst c ° ntre ! aux élèves 



grands traits te dans ['air » devant vous et des deux index des r 



te sc-'îji'ifiïe: Dessinez 
Il y o de forage Zébrez l'air 

t en a|itam les 



mimer avec eux. Pissez v 
météo, les autres enfants I 



3 ■ Option : U 
tonnerre et des 
bulletin météo t 



™ N,e " JX murS '« ««I" "«"j «ins météo issues de la fiche n ' S : '.f sclsh' Mil,: ■ l< y a de l'orage I 
« pleut .' 1/ neige .' Partagez la classe en équipes de quatre élèves. Donnez on numéro aux membres des 
équipes : Tu es le numéro I, tu es le numéro 2, etc. Paravez le tableau en autant d'espaces qu'il y a de 



Chuchotez à l'oreille de l'élevé n"l du premier groupe un bulletin iriètèo, par exemple :llf a de foi 
L'élève n° I chuchote le bulletin à l'oreille du n B 2 qui le chuchote à l'oreille du rt* 3 qui le chucrw 
l'oreille du n° 4 oui doit aller te dessiner au tableau sur l'espace réservé à son groupe (il se ser 
modèle de l'image affichée). 

Chuchotez vite un autre bulletin à l'élève il" I du second groupe, puis un autre à l'élève n" 
troisième groupe, etc. Les groupes ne peuvent ainsi pas trop « copier » les uns sur tes autres... 
bulletins sont chuchotes de bouche à oreille jusqu'à ce qu'ils soienc dessinés au tableau, Rép 
l'opération avec tes élèves n° 1 de chaque groupe, puis avec les élèves r° 3 et n* 4. Au tableau devn 
apparaître à la (in de l'activité quatre bulletins météo dessinés par groupe, mais pas dans le m 



i toutes lettres, Le groupe qui n'a 



B Yf^\ S ■ Faites ouvrir le livre à la page 20. Faites entendre la chanson sur la cassette. 

Ètouts et Sc'pt de la cassette : Tente de fa chanson (suivie d'une version karaoké) 
répète Gouttes gouttelettes de pluie. 



Faites mimer la chanson : lés enfants marchent sous .me pluie ma;? 

ils imitent les gouttes de pluie qui tombent en agitant les doigts de h 
ils montrent un chapeau imaginaire, d'un airdépité.Mes chaussures « 
Adieu les raiofes, /'averse _ est finit : ils font signe « au revoir » de la main en regardant « le ciel ». 

6 a Prolongez la chanson. Continuez à faire marcher les enfants sous une pluie imaginaire. Montrez 

vos cheveux : Mes cheveux se mouillent ! Let entant] répètent tout en montrant leurs cheveux et en 
continuant à marcher... Montrez votre nez :Mon ntz se mùuitte J etc. 

Passez en relais l'activité à un enfant Montrez-lui ses pieds. Il dit alors : Mes pieds se moufcnl .'Tous les 
enfants reprennent avec lui. Montrez sa chemise (son pull> à un troisième : Ma chemise (mon pull) se 
niouife.' Montrez son pantalon (son jean) à un quatrième : Mon ponto/on (mou jeon) se mouille! 
Continuez ainsi de telle sorte que les enfants, sous la il pluie », disent : Mes dmasam st. mriuilkïil J 
Mes ttwussures se mouillent ! Mon chapeau se mou* .' Mon bonnet le mouille ! Mon gilet se mou,!»- ! ,V1u 
vesie se mouille .' etc. 

t phonétiquement semblables, les enfants n'éprouveront pas de 



Mes cheveux se moultnt 




Cahier d'activités : compréhension et expression écrites 

■ Activité IA, page 18 : L'élève écrit sous les images tes bulletins 
du cadre. 

■ Activité IB, page 18 ; L'eleve con- : knv lov. bulles en s "appuyant 5 



Quel temps falt-ll ? 

Leçon 2, page 21 



■ Fonctions de communication : Parler dj temps qu'il fait Exprimer une injonction, un conseil. 

■ Structures et vocabulaire : Révision de : Prends, mets, bois, mord», fois, joue, regarde, le soleil tri/le. 
il pleut, il neige, reste, bottes, bonnet, pull, jus d'orange, piscine, ski, etc. 

Introduction de : Le mit, ii'fii't du vc'.i. i.' fin f™, il fait chaud, if fait fan, un <&) parapluie, des (tes,! Wrn 
de soleil. 

■ Prononciation : [f] (fait froid,) ; [v] fwent vestej : [b] (beau, brille, bottes,) : [iii] (parapluie;. 

■ Consignes ; Dessineft dons le dos de ton. 10 (voire; ™s.:iie.' ' Ouvi i™. tQnww votre; livre à la page. . . 
tcoutefz), repète (répétez) et mimefzj ! fôbriouefz; un Iraramètte ! Trouvefz) /es réponses I etc. 

■ Matériel ; Livre page 21, cassette, fiche photocopiable n 1 8 (fabrique un baromètre), ciseaux, papier 
cartonné, colle, attaches parisiennes, feutres de couleur. Cahier d'activités page 19, 



I ■ Par paires : L'élève A dessine un des bulletins météo « dans l'air », l'élève B le devine, etc. Mais au 
lieu de le dessiner « dans l'air », l'élève A peut 1e dessiner sur le dos de son partenaire : Les signes 
tracés dans son dos seront autant de messages à déchiffrer ! 

Montrer l'activité avec un élève : Le soleil or* : Dessinez des rayons de soleil sur son dos. Il pleut : 
Tapotez Is dos du bout des doigts. « v a de l'orage : Zébrez le dos d'un éclair. Il neige : Tapotez le dos 
presque imperceptiblement du bout des doigts. Passez l'activité en relais : l'élève A dessine dans le dos 
de l'élève E qui devine et dit le bulletin correspondant. 



Activités de compréhension et d'expression orales 

C [X] f3F| I ■ Faites ouvrir le livre à la page 2 1. Demandez aux élèves de dire{LI) ce qu'ils voient sur les images. 
'**"' LdJ Puis demandez-leur de bien écouter, de répéter et de mimer ce que font les personnages. Écoutez. 
Et-Outt répète ripétez et mime* ! Passez la cassette plusieurs fois. Ajhgta est une onomatopée exprimant une 
et mime sensation de froid (cf glace. glacial). 
Script de la cassette : 
Zoé : Ouf '.Il fait chaud! 
Alex : Oh f « fait du vent .1 
Basile :Agfogfo... Il fait fiai. 
Ratafia : Il fuit beou i 

Le baromètre 3 • Distribuez la photocopie de la fiche n° 8 (fabrique un baromètre) à chaque élève. Il découpe le 
baromètre et le papier cartonné aux mêmes dimensions.il colle le baromètre sur le papier cartonné 
et colorie tes bulletins météo. Il découpe également l'aiguille dans le papier cartonné, la colorie, puis la 
fixe au centre du baromètre à l'aide de l'attache parisienne.il découpe chaque vignette, les colle sur 
les images et écrit son prénom au dos de son baromètre. 

Faites-lui indiquer, à l'aide de l'aiguille, le temps qu'il préfère (ou qu'il fera demain). Par groupes, les 
élèves comparent leurs propositions, Accrochez les baromètres aux murs de la classe ! 

Dictée de groupe 4 ■ Option : Affichez dans la classe les images de cinq bulletins météo : Le soleil trille Hl y a de forage ! 

Il pleut ! Il neige / Il fort du vent ! Rappelez les gestuelles introduites plus haut (activité I) avec un élève 
et ajoutez-en une pour II (ait du vènl : Frotte! largement le dos des deux paumes. Partagez la classe en 
groupes de cinq élèves. Faites placer les élèves en ligne, les uns derrière les autres, face au tableau. 
Donnez à l'élève n° I , le plus proche du tableau, de quoi écrire. 

Dites au dernier élève de chaque groupe qu'il est le -s météorologue » et demandez-lui de dessiner 
dans le dos de l'élève devant lui un bulletin météo, au choix Puis celui-ci transmet ce qu'il a senti dans 
son dos à l'élève devant lui qui transmet à son tour. etc.. jusqu'au premier qui écrit rapidement en 
toutes lettres le bulletin qui lui a été <t communiqué ». Dès qu'il a rédigé sa phrase, il passe de quoi 
écrire à l'élève derrière lui et va rapidement se placer en fin de ligne : il devient a son tour 
« météorologue » et transmet un autre bulletin, etc. Le groupe vainqueur est celui qui a fait passer 
correctement et le plus vite possible tous les bulletins. 



Variante : Au lieu d'écrire au tableau les bulletins en toutes lettres, tes élèves les disent, comme à 

la radio ou à la télévision ! 

rT1 !=i 5« Faites ouvrir le livre à la page 21. Faites entendre le dialogue entre les deux enfants. Demandez 
^ au» élèves de trouver les bonnes réponses. Lors du premier passage, arrêter la cassette iuste avant tes 

Trouve les répliques de la fille, afin que les élèves puissent trouver seuls les réponses, 
réponses g^pt de (a ta55e tte et solutions : 
Garçon : Il fbX froid I Fille : Mets un pull ! 
Garçon i Le soleil brille I Fille ; Aiets tes lunettes de soleil ! 
Garçon : (I fuit du «m ! Fille : Prends (o veste J 

Garçon : II pleut ! Fille : Prends ton parapluie .' 
Garçon : Il neige .' Fille : Mets tes bottes et ton bonnet ! 
Garçon : Il fuit chaud .' Fille : Sois un jus d'orange .' 

Repasseï la cassette et demandez aux enfonts de reproduire le dialogue par paires. 

Un peu de 6 - Partage! la classe en deux équipes concurrentes. Faites tirer au sort par un premier élève une des 
compétition images (bulletins) de la fiche n" 8. Il dit par exemple : Il fort tenu ! 

Les élèves de l'équipe adverse doivent alors lui adresser des conseils ou des proposition., adéqum 
comme : Va à la piscine ' Mets un tee-shirl ! Prends tes lunettes de soleil .'Joue nu Mon ! Fais du «lier ! etc. 
Comptabilisez les propositions Dans cet exemple, il y en cinq. 

Faites ensuite tirer au sort une autre image par un élevé de l'autre équipe, qui dit. par exemple : Il pleut ! 
Les élèves de l'équipe adverse doivent alors essayer de faire « aussi bien » (ou même mieun) que leurs 
concurrents et proposer au moins cinq conseils : Prends ton parapluie ! Mets tes bottes 1 Regarde lo 
télévision : lis i."i .'i r-re ' Va un ■ ,'riénia ! Ils ajoutent peut-être : Va au musée I etc. 
Continue! avec les autres bulletins météo. L'équipe gagnante est celle qui, en fin d'activité, a Fait le plus 
de propositions. 



Cahier d'activités : compréhension et expression «rites 

■ Activité 2 A. page 19 : Dans ce Jeu des mots çactiés, l'élève retrouve les mots et les entoure dans 
la grille. 

■ Activité 1B, page 19 : L'élève complète les réponses du dialogue : 

Solutions : Il pleut ! Prends ton porapluie ! Mecs tes boues ! - Il fait froid ! /Mets un pull ! Bois I, chocolat 
chaud I - Il (an chaud 1 Son ,m jus d'ownp '«j o u piscine ! - Il neige ! Marche dans la neige ! fi* Ai 
ski ! - Le soleil brille ! Joue dans le jirinlin I Mali tes lunettes ut soleil ! - Il fait du vent ! Regarde les nuages 



4 Note culturelle : Le dimat en France : Il est océanique à l'ouest avec des hive; 
C los trait et des pluies abondantes toute l'année ; il est continental a l'est, se m 
hivn ^ iroids avec du vent et de la neige, des étés chauds et orageux ; il est méd 
avec des hivers doux et courts, des étés chauds et secs, des averses en autoirm 
le mistral, qui arrive par la vallée du Rhône, Le climat montagnard (Alpes) comprend des I 



m 



Quel temps fait-il ? 

Leçon 3, page 22 



■ Fonctions de communication : Dire et demander le temps qu'il fait aujourd'hui et le temps c 



ïcabulaire : Révision des structures déo 
pleut il neige, il fait du vent i fait beau, le soleil brille, il fait froid, il 

introduction de : Demain, il va pleuvoir, il va neiger. Il vo faire du 
faire froid, il va faire chaud, il va y avoir de l'orage, 
m Prononciation : [I] f foire, froid) ; [v] fvo, vent, pleuvoir, avoir) ; {b] frjeou, brille/ 

■ Consignes : Ouvre ton (Ouvrai votre] livre à la pogs... Écoute (Écoutez; et montre^ la bonne jmage! 
Écoutefz} et ùuuve(z) t etc. 



m Matériel : Livre page II, cassette, fiche n' 8 (Bulletins nvito). Cahier c 



icartons I ■ Utilisez pour cette activité les images très agrandies de la fiche n" 8. Reco 
: rideau image d'un morceau de papier comme s'il s'agissait d'un rideau qu'on 
Montrez l'image (presque entièrement masquée) aux élèves et demar 

Quel temps fan-if ? Les élèves émettent des hypothèses : Il neige ? S'ils 

plus le t£ rideau »... Changez d'image et passez le rdie de meneur de je 



Activités de compréhension et d'expression orales 

E ^£ fjgj î ■ Faites ouvrir le livre à (a page 21 Demande! aux élèves de bien écouter la cassette et de montrer 
la bonne image : Écoulez et montrez la bonne image ! 
Ecoule et _ , . 
montre Sl:ri Pt de la cassette et solutions : 
la bonne Image a ï Aujourd'hui il pleut, mots demain il vo fàne beau. (Image n* I ) 

b) Aujourd'hui il fait choud, demain il va y avoir de f'oroge I (Image n° 4} 

c) Aujourd'hui il neige, demain il va foire chaud J (Image n" S) 

d) Aujourd'hui le solej'J brille, demain il va faire froid ! (Image n° 3) 

e) Aujourd'hui il fait beau, demain il vo faire du vent 1 (Image n° 6} 

f) Aujourd'hui il fait du vent, aemoïn il vo neiger I (Image n' 2) 

Passez la cassette une seconde fois. Faites bien entendre il vo, auxiliaire de temps devant l'infinitif, 
marquant le « futur prochain jj. Établissez ainsi la relation entre la troisième personne du singulier et 
l'infinitif, entre pleut et fraj pleuvoir ; entre fait et (va) faire ; entre neige et lia) neiger ; entre trille et fvo) 

Puis demandez bien sûr :QueJ temps fâiî-il aujourd'hui ? Et.,. Quel temps *cr-t-il foire demain? 

Aujourd'hui et ï m Distribue: a chaque paire une série d'images représentant les bulletins métèo de la fiche n" a : Les 
demain élèves constituent deux « pioches » : une pour le temps d'aujourd'hui et une autre pour le temps de 
demain. L'élève A prend une image dans la première pioche et dit, par exemple : Aujourd'hui il pleut. 
L'élève B pioche une image dans le second tas et ajoute ; Et demain il vo foire du rent I Ils continuent 
avec les autres bulletins météo 

p £Q RS?] 4 m Faites ouvrir le livre â la page 21 Demandez au» élèves de bien regarder le tableau sur lequel une 
. petite fille est en train d'afficher un bulletin météo avec son prénom. Elle participe à un sondage sur 

Ecoute (e tejnps qu'il va faire d e m a jrt d'après les enfants. Momie récapitule les premières estimations, 
et trouve Demandez aux élèves de l'écouter, de suivre du doigt les colonnes du tableau et de trouver le nombre 
d'enfants qui pensent la même chose 

Mamie : Quel temps vo-MI foire demoin ? Léo : Il ra faire beau. /Horion et Pierre .11 va foire, du vent Pauline 
et Max : Il va faire chaud. Thibault, Victor et Œoè : Il va pleuvoir ? Non I Louise : Brrr. . . J va faire froid ! Julien : 
Il va neifer f?? 



Le sondage 5 ■ Suggérez au» enfants de faln 
de la (lasse laissez une colonne vide pour un mena bulletin mètèo possible, f ixez en haut des colonnes les images 

de la fiche n S. r$ Geg rsjpttfsnefit dessiner aux enfants le temps qu'il va faire demain, selon eux, sur 

une petite feuille ou mettel à leur disposition une des images issues de la fiche n" 8. 

Ils ajoutent leur prénom en bas de l'image et vont l'afficher au tableau, roue en disant, par exemple : 

Dernoin, J! va pleuvoir I 

; baromètres é ■ Par paires, les élèves 
leçon 2. page 39. Se metK 
estime faire aujourd'hui 

si leur matériel pour « le journal météo » de la télévision, 

u faites fabriquer un « écran de télévision » (voir Guide pédagogique niveau I , 
: carton fore (40 cm x 80 cm) et évidez-le en son centre, de 
sorte qu'on puisse voir à travers deux personnes assises l'une à côté de l'autre, 
tez des <t boutons » sur le coté ou en bas de l'écran. Fixez deux rabats de carton à l'aide de scotch 
i-fort pour pouvoir poser l'ensemble sur une table. Peignez le tout en noir. Et servez-vous de 
ï trousse comme d'une télécommande ! 



Cet écran permettra aux élèves de présenter tour à tour la « météo du jour » ! 
Le Journal météo 8 ■ Introduisez la scène suivante, assis(e) derrière votre « écran de télévision » (ou votre bureau) : 

Bonjour (Bonsoir) Aujourd'hui il pfcut, mois demain il va faire chaud. Au revoir (À demoinj ! Passez l'activité 
en relais : chaque élève tire préalablement deux images de la fiche n° 8 ou bien il choisit de donner sa 
propre version du temps qu'il fait aujourd'hui et qu'il fera demain et passe derrière l'écran de 
télévision (ou votre bureau). 

Les élèves ayant préparé leur baromètre (activité 6) peuvent aussi les montrer «à l'écran » : ils 

s'assoient ators tous les deux, côte à cote. 

Suggérez également <te faire préciser aux « journalistes météo » dans quelle ville ou dans quel pays ils 
se trouvent aujourd'hui : Bonjour. 1 Aujourd'hui je suit à Nairobi : il fait rfinud. Demain il m [airv dit mu 
Au revoir ! Ou bien : Bonsoir ! Aujourd'hui, je suis, a Oslo, Il neige. Demain il va pleuvoir ! etc. 
Un èléve-journllisce peut également interroger un élève-météorologue : Bonjour.' Que. 1 teinj» fuif-il 
aujourd'hui ? - Aujourd'hui, if y a de l'orage ! - Et demain ? - Demain, ri va neiger ! etc. 



Cahier d'activités : compréhension et expression écrites 

■ Activité ÎA.page 10 : L'élève complète les phrases en s'aidant des structures fournies en haut de la 
page. 

Solutions, ; I. Aujourd'hui il fart choud. Demain il m faim froid. 2. Aujourd'hui le soleil brille. Demain il m 
pleuvoir. 3. Aujourd'hui il neige. Demain il vo faire heou. 4. Aujourd'hui il foh du vent Demain il m y avoir de 
rowge. 



Quel temps fait-il ? 

Leçon 4, page 23 



■ Fonction de communication ; Parler du temps qu'il fait aujourd'hui et qu'il fera demain. 

■ Structures et vocabulaire : Révision de : /I vo y avoir de forage, il fort du vent, il pleut, rnorntenont, 
demoin. oh lo là, je déteste, je suis là. 

Introduction de : (une) ta tempête, ça va aller, ouf.. . 

■ Les interjections ; Oh ! marque la surprise ou l'admiration. Oh là lé ! renforce l'expression d'un 
' 'e, déception, etc. Ouf! exprime l'étouffement mais aussi le soulagement... Ah! 

it vif ou bien la perplexité ; très accentué il marque la peur : Aaeah ! 
■e ton (Ouvrez votre) livre à la page. . . i Regardefzj e! écoutefzj ! Écoute(z) et donnefzj 
It bon numéro ! etc. 

■ Matériel : Livre page 13, cassette, fiche photocopiable n' 8. Cahier d'activités page 1 1 



Révision 

I «Demandez aux élèves de regarderie ciel et demandez-leur leur avis. Quel temps va-t-if foire démain ? 
1/ ™ neiger ? Il va foire beau ? Il m pleuvoir ? Certains élèves émettent une hypothèse : Il ra pleuvoir I 
D'autres penchent pour une autre opinion :ll va (bire cnoud I etc. Répertorié! les avis. Ceux ou celles 
dont lé pronostic s'avérera exact seront déclarées le lendemain Champions ou aomprannes de ta 



Activités de compréhension et d'expression orales 

RD m fafl 2 P Faites ouvrir le livre à la page 13. Demandez aux enfants de décrire les images de la BD (L I ) et/ou 
D v LBSJ d , imasjner |. nistoirE . ^ part i e de football de Rodolphe et it Loulou est bien compromise. .. 

et «ouïe |. histoire en montrant nage correspondante du doigt Demandez-leur ce qu ils ont repéré ou 
compris tout de suite. 

I. Rodolphe ; Ouf fil fort chaudl Loulou : Il va y avoir de l'orage... 
2 Loulou : Oh ! Atornlenonf il fort du vent I 

3. Rodolphe : Et maintenant il pleut ! 

4. Loulou : Oh là là ! Je déteste l'orage .' 

5. Rodolphe :Je surs là, lou/ou, je surs là. 

6. Loulou : Oh ! te vent ! te vent ! C'est _ une tempéëèeééte I Rodolphe 

7. Loulou : Ça va o/ler, Rodolphe : demoin il ra foire beou ! 
Dans la deuxième « version », l'histoire a été enregistrée en désordre. Les 
à. chaque fois le numéro de l'image : Écoutez et donne! le bon numéro ! 

Écoute et Script de la cassette, 2 e version et solutions : 
donne a) Loulou : Oh là là ! je déteste l'orage ! (Image n° 4) 
le bon numéro b) Loulou : Oh I Le vent ! Le vent ! C'est_une tempéeéeêête I Rodelphi 

c) Rodolphe : Ouf ! Il fat chaud ! Loulou : fl va y avoir de fnraje. . . (Image n° I ) 

d) Rodolphe : Et maintenant il pleut ! (Image n° 3) 

e) Loulou : Oh i AMnmmr il fmï du vr-m .' (Image n" 2) 

f) Rodolphe :/e u lo, Louiui., je i».s la. (Usage n* S) 

jg) Loulou : Ça va aller. Rodolphe : demain il va faire beau ! (Image n° 7) 

le Chêne et 3 ■ Cette histoire est inspirée de la fable Le Chêne et le Roseau. Le Chine, avec une certaine arrogance, 
le Ctoseau s'adresse au Roseau son voisin en le plaignant de sa faiblesse : « Le moindre vent vous oblige a ba.sser 
la tête I » Lui, au contraire, a la force d'une montagne pour arrêter les tempêtes, prétend-il. Le Roseau 
lui répond finement qu'il devrait craindre le vent davantage que lui, car «]e plie, et ne romps pas », 
ajoute-t-il.À ce moment arrive une tempête effroyable qui finit par déraciner le puissant Chêne... 
Rodolphe, dragon robuste, est un peu le Chêne de b fable. Il a même offert à Loulou de le protéger de 



tempête. Mais fi-iak'n ni;. |, 



que Rodolphe ! 



Projet : 4 ■ Projet : Chaque élève est chargé d'une semaine d'observation de la météo. Il remplit une grille 
Le temps jour de ce type en cochant chaque jour le temps qu'il a fait. Les indications écrites peuvent être remplacées 
après jour par des images. 



ux mois, par exemple, fanes .nulyseï .es grilles Faites compter les bulletins q 
s plus et le moins souvent, et profitez de ce travail pour faire émettre des Importés, 
le climat, les saisons, etc 



Cahier d'activités : expression écrite, auto-évaluation 

« Activité 4A. page 1 7 : Le « cahier de vie » peut être complété en répondant aux questions ; Quel 
temps fait-il aujourd'hui ? Quel temps tatJI faire demain t s l'aide des structures fournies page 20. 

■ Activité 4B : Test L'élève peut tester ses connaissances et savoir sur quoi porter ses efforts pour 
confirmer ses acquis. 

■ Activité 4C : Auco-évaluition - L'élève peut évaluer lui-même le travail qu'il a fourni. 

■ Activité 4D : Le dico-mémento - L'élevé découpe les r 
peut repasser au scvlo ou au feutre sur les lettres et colorier 
son « dico-mémento ». 

Ce cahier peut être uùîisc par paires : le évs A masque les 
donner le mot ou la structure i l'Élève S qui contrôle Puis c 
mots et de se soumettre au concrôle de l'élève A. 



\3 



Comment vas-tu ? 

24 



: Dire ce que l'on ressent : faim, soif, peur, etc. 
: Révision de : II fait froid I II neige ! Il fat choud >. Il fuit tenu ! (I fait du 
vent ! 1/ pleut III j a de l'oraje ! Le soleil brille ! ll/e!le_o , . ., mes. manie, lis , bm, va, prends, bouge, cours, 
imre.jf suis 16, (wll bottes, boraeîtfapwu.^ 
fromoje, piscine, histoire Je monstre, pirate, sorcière, etc. 

Introduction de r/'oito os. il/elle _o rhoudjWtu os, îllelfe_o fraidJWtu m.illële^a fbim.j'oiVtu os.il/eIle_o 
■îfifT j '.'Ji-Ju os. if/elfe a peut. N'oublie pds 



:[iva](f««,»«:[n(J«i:/Wn|. 
■ Consignes : Oeiiine fz) et écris (èeriwij ! Ouvre Km (Ouvrer votre) tmoli poge... ÉcourefzJ et 
montte(z) la bonne .image ! tauMfz) et répète (répétez) la chanson ! etc. 

: Même si j'ai faim, j'ai peur. . . marquent « l'état » de celui ou de 
I id le sens d'à éprouver quelque chose dans son corps ou Si 
trait à ce titre être remplacée par Qu'est-ce que tu os ? 
: Livre pa|e H cassette, fiche photocopiable a" 9. Cahier d'activités page 11. 



I H Faites dessiner à vos élèves trois colonnes sur une feuille eu dans leur cahier. Faites écrire dans la 
première colonne : froid ; dans la deuxième : dioud ou froid ; dans la troisième ; rtraud. 
Demande7 ensuite auv élèves d'écrire les six bulletins suiranis dans la colonne qui leur semble la plus 
appropriée : Le soleil brille. If pleut II y a de l'otage. Il neige- Il fait du vent II fait beau. Puis demandez-leur 
de comparer leurs choix avec leur vois in (e). 

Rassemblez et corrigez les propositions : Le soleil brille ? - chaud ou froid (quand ii fait Froid, il peut 
aussi y avoir du soleil) - Il pleut? - chaud ou froid (voir les pluies chaudes des moussons, ou au 
contraire les pluies de neige fondue) - Il v a de l'orage? = chaud (la plupart du temps...) - Il 
neige ! = froid (quand il neige, il fait froid) - Il fait du vent ? = chaud ou froid I (voir le a ctiergui » du 
vent sec et chaud du désert, ou au contraire la « bise », vent sec et Froid soufflant du nord) - li fait 

Élargisse! ainsi les représentations des élèves : leur avis, d'abord guidé par les caractéristiques du climat 



2 ■ Faites ouvrir le livre à la page Ï4 
Invitez-les d'abord i écouter texaP 
demandez-leur de mimer en même 1 
Script de la casse* 

a) %lajlo...JV)i froid" I (Image n* 2) 
b, Ouf! foi chaud t (image »*l) 

c) J'oi soif) (Image n° 4) 

d) Mmmmm.J'ai faim ! (Image n° : 

e) rWlJ/al peur/ (Image n" 5) 



ide^d^cf^gsr' 11 

! A est le miroir de l'élève B...quln 



î ■ Par paires : L'élève A est le miroir de l'élève B... qui ne sair pas e 
il éprouve : c'est son miroir qui va le renseigner ! 
L'élève A-miroir mime une sensation, par exemple la soif. L'élève B dit alors : J'ai soif! (et non 7u ds 
soif, puisque, se regardant dans « son -Miroir >, ,1 se -teert ai -même:] L'tlwcAr 
sensations, l'élève B les décode, etc. Puis c'est au tour de l'élève B d'être le mir 



m PSI 4 ■ Faites ouvrir le livre, page 14. Demandez aux élèves de décrire (L I ) les images puis de 
^ chanson. Demandez-leur ce qu'ils ont compris tout de surte. Elucide* N'oublie poj. pu.S n 

ÈfûUte et cassette et faites répéter la chanson. 

répète la Script de la cassette : Texte de la chanson (suivie d'une version karaoké) 
chanson TuosfroM[ 
Tu m foin,! 



N'oublie pos.je suis là I 

S «Photocopiez les cinq premières images de la fiche n" 9 (Sen «m la Un I , , mJ . forn » 
soif foi »M rie telle sorte que chaque élève puisse disposer d'une série. Par paires, l'élève A choisit 
quac-e mages et les dispose de gauche I droite devant lui à l'abri des reprds de son partenaire. 
Puis il décrit les quatre sensations correspondantes, dans l'ordre qu'il a choisi ;/ui foin; fef freW ;';■ 
,,.».,- ,'<]■ r fioud L'élève B sélectionne les images et les dispose devant lui, selon l'ordre dans lequel son 
(sa) camarade les a décrites. Les deux élèves comparent ensuite les séries. Puis c'est au tour de I élève 
B de choisir quatre images et de les décrire. 

Variante : Au lieu de décrire ses sensations, fêtent A les mime (dans l'ordre choisi). Son partenaire 
laees dans l'ordre. 



Travail par pailCS 6" Option : Photocopie! le texte encadré ci-dessous et distribuez-en .*> par paires les mi 
partenaires ont besoin de dix petits papiers portant chacun un numéro de I a 10. Les papiers sont 
plies Cl forment « une pioche». L'élève A tire un papier. Le numéro qui y figure est, par exemple, le 
numéro 3 II lit alors à son partenaire la phrase de la case numéro J II neige ! Pour lui donner un bon 
conseil, l'élève B tire un autre papier, par exemple le numéro 9 et dit : Ki à ta piscine ! Fous rires 
garantis ! Prévovex plusieurs tours. 

Questions : 1. M fait froid ! 2. l'ai faim .' 3. M "tige ! 4. l'ai soif ! 5- j'ai peur ! 6. Il lait chaud ! 
7. Il fait du rrnt ' 8. Il pleut ! 9. J 'ai froid i 1 0. Le soleil brille ! 

Conseils : 1, Prends ton parapluie! 2. Mange un gâteau! 3. Ne lis pas d'histoire de 
monstres 14. Mets un pull ! S. Sois un jus tArarw ' &- «m * wtar ! T. Prends 

(a veste ' S Bouge cours, saule ! 9. Va à la piscine ! 10. Mets tes belles et ton bcnnff J 



Cahier d'activités : compréhension et expression écrites 

a Activité I A, page 72 : L'êiéve écrit sous les imasjes l'expression correspondante : 
Solutions : Ole o chaud. -Il a faim. - Elle o froid. - Il a peur. - Elfe a saif. 
m Activité I B, page 22 : L'élève complète le texte, d'après les illustrations qui apparaissent. 
Solutions ; Meîs un pull et un bonnet . tu os froid : - Mange une tortine et du fromage ; tu os foin 
«KMfc «s, ')■■' fh* a, amb*. «t de pirates : tu as peur ! - Bois du luit : tu as soif .' - Va o la patin 
chauà ! - /"rends ton povup'i.'ir- il pleut ' Mets tes lunettes (le soleil et un chapeau : il y a du soW 



Comment vas-tu ? 

Leçon 2. page 25 



I Fonctions de communication : Demander et dire son humeur i quelqu'un, 

i de : Bonjour .' Comment vas-tu ? Comment fa va ? Ça va ? Ça 
■ai froid, fai chaui.fm ptur.fi soif j'ai fmm.je n'ai pas...- Bof! 



; [H (fatigué, fzdtéjrard.ilof). 
, Consignes : Ouvre (Ouvrez) le livre ! Écoute W « montez) la tonne^p -'jouefz) tes ^«nneget ! 
Ëcoutefrf et regdrdefzj I Jouefz) avec Ion, » (votre) roianfe) ! 

a Fonctionnement de la lingue : Les sensations foi (m,f« soif, fa jKur.jW cjiouJ.. 
avec le verbe « avoir », alors que da»r« tatm !< an triite, je suis nralodî ont valeur a 
le verbe « être » relie l'attribut (la qualité, la caractéristique) au sujet _ 
Rappel : L'adjectif attribut ou ép.thète ports la marque -e s'il qualifie un nom Mm*» 

* matériel : Livre page 15, cassette, fiche n° 9 (Sensoboro). Cahier d'activités page 33. 



Révision 

Adirité en chaîne I ■ Activité en chaîne : Introduisei-la en vous adressantà un premi 



élève. Demancez-lui : T'.i m fr.Io ' 
Lefève décode lie "mime et vous dit -Han.jt n'ai pas froid, j'ai feu r .' Il coin nue 
i son voisin : Tu us faim ? tout en mimant le froid, par exemple. Son vo<sin 
répond : Non, je n'oi fos foira, jai fraWI 



Il .■■rit d une activité ou le différé es r en Htf abrn car rancort à la question posée . Faites bi 
comprendre cet écart aux élèves ; cela va exiger d'eux un peu de réflexion avant de propos 
questions et gestuelles, mais rend l'activité d'autant plus motivante . 



Activités de compréhension et d'expression orales 



cm ta 



-e à la page 25. Demandez aux élèves de dire (Ll) c 
i hypothèses, 
s et solutions : 

itvos-tu.'Alex :{a fie»/ ... mm foi oW.. «A... je* 



: (tousse). (Image 



b) Basile : Et toi Loulou, comment vas-tu J Loulou tje suis triste. . kmM (p M * (lr"ag. It 4) 

c) Basile :Ça M C ro ,„e, 0 ut? Croquetout :Çc «* f <™f " , 3 > «'Il 

d) Basile ' Bonjour Mumie ! Comment vos-tu ou/ourd'hur ? Hamie :je suis fonguee ! (Image n I ) 
Faites écouter uni seconde lois la cassette. ™ enfan,s de ™' >rs " dre les ' 

Joue les PttBpar^eih «M engrwpe. de cinq élèves : chacun choisit sot, rôle (ou le tiré au sort). Ils louent 



3 ■ La forme des adjectifs moMe ««sa lu Km r 



c !a iricnic : II. . est malade, elfe. 



motode. II est triste, elle„eJI triste. Les adjectifs fatigué et fBrhé prennent 



différence ne s'entend pas. 



DCQ on 

Ecoute et 



j es fot>|oé(e) ? Tu es fôché(e) ? etc. 
i livre à la page 25. Demandez, aux élèves de regarder et d'écouter le dialogue. 



Script de la cassette ; 

Fille : Comment ca va oujourd'liui ? Garçon : Bof I 
Fi | le . j u cs | Jr - 

fille : Tu es malade .' Garçon : Non ! 
Joue aiiet ton Hb : Tu es fâché ? Garçon (en colère) ; Oui I 
yoisiit. b voisine Repasser la cassette : les élèves reproduisent par paires les répliques des deux enfants. 



S ■ Faites venir un élève devant la classe Faites-lui tirer au sort une image parmi celles de la fiche 9. 
Les autres élève» doivent deviner la sensation illustrée R r lï nage qu'il a choisie: Tu es motose ? • Non ! 
- Tu es chaud ? - Non .' - Tu es triste ? - Non ! - Tu ras bien ? - Oui ! Si personne ne trouve. I élève pe..i 
donner un indice « physique » et mimer la sensation. Puis c'est au tour de l'élève quia trouvé de tirer 



6 ■ Dessinei une grille de onze colonnes au tableau, selon le modèle ci-dessous. Fine* en haut des 
colonnes les dix images de la fiche n° 9 représentant tes sensations :f a fm,i. , « < W.>' ici;'. /a. fo!m, 
,'•■ .'■ ■ ' •,!-.;. ?r'» r! je suis molode,je suis triste, je rais bien. 



Prénoms 




i 


a 


n 


A 


I 


• 




i 


t 


Som 






X 




























X 

































Interroger un premier élève : 5om, comment vas-, 
son prénom dans la première colonne, repor 
correspondante. Continuez : Ludmillq, comment i 
relais : l'élève qui vient d'être inierrogé(e) passe 
Comment ™s-tu I II (elle) r 



i rCf.Oi K I i:*ijirV ,, (I ,11' T i I.' I , 



»uis passez l'activité en 
amarade. Fui demande : 
! interrogé(e) passe au 



7 ■ Chercher à faire confirmer les informations qui ont été transférées dans la grille. Adressez-vous 
i un élève : Km. lu J, fmn ' Km co-fimc : Oui fj'in knnl • Passez l'acirv te en relais • un élève demande : 
Sam, tu es suif"? etc. 

Variante : Faites « lire » les résultats de l'enquête (troisième per: 
a soif Ludmrlfn est fougues, etc. Les élèves peuvent également les 



: du singulier) ;Ki:u •■; :><:r' 



Cahier d'activités : compréhension et expression écrites 

■ Activité 2A. page 23 : L'élève lit les phrases et écrit les numéros correspondant aux images. 
Solutions :Je suis fatiguée :[ï] Je suis (atig:,c : 3 -je son mai,!,!,- ; 5 ou j?. -Je sois malade |7 ou 5. 

- Je suis foché : i - je suis fâciiée :@-Je suis triste : g ou g| - Je suis triste : [±] ou g. 

■ Activité 18, page 13 : L'élève complète les phrases du texte en s'aîdant des structures fournies en 
haut du cadre. Puis il compare son texte avec celui de son voisin, sa voisine. 

Solutions possibles {mais non nécessaires) : Tu os froid 7 - Non, je nui pas fraid.je surs fougue! - 
Tu os choW ? - Non. je n'ai pas chourf, je suis mo/ode ! - Tu as faim ? - Non. je n'ai pas fajm, je surs fâché ! 
-Tu os peur ? ■■ Non je rt'oi pas peur, j'ai froid. 1 - Tu es triste ? Non, je ne suis pus triste, j'ai peur! - Tu os 
soif7-Non,je n'oipos soifj'aifoim! -Tu es fatigué ?- Non, p ne si, r, . s triste !- Tu es 

mainte ? ■ Non, je ne suis pos mstodt,je rais bien ) - Tu es fâché ? . Non, je ne suis pus fâché, J'ai cheud ! 



Comment vas-tu ? 

leçon 3, page 26 

■ Fonction de communication : Dire ce que I on ressent ( 

■ Structures et vocabulaire : Révision de :je sirs, « 
j, ™, s [■, ™ Ml: ™ bien ; l'élèp dont Cours, la l< 

ï£ïïx2g:2& mo, - ou ^ ™ Li ,a tta ' jw 

muLoux pieds, j'ai n»fj tano^,,'»! imL™ ™' re - afe ! O»* ! 

■ Prononciation : [ÔJ (tient, ventre) ; [3] (crocodile, f or 8 e). 

■ Coruisnes -Mettez-vous sur uns ligne, s'il vous .' Meltez-raus en face les , uns des_autres I Ecouter» 
« momrerij le 'bon animal ! £t»!tfri « mimeW 1 Joueftt « j™ * *>» ) etc. 

. Graphie : «appel , Contraaion de , » le » en ou (ou «rare) M de « i le, » en aux N <W 
. Matériel ■ Livre pas-e 26, cassette, fiches „"9 « n' 10 (Le pontol), :>inces. r.:,pi C - «rtenné. colle, 
"s^ feu'r'esde coulu, attaches pari siennes, pite adnésive. Cahier d'activités page ». 



Révision 

"'JT*. ^9 SL^SXi d. son menton, de telle sorte „,„ ne puisse pas 1» 




répond alors, décodant le mime proposé, par exemple : 
partenaire. Il repose 



Activités de compréhension et d'expression orales 

e ce Eus 

Écoule et permette. Ajoutez : le crscodile, 
»»" Puis délite de bien écouter la cassette et de designer à chaque fols le bon animal : 



Script de la cassette : 

Tortue Mie.™, pieds... j'ai m0 (_aux pieds! 

Crocodile : Ouille ouille, mes dents ! j'ai mal .aux aénts ! 

Éléphant : Oh mon nez. mon ne*. - . J'ai nral^au ma ! 

Ours : Ma téie, ma lête. . . J'ai ™l_à la tête ! 

Perruche : Mmmm - C'est )□ jor^e ... J'ai <nal_d la e 0 ^ ! 

Tigre : Oh là là mon rentre, . . J'ai mal_au rentre ! 

Aïe et ouille sont des interjections qui expriment la douleur. 

P,r ,rouo=s de six, les éiéves tirent au sort le nom d'un animal « >T r °' eS - * 
i entendues, ainsi que la voix et les mtonanons des a 
, de l-hêp 




Continuel :/ ai mol^au bran I tout en vous touchant le bras.J'oi ma/__ 
la rnain.eic Fh.pt.wt »:« mimes rrr.s wc^n» manifestant à chaque 



lo m* tout en vous t 



Introduise* également :J'ei mol _ a ta jombe .'j'ai ™i au pied i j'ai mol ou nez : j'ai mm ™,« 1 je 
ma/ ou* _ ora/rr; ; ;'„; M déni* ! et;.. Ajoutez : Cm ni". 1 m. vi-nirc ' i'n. .".il a kt gorge • en touchait! 

à chaque fois la partie indiquée. 



te pantin 4 ■ Distribuez une photocopie de la fiche n" 1 0 : Le pantin Les élèves en découpai 

parties. Ils les collent sur du papier cartonné qu'ils découpent aux mêmes dimensions. Puis Ils les fixent 
par des attaches parisiennes. Ils colorient les cheveux du pantin, ses yeux et ses vêtements. Faites ainsi 
décrire par chacun leur pantin : II o des cheveux Wonds et Ses j/eux mon 
bleu, etc. Faites également découper le morceau de « jparad-as ■■. |s» 
Par paires: L'élève A fie avec de la pâte adhèsive le sparadrap sur la jambe de son pantin, par exemple. 
Il le présente à son partenaire en le faisant parler et s'agite. ; Aie. fai mal à la jambe ! L'élevé li :'api:o e 
et dit : Ofi, tu os mol_o la jambe ? Puis. 1 son tour il fixe son sparadrap sur une partie du corps de son 
pantin et le présenté, etc. 

Variante : L'élève A fixe le sparadrap sur la jambe de son pantin, p-.r oempk.. a abri des regards de 
son partenaire. Puis il dit : Ouilfej'ai mal à la jambe ! L'élève B colle alors ton mosem de sparadrap 
sur 11 partie du corps qui lui semble la bonne et dit : On.'Tu os itioJ_o la jambe? Les deux élèves 
contrôlent ensuite « l'original » et la it copie ». 

(h« le dentiste S ■ Option : Faites mettre en œuvre un dialogue chez le médecin ou chez le dentiste, par exempte : 
Dentiste : Bonjour, comment ça m ? Enfant : Ça va mal ! j'ai mo/_au* dents f Dentiste :Ah car ? (regarde 
les dents de l'enfant, bouche grande ouverte) Enfant : On* I Aie.' Dentiste : Mat... tu aimes le 
chocolat ?! Enfant r Oui. . Dentis te : Tu aimes les gâteaux ? Enfant ; Oui... Dentiste {se sais it d e la Ira ise) : 
Ça va aller ! Enfant ; (bouche ouverte) AtaHOMn ! 

Oj (Ml * ■ Faltes ouvrlr le llïre i la P»ï e 26 ' Propose! aux élèves de jouer au Jeu du lato des sensation! ! Faites 
Fm.rtBrf t™,™ d * abord e " tfi ' ld, " E 5ur la cassette le contenu de ta grille Les élevés suivent du doigt les images de 
ccoute et trauw gauche a droite et de haut en bas : 
Script de la cassette : 

J) ENe_o froid. ll_o malpoli* dents. EJ/e^a peur. Jl_af faugai. Il^a soif FJeest triste. Il a chaud. Ole a 
™l_o la gatft. Bc_o mal_i la tête. Il_a faim. Oe_.es! fM,w. Il es! mofaae. 
Joue au Chaque enfant a besoin de douze pions ou douze petits morceaux de papier. Faites choisir à chacun 
Jeu de loto quatre sensations sur les douze qui apparaissent dans la grille. Les élèves mettent sur les quatre 
sensations choisies un pion ou un morceau de papier. Vérifie: qu'ils n'ont pas copié sur leur voisin et 
que chaque grille est plus Ou moins différente des autres Passr, I, risette : chaque fois que les 
élèves entendent exprimer une sensation, iis recouvrent la bonne Image. 

b)S(e_ 0p ear.lf_ B »fBfc_. a ^ic(J^acWEI e _e!t/&We.M_ B n«rf aux dénis. FJe a mal àtoté.e. 
' triste. I_„ faim. li^a mal J kr gorge.tlj^ maQ,. ~ ~ 

. crie Loto ! Assurez-vous qu'il ne s'est pas 
etfe Loto su jour! 



r d'activités : compréhension et expression écrites 

■ Activité JA. page TA : L'élève relie les mots aux différentes parties du visage et du corps de Ratafia. 

■ Activité JO, page 24 : L'élève regarde les images, lit les phrases et les numérote. 

Solutions : gj foi mal aa ntz - [f] J'ai mal au pied. - £ J'ai mal nu» dents. - [3) foi mal ou bras. - 
lÉJ ï<» ™< « "entre. _ |5i j'ai mal à la jambe. - [i] j' D i mal aux Dr eiUes. - [16J J'ai mol aux veux. - 
_?/'a.molul,i e « Sf . la.jtiinrafaJoiétt. 



Comment vas-tu ? 



Leçon 4, page 27 

■ Fonctions de communication : Dire ce que Ton ressent Exprimer une injonction. 

■ Structures et vocabulaire : Révision de: H neige, j'ai mnf„fl la îéte.j'oi froid, for farrw'oi h* je suis 



malade, je suis fatiguée, elle._.est fâchée, 
lu veux ? On non I Moi. 
introduction de ;Je rais chet... ES bit 



:7ii es le ni.'.'rii '.-.i ' . r. j 
et donnefzj te bon numéro J Jouefz) I 
■ Matériel : Livre page 17. casseï 
d'arr.v la pige 25. 



I ■ Partagez la classe en groupe! c 
numéro I, tu es fe numéro 2. etc. Oit 

sensation douloureuse par exempte msJ a m (Été I L'élève n I 
du n° I qui la chuchote à l'oreille du n" 3, eu,, jusqu'au dernier qui doit dire et mimer la sensation ! 
Allez d'un groupe à l'autre en chuchotant des sensations douloureuses comme, par exempe : J w 
mol «no/oinis; «.< w«.IW oreilles. J'ai mal_au* dents. J'ai mdL* ta gorge, j'ai 

.,, ,» >W i m jambe j'a, mol ou pKd.j'ai muLou ventre, «t. Changeai ordre des 

enfants danf [es groupes, de teh. sorte que tous puissent mimer la sensation à la fin d U parcours des 
phrases de bouche à oreille... 



Activités de l, — r- 

BDrXIP^l 2 « Faites ouvrir le livre à la page 27. Demande! aux enfants de décrire les images de la BD (L I) et/ou 
IWl^JL^ii d . imaginer rhisKJÎra 

^ , 6 Faites écouter l'histoire sur la cassette, première version ». Les enfants suivent le déroulement 
* toUte l'histoire en montrant l'Image correspondante du doigt. Demandez-leur ce qu.ls ont repéré , 
compris tout de suite. 
Script de la cassette, I" version : 

1 . Basile (chante) - Jean Petit qui danse, Jean fetit oui dame. . . 

2. Zoé : Ob non ! j'ai mol_à la lête ! 

3. Basile : Oh... il neige... j'ai froid ! El puis... euh... j'ai fdim et Coi soif... 

4. Basile : Rien 1 Mm. . . j'ai faim ■' /e «ris chez Zos. - 

5. Zoè (en colère) : Qu'este que tu veux ? Basile : J'ai froid, j'ai faim,/ ai soif I S il te t 

6. Zoé : Non I Basi le ■ Mois Zoé, 

7. Zoé (excédée): Et moi, je suis 
B. Basile : £lte_est fâchée ? 

Êrxurte Dans la deuxième « version ». l'histoire a été enregistrée en désordre Les enfants 
et donne à chaque lois 1e numéro de l'image : Écoutez et donnez te bon numéro ; 
le bon numéro Script de la caiiette, 2 e version et solutions! : 

a) Zoé r Non .'Basile: Mais Zo*. -je... je suis malade. (Image n" 6) 

b) Zoé (en colère) : Qu'es*» que tu m» ! Basile :/<* froid, j'ai faim, j'ai soif! S'il te pftft Zbe... (Image n 5) 

c) Basile (chante) -Jean Petit qui danse, jeun Petit au- danse... (Image n"l) 

d) Zoé ; Oh non .'J'ai mol à la tête .' (Image n° î) , „_ _ 

ejzoétc-ceHc.' > ■ - . ->.-... 'Tiio^e-.il.aater. r £, ! ' ,]l,Jt -ont ! (Imagé n 7) 

1) Basile : Oh... il neige... J'ai froid I Et puis... euh... j'ai faim et j'ai sorf... (Image n 3) 

g) Basile : Elle_est fâchée ? (Image n' B) 

h) Basile : Rien ! Mm... j'ai faim ! Je vois chez Zoé... (Image n 4) 

U Cisale et la 3m Cette histoire est inspirée de la fable de ta Cigale et la fourmi Dans la fable de La 

Fourmi n'a fait que chanter tout l'été, pendant que la fourmi travaillait à engranger des reserves 




iseiehbienld: 

est importunée par Basile qui, su lieu de travailler, passe son 
*>ir Zoé pour lui 

lui dit à peu près ce que la Fourmi avait dità la Cigale : 
lieront f et lui claque la porte au nez 



4 M Proposez aux élèves de Jouer l'histoire par paires en utilisant les marionnettes â doigt, par 
exemple. Faites bien reproduire les intonations de Basile suppliant Zoé, la manière dont il exagère 
;i £cn c a la situation et le tan sec et impitoyable de Zoé t 



PaoïEr: 5«P«c>jr 



suivantes : Je suis ™torfe >. Je suis foiiguéfel .'Je »„ tr.stt 'je si.vs facile; .'Je rais b, C „ .' (Fi s . I) 

Il tract »u cravon sur le second disque cinq parts et en découpe une (un cinquième) (Fig. 1). Il efface 
Puis il fixe les deux disques par une attache parisienne (Fig. 4). Il colle ensuite à l'arrière une patte de 

I fin • U'i . uu'ur, I- -J' <4ur I" J*r>M<- p-'.u ,H, I , ■ I' mK.tji ,|u |,„ ■ r' y~>v l(r ■ U •jUïi m "J' 

sa cable : camarades de classe et enseignants savent alors à quoi s'en tenir I 

Grâce au « tourniquet ». il peut aussi afficher sa matière scolaire ou son activité préférée du moment ! 
il écrit alors ses matières scolaires et ses activités sur le disque du dessous et remplace le mot 
etijotird'rw. sur le disque du dessus par J'adore. .. par exemple. 



fLf< 

iB „ /S) 




expression écrite, auto-évaluation 

■ Activité 4A, page I 7 : Le « cahier de vie » peut être complété en répondant aux quest CHU 
Comment ras-iu aujourd'hui ? Tu os froid ? Tu o! rhoud ? Tu as faim ? Tu es fonguéi» ? Tu as mal à la tête ? 
au ventre ?Tu vas bien ? il l'aide des mots et structures fournis page 23. 

■ Activité 4B : Test - L'élève peut tester ses connaissances et savoir sur quoi porter ses efforts pour 
confirmer ses acquis. 

■ Activité K : Auto-évaluation - L'élève peut évaluer lui-même le travail qu'il a fourni. 

■ Activité 4D : Le dko-mémento - L'élève découpe les mots vus dans l'unité, illustrés page 65. Il 
peut repasser au stylo ou au feutre sur les lettres et colorier les dessins. Puis il colle les vignettes dans 
son « dico-rnémento». 



La double page: pages 28 et 29 



Demandai iu« élèves ce qu'ils «oient sur le dessin de la double page : c'est un calendrier illustré. 
Faites-leur nommer tous les détails, un maximum de mots . 



I...t«h..î. imiiîw «s n-oh ih I ..i.ir.i. n If», (jour de l'An, galette des Rois. Chandeleur. Carnaval, 
Pâques, le I" mai. la fête de la Musique, le 14 juillet, Noël), les moments de l'année (la rentrée des 
classes, la kermesse de l'école, l'anniversaire, les vacances, etc.). Elis porte également surdes vêtements 
et accessoires (tartes er Imt pxafàm, I mw da sn.'s.'.'i. «s membres de la famille Ifiére. gnind-firre. 

• pari •;.!•/•). le temps qu i 'a i (le s*-,' noie. » pJei.T. i! Sur du „-.t ;■< :r V il y n ife /'orage, il fait 

cisaud. u foi <>m( .1 (oit beau, etc.} et sur les sensations : je suis foogué,/oi mal aux dents, je jus mcJode, 
Je suis tristej'cr rtoia ('« mi,' /'a m» «a jwds, >'oi nwf o la gorje. foi fdrirt./di mol au nez, je rais bienj'oi 



Qu'est-ce que tu vas faire ? 

Leçon 1, page 30 

"ommunication : Dire ce que l'on a l'intention de faire. 
: vocabulaire : RéviSiWl des structures décrivant des activités i 



savoir, Oies aimer, Id geo [ 
Introduction de : foire du sport, je * 



__. _ [f] (faire) ; [v| Iran, iras, va). 

Ouvre ton fO^rre, votre) livre à la page. ! tW» et *■ *>*»J«»F 1 É ™' e 

"(Écoutez et répétez) In rlianson ! Fabriqiré(z) une curie de vœu* I etc. 

futur prochain esc marquée par 



l'auxiliaire de temps « aller » devant l'infinitif :Je vois faire du sport 

. Matériel : Livre page 30, cassette, fiches photocopié les «' 7 et „• 4 ferrés), feuilles, feutres 
couleur. Cahier d'activités page 26. . 



f > Affirhea au tableau un maximum d'images très agrandies des fiches n" 2 et n" 4 (**.»«,. 
ô!£Cï plusieurs élèves :Qu'é S «e m » aimes faire ? Les élèves S"*""*" *™; 

p 3 r exemple ; j'trime peindre , >• *• Pu, demandez : Qu est-ce « e u , . ■ 

foire ? Des élèves répondent :> n'»™ pas foire i» cuisis J je n'a™ pas me depecner ! etc. 

Invitez chaque élève à écrire très lisiblement sur une petite MB££t*r 

qu'il n'aime pas faire Mettez un exemple au tableau -.j'orne fç-« du vélo ! je n a me pus rui. 

f. I<.s:tl.-r 5 . .distribuer chacun » entre les mams une ^*m.l «• ••• ' = 

, lirml | r, ■ .... I Circulant dans la classe, il demande à vo,x basse, par cx e t..,, 

S£*S ?Tu n'oies pas courir ? Dès qu'il a trouvé l'auteur des deux phrases, ,1 écrit son nom 
.. .i .. feuille es revient s'asseoir. 

ises ou'il a sous les veux, ce que son (sa) camarade aime ou 



,„.ïités de compréhension et d'expression orales 

A m FS1 2 ■ Faites ouvrir lé livre à la page 30. Dernandezaux élèves de dire 0.1) ce qu'ils voient sur les images. 
AUJ LSI II ^"iX « Cruauetout sont sous le jui du nouvel an et se souhaitent une tonne onnee. Le 
Écoute premier de l'an, il est d'usage de prendre de bonnes résolutions ! 



et montre Scr i pt()e i aL 

onnemase a)Zoe:Borme année, Alamie.' Qu'est-ce oue tu vas faire ■■ ■' 

b) Mamie : Cette onnée,/e vois faire du sport ! (Image n" 2) 
t) Croquetout : Cene_onrKe.;e «,« fait A «is ' (Image n 4) 
d) Loulou : Ceire_oimé>. je rais foire du judo ! (Image n" 3) 
Les indices sont les voix et la plupart des activités citées. 

Les élèves se souviennent des expressions dé la météo comme fi vo faire beau, if va pWoîf, 
exprimaient le futur prochain. Momie, Craquesout ou Loulou utilisent également «aller» 
" infinitif, pour expliquer leur projet ou ce qu'ils vont faire prochainement 
Ë«mte et répète Invitez les élèves à reproduire les répliques, en imitant la vont et les Intonanons des | 
3 ■ Les élèves avant révélé en début de leçon ce qu'ils aimaient faire, demandez-leur Vils 
oas se mettre à un autre sport ou change, d'activité : £ . toi ou'esKe que lu «s fo.re cette onnee ?Tu 
vas fore du cheval ? Aller à la piscine ? Foire du sport ? ferler ta France ? etc. 
, u mt ™rl Parler la classe en [troupes de quatre élèves A, B, C, D. Les élèves A et B d'un côte 
Le bruit qui court Partagez la classe en group ^ . (Drénir ées 



C et D de 



Partner 1a classé en eroupes de quatre élèves A, B, C, D. Les élèves A et B o un cote 
S se codent deux ZL rLbtions qu'ils vont prendre cette année (préparées „r «n* par 
exemple je vois foire du roller et je vois soute, d la corde. B se retourne vers C et lu, rapporte » ^ui A 
„Ta confié i II vo foire do roiler e, I va sauter à b corde et réciproquement C raconte i B ce que D u 
a dit. Pendant ce temps, A Adresse a D et lui dit ce que B lui a confie et D raconte à A: C*q»C U 
-, M II ne reste plus 1 C qu'à s'adresser à A et lu, d,re ce qu on lu. a rapporté . Tu vos foire 



.etBàD «qu'il 
s Est F . À vous 



rt*r et tu vos sauter à la corde ? A s'adresse â C, tandis que D dit à B ses intentions, e 
t> faire «ne année 

Ce schéma, qui n'est pas si complexe que cela, peut être augmenté d'une autre p 
de le mettre en œuvre ! Le « discours rapporté » nécessite de la part des élèves une certaine attention 
cr s c-nnille parfois d'erreurs ou d'inventions. C'est sûrement comme cela d'ailleurs que naît ce qu'on 
appelle la a fausse rumeur » ! 



Ecouta i 




idrier s'y prête, propose! aux élèves de fabriquer une ta/te Al Nouvel An ou 
idue en France que la cane de Noël, la cdrte ite m 
ires iusqu'au 3 1 janvier, parait-il ! 
i fabriquer (au moins) une qu'ils pourront adresser à leur famille ettou à leurs 
jiile AS eu deux. Faites illustrer la première page d'une boule de gui ec faites 
ie année I T'eus mes vceux I 



: compréhension et expression écrites 

I Activité IA. page 26 : L'élève complète 1k bull. 



i'agit en lait de conjuguer les verbes jusqu'à la t 




■és pousse sur les branch' i : peupliers, ces rfeuls. c-tc. 

C'était une plante sacrée chei les Gaulois. Selon les druides (les prêtres putois), cette plante avait des 
propriétés miraculeuses, dont celles de guérir de maladies, d'immuniser contre les poisons et de protéger des 
méfaits de la sorcellerie. 

De plus, lorsque des ennemis se rencontraient sous le gui dans la forêt, ils devaient déposer leurs armes et 
observer une trêve jusqu'au lendemain. 

C'est de là que proviendrait, paraît-il, cette ancienne coutume de suspendre une boule de gui au plafond et 
d'y échanger un baiser en signe d'amitié et de bienveillance, en particulier le iour de l'An. 
Le début de la nouvelle année est aussi le moment des bonnes résolutions a prendre, des énergies à 
redynamiser, comme si l'année nouvelle pouvait redonner de nouvelles forces, Tous les présages de bonheur 




Qu'est-ce que tu vas faire ? 

Leçon 2, page 31 

■ Fonction de communication : Dire ce que l'on a l'intention de faire. 

■ Structures et vocabulaire : Révision des noms de pays et de villes et des activités : manger, (ire, 
faire du sport, regarder fa télévision, marcher à pied, prendre ta voiture, gâteau, fromage, en français, etc. 

I n trod NCtjon de : Qu'es t-ce que tu vas faire ? travailler, moins (de), plus (de),. - . égalent. . . 

■ Prononciation : moins : |n«i] ; plus : [plys], 

■ Consignes : Ouvre (on (Ouvrez votre; (ivre o la page... ÉcoutefiJ et répète (répétez j I Écoutefz) et 
rnontrefzj /a bonnejmoge / Réponds frépondeî} à la gestion ! etc. 

■ Matériel : Livre page 2 1 , cassette, petites feuilles de papier, pinces, fiche photocopiable n" 8 Cahier 



I ■ Écrivez au tableau l'additi 
dis). Ëcr vez et nommez d'autres additions. Puis introduise! les soustractions e 

s voiit, par exemple : 1 5 - 7 = 8 (oi 



Placez trois chaises vides devant la classe. Donnez , 
(éventuellement sur des petits papiers fixés par une 
bien retenir leur numéro. 



, : Trois plus douze. Écrivez M 12 au tableau. Les deux élèves qui portent le 
o 12 s'assoient sur les deux premières chaises. L'élève qui porte le numéro I S 
s'assort sur la troisième. Le reste de la dasse confirme Trois pins douze égalent 15. Continuez avec 
d'autres opérations, 

Soumettei maintenant une soustraction ; Kngt motos six. Écrivez 20 - 6 au tableau. Les deux élèves qui 
portent le numéro 20 et le numéro 6 s'assoient sur les deux premières chaises. L'élève qui porte le 
numéro I A s'assoit sur la troisième. Le reste de la classe confirme : Vingt moins si* égalent 14. Continuez 
avec d'autres soustractions. 



Activités de (ompréhension et d'expression orales 

C CD fMl 1 ■ Flit£s ouvrir k livre à ,a 3 1 ■ OBn » an,JeI aux * ,ev « de décrire l'Image : Voila Ratafia et Pustule. 

j Ratafia regarde la téféràio n, efle mange des gâteaux. II y 0 un livre et une poupée, La poupée □ maMS lu tête, 

Ecoute *t dk a mgl all mtr(i au bras a à u, jambe IHy a une trousse, une régie, un stylo, des crayons et une gomme, 

répète Demandez ensuite aux élèves d'écouter la cassette, puis de répéter les répliques de Retapa en imitant 



Ratifia : Des gâteaux.. .. Hrn.Je mil manger moins. je vais faire plus de spart < Ah ! Qu'est-ce que c'est ? Mon 
livre. .. Hm. Je vois Irre plus .' Et je vois travailler plus. .. 

Faites résumer les bonnes résolutions de Raiofîo ; Elle ra manger moins (de gâteaux), faire plus de sport 
i m lire plus et travailler plus ! Faites bien reprendre plus de (plus de sport) et moins de (moins de 



Tu vas manger moins se piietw ; Tij vrK ,ouer moins ? Dormir 




aux élèves de rédiger une ou deux bonnes résolutions, c'est-à-dire des activités ;t o 
es à tt renforcer », par exemple : Je vois bouter moins et écouter plus. Mais eertair 
pour quelque chose de plus personnel :Je vais travailler mains, rêver plus, lire plus de c 
d'écrire ces résolutions très lisiblement sur une petite feuille de papier et 



i bonnes résolutions et mettez- les 



dans une boîte. Pendant 



Prenez un petit papier dans la boîte. Vous y lisez la phrase Je 
alors : Mira va faire plus rie vHo. Ceux qui ont le prénom de Mi 
Puis faites tirer un papier par un élève qui lie la ou les bonnet 
Lélère qui, le premier, a complété sa grille a gagné ! Continu. 



ois foire plus de vélo. Signé ; Mira. I 
a dans leur grille notent l'intorm; 
résolutions de quelqu'un d'autre, etc. 



Écoute et montre 



5 a Faites ouvrir le livre à ta page 3 I. Demandez aux èleve-' ::- le- rirc(L<) es ilïKfcéî 
leur de bien écouter la cassette et de montrer ia bonne image : Ecoutez et montrez la bonne image I 
Script de la cassette et solutions : 
~ """** a) Garçon :/e vais m, ,. - - . . 1 , . . „ i i Image n° l) 

b) Garçon 'je vais moins manger de gâteaux et plus de fromage. (Image n° I ) 
cj Girçon : je mis plus travailler en français. (Image n" 3) 

d) Garçon : Je vois plus monter e[ moins prendre Jo voiture. El (w ? Qr/etf-ff tf» ta /as foire ? (Image n" 4> 
Faites remarquer la position de moins et plus dans ces phrases. Par rapport aux phrases précédentes, 
ils sont devant l'infinitif et non derrière ; cette position est donc assez mobile ; elle dépend du sens 
I ilf I phi :ite et es I utilisât en c exorcisions figées [regarder fa télévision par exemple), 
iéponds â Les élèves, bien entraînés a construire des phrases comportant je mis plus..., je rais moins..., peuvent 

î Question maintenant répondre librement â la question du garçon. 

Compare 6 ■ Option : Prolongez l'activité 2A du Cahier d'activités page 27. Faites tirer i chaque élève deux 
les climats noms rte pays ou de villes (voir GP page 28) et une image de la fiche n r 8 (bulletins météo). Un élève 
a par exemple tiré au sort la Havane, Amsterdam et le bulletin II fort froid. Il dit alors b phrase, sur le 
modèle de celles de l'activité TA : II fait pfirs [plv] frofef à Amstenfam I 

Aidez les élèves i repérer villes et pays sur un planisphère ou sur une carte des climats et à comparer 
températures et météos d'une ville ou d'un pays à l'autre ! 



Cahier d'activités : corn préhension et expression écrites 

a Activité 2A, page 27 : L'élève compare les illustrations et complète les phrases : 

Solutions : il fait plus beau en Afrique f If fait moins froid en France .' Il {ait plus chaud en Chine ! Il y 

moins île soleil en Russie .' Il pleut plus en Angleterre ! (I neige plus en Norvège ! 

■ Activité 16, page 27 : Chaque élève écrit une lettre en complétant le texte à l'aide des struccun 
fournies en haut du cadre. Puis il l'adresse à un(e) camarade de son choix ou qui a été designé(e). 



Qu'est-ce que tu vas faire ? 

Leçon 3, page 32 

■ Fonction de communication : Dire ce que l'on va apprendre à faire. 

. Structure-! et vocabulaire : Révision des activités, je «lis, tu m, «e vo + Infini* moins, plut. 
Introduction de : faire de I escalade, foire de ta voile, apprendre o + infinitif. 

■ Prononciation : rate . [vwal]. 

■ Cousîmes • Qu'est-ce aue vous sovez sur... ? Ouvre ton (Ouvre* votre) livre à h page. . ! Trauvefi, h. 
+£35mHU "m* («N M È»«W et trouvé > fi* le sondage ! etc. 

■ Matériel : Livre page 32, cassette, fiches photocopia»!» »• 2, n " 1 et n° I I (Trouve quelqu'un qui...). 
neriti morceaux de papier. Cahier d'activités page 28. 



I. Photocopie! la fiche n" 1 1, haut de la I"*"™ **-)■ P° ur ^""^ él *™ ° U ^ 

dessins la grille sur une feuille. Entraînez-les a po I I . P "dante, T. ™ im 

regarder ta téfévistarr ? Tu ras moins rêver à récoJe ! Tu vos travailler plus en fronçois 7 Tu ras foire plus de 
sport rTu ras dormir plus î Tu vos lïre plus ? 
Dites aux élèves qu'ils sont des < 
immédiates et notent les prénoms 
trois premières lignes en pointillés. 

Lorsque la grille est complétée, c'est-à-dire lorsque chacun a noté â chaque fois au 
noms dans les cases, demandez à un élevé, puis à un autre, puis à un troisième, etc., de 
la classe une information cirée de la grille, par exemple : Mo» ra dormir plus I II va r 



Variante : Invitez un élève à venir s'asseoir devant la classe. ■ sous tes projecteurs 

au reste de la classe U demandez : Qu'est-ce que TOUS S0<« sur Max ? Les ■"' 
et puisent les informations dont ils ont besoin pour rendre compte des résolutions de la « 
.,, ,. v... icrrnir plus ! Il ra moins reforder lo (éiémior, ! Faites passer .:<>,;. OU! 
sur le devant de la scène, et pourquoi pas les plus timides qui se sentiront ainsi valorises 



Activités de compréhension et d'expression orales 

Em fiêîfl 1 ■ Faites ouvrir le livre page 31 Demande: aux élèves de bien regarder les deux enfants et ce ( 

œ m pç,™ exp" que, (Llj'que les acc»soires qu'ils tiennent correspondent , ce qu'ils souha, 

Trouve les Lre^-lntreduisez^^ ' 1 ind.es de la «ch.» 

réponses tbas de , a ^j. Puis demandei-leur d'écouter la cassette et de trouver dans le dialogue (si pos 

même avant d'entendre les repenses) la bonne réplique : 



Fille : Tu ras apprendre^ foire la cuisine ? 
Garçon : Oui .'Tu ras opprerafre^ù foire du crierai ? 
fille . Ou. .' H. ras apprendre, a jongler ? 
Garçon : Oui ! Tu vos rjpprendre_0 foire de lo voile ? 
Fille : Non ! Tu vos opprend«._.ù jouer de ta guitare ? 
Garçon : Non ! Tu ras apprendre J foire du relier ? 
file : Oui :Tu ras Qpprendre_d foire de l'escalade ? 
Garçon : Non ! Tu vos apprendre 0 jouer de lu flûte 7 
Fille : Non I 
Repassez la 



s élèves reprennent 



iléves ce qu'ils savent déjà faire. Affichez au tableau les images très agrandis c 
fiches n° 2 (duNser, notjer. chômer, dessiner, jouer OU fooItaU sauter à ta corde, faire du rofcr._fo.re du « 
faire do cheval, faire du judo, faire du S kl. jouter, jouer ou ten». .«ve « t 
de moi*} et n' 1 1 P* de J'escalade, foire de lo voile) : il v en a dix-t, 



Les élèves notent chacun sur un petit niorts-.m ri fi papier les numéros correspondant à ce qu il: savent 
déjà faire, par exemple : 4, S et 12, et signent très lisiblement. Ramasser l« papiers et redistribuez- les : 
Chaque élève a entre les mains le petit papier d'un(e) autre camarade, il le décode et annonce à la 
i: lisse es :oni;tttnrK de le- éve ï.,n fat , déjà, jouer au fôottwil. dessiner et jongler 1 
Variante : Il s'adresse directement à I élève qui confirme (ou infirme, si les informations n'ont pas Été 
correctement décodées) : Kim, tu suis (déjéj dessiner, jouer ou footM et jongler .' Kim : Oui ) 

te due tu ne sais A m Option : Affichez au tableau les images très agrandies des fiches n° 2, >t et 1 1 décrites plus haut, 
pas encore faire Demandez à un élève ce qu'il ne sait pas (encore) faire Qu'est-ce que tu ne sais pas (encorej faire ? 

L'élève répond :> ne sot) pas jouer eu tennis ! Demandez-lui ; Tu ras apprendre o jouer au terrnrs ? L'élève 
répond peut-être : Non l 

Passer l'activité en relais par paires : L'élève A dit à l'élève B ce qu'il ne sait pas encore faire :je ne sais 
pas faire du cirerai. L'élève B lui répond : Tu vos apprendre à faire du cheval ? Élève A : Oui ! Puis c'est au 
tour de l'élève B de dire à son partenaire ce qu'il ne sait pas (encore) faire, etc. 

F CD f^l 5 ■ Fa '' es ™ Y " r le livrs à la pase 31 Demandel au>t élèïes de bien re S a " jer le ab '^ u tur le 1° ai un 

Lc=1J enfant est en train d'afficher une image (celle de rollcrs) et d'expliquer (Ll) de quoi il s'agit.ll participe 

ICOUie 4 m jondjje concernant la classe : d'autres enfants tint déjà iFidiè !» images des activités ou sports 

fil tfOUïe qu -;|s ™ t apprendre, Mamie récapitule les premiers résultats du sondage. Demandée aux élèves de 

l'écouter et de suivre du doigt les colonnes du tableau. 
Script de la cassette : 

Mamie : Julien vu apprendre a nager. Pauline va apprendre à fmn- du entnk Ionise va cpprendre_è faire 
de vélo. Agotfic et Vrtor, wx.i nKct apprendre b fan Ai pao. Ma va apprert*» à jouet ou tennis. 
Matthieu va apprendre _ti faire la cuisine. Léo va apprendre_d (font tSpfcKotafe. CM» « Pierre, vous _,a(lez 
apprendre à jonjfer. AÏarion va apprendre_ à jouer de la guitare. Et Thibault, tu vas epprendre_à faire du 
relier I 

le sondage 6 «S Sujgèrel aux enfants de réaliser le même sondage pour la classe. Dessinez une grille au tableau et 
de Is classe laisset une colonne vide pour d'autres ehobi possibles. Fixez en haut de chaque colonne une des 
Images de b fiche n" 2 et de la fiche n° 1 1 (deux premières images). Faites dessiner à chaque enfant 
l'activité qu'il désire apprendre ou mettez à sa disposition une imaje issue des fiches n° 2 ou n" 1 1. 
Chaque enfant affiche son image au tableau en annonçant, par exemple : Je vais apprendre J foire du ski ! 

Cahier d'activités : compréhension et expression Écrites 

«Activicê JA.page 28 : L'élève relie les mots aux dessins. 

■ Activité 3B. page 28 : Muni de la grille d'interview, chaque élève va interviewer cinq camarades, 
reparte les réponses dans la grille et écrit les informations obtenues. 




E ci 



Qu'est-ce que tu vas faire ? 

Leçon 4, page 33 

■ Fonctions de communication : Dire ce que Fan a l'intention de faire. Formuler des souhaits 

■ Structures et vocabulaire : Révision de : j'ai. . .Je rais, , ., roflers, vélo, voiture, carrosse. 
Introduction de : rendre, ocbetei. m (le) château, youpi! Adieu ! 

■ Consignes : Ouvre ton (Ouvrez votre) livre à la page... Êcouûsfaj et donnefz) le bon numéro ! etc. 

■ Matériel : Livre page 33. cassette. Cahier d'activités page 29. 

Révision 

Qti'est-œ que I ■ Partage! la classe en deux équipes adverses A et 8. Assignez à chaque membre des équipes 
tu vas faire ? numéro : 1,2, 3,4, etc. Puis montrez l'activité. Dites :Je prends mon crayon! Suggère! que la bor 
réaction â avoir serait, par exempte, de dire : Tu vos (Vous ollezj dessiner ? 

: l'élève I de l'équipe A : je prends mes Usés ! L'élève I vous dit ; Tu vos (Vous oll 
l'équipe S :Je prends mon Mbn ! Il vous demanu 



de l'équipe A, puis à un élève de l'équipe B. Chaque bonne réaction rapporte un point à l'équipe. Mais 
si l'élève tarde à réagir ou se trompe, c'est l'équipe adverws qui remporte le point Voici des exemples 

Je prends mon vélo I (Tu ras faire du vélo ?) -je prends mon ivre ! (Tu ras fre f) -je prends ma guitare .' (Tu 
ras jouer de la guitare ÎJ - je prends des friïes ! (Tu vos manger ?) - je prends du jus d'oronge ! (Tu vos noire ?) 
-Je prends mon cheval ! (Tu ras faire eu coeml ?, Je prends mes ralfers I (Tu vos faire du ralfer ?) -Je prends 
mon_ours en peluche I (Tu vos dormir ?) -je prends un croissant I (Tu vas prendre ton petit déjeuner ?) - je 
"" « il vus au bal ?) -je prends mo fllîfe ! (Tu vos Jouer de la flûte ?) - Je prends ma moto ! 

(Tu vas faite de la mata ?) - Je prends mon saxophone .' (Tu vas jouer du saxophone ?J - Je prends mes 
chaussures ! (Tu vos marcher 7) - Je prends des bottes 1 (Tu vas faire de ta voile ?J etc. 

Activités de compréhension et d'expression orales 

B D £Q BB 1 1 Faites ouvrir le ,ivre 4 la 33. Demander aux entants de décrire les images de la BD (Ll) et/ou 
B rde d'imaginer l'histoire. Introduisez vendre et acheter i l'aide de la fiche n" II. Youpi! est un cri 
et faout <*'™housiasmc et Adieu ! est ici une formule qui exprime qu'une chose est perdue pour soi. 

e Faites écouter l'histoire sur la cassette, première « version ». Les enfants suivent le déroulement de 

l'histoire en montrant l'image correspondante du doigt. Demandei-leur ce qu'ils ont repéré ou 

Script de la cassette, 1™ version : 

1. Zoé :J'oi des raKers ... 

2. Zoé :je vois vendre les rolferî... 

3. Zoé et je vais acheter un vélo ! 

6. Zoé : je rais vendre le corrosse et je vois acheter un château 'Youpi ! 

7. Zoé (tombe) Aaaaah! 

B. Zoé : Adieu veto, voiture, carrasse et château f 
ËtOUte Dans la deuxième « version », l'histoire a été enregistrée en désordre. Les enfants écoutent et donnent 
eï donne à chaque fois le numéro de l'image : Écoutez et donnez le bon numéro l 
le bon numéro Script de , a y version et Mutions : 

a) Zoé .-J'ai des mllen... (Image n" I) 

b) Zoé (tombe) .Aaaaah ! (Image n° 7) 

c) Zoé : Je vois vendre le carrasse et je vais acheter un château ! Youpi f (Image n° 6) 

d) Zoé :Je vais vendre la voiture el Je vois acheter un corosse ! (Image n" S) 

e) Zoé : je van vendre k vélo el Je vois acheter une voiture ! (Image n" 4) 

f) Zoé :Je vais vendre les ralfers... (Image n° 2) 

|) Zoé et je vois oedeter un vélo! (Image n° 3) 

h) Zoé : Adieu vélo, voilure, carrosse et choteou ! (Image n" 8) 




C est pourtant bien 3e même geni-e de raisonnement que Perrette la La 
tait) avait tenu dans la fable de Ln ^nt-iine . ; :i J.OTi^re er ,V- Pat au tait. 
Sur le chemin qui la mère à la ville, Perrette est en train de calculer ce que son lait va lui i 
s.jffisan-n'enc d'argent pour acheter des ceufs qui donneront a leur cour fies >;>.,l^r. Avec le résultat 

de la vente des poulets, elle pourra s'acheter un cochon. Et en revendant le cochon elle pourra payer 
le prix d'une vache et d'un veau, qu'elle voit déjà sauter au milieu du troupeau. « Perrette li-dessus 
saute aussi, transporté* : le lait tombe : adieu veau, vache, cochcin. couvée ! o 

Zae saute, elle aussi, de joie à l'idée de pouvoir revendre ses rdlers pour un vélo, le vélo pour une 
voiture, la voiture pour un carrasse et le carrosse pour un château ! Mais elle retombe dans une flaque 
de boue. Les rollers sont à l'eau et ses rêves aussi : ils n'auront pas de suite... 
Suggérai aux élèves de reproduire les répliques de Zoé en imitant sa voix. ses cris et ses intonations ! 

4 ■ Demandez aui élèves de prendre une feuille de papier et d'y porter le titre : Me! pmjet! de la 
semoiue. (Si le projet vous semble pouvoir être poursuivi, suggère! aux enfants d'utiliser un petit 
carnet.) Chacun liste les projets qu'il fait peur la semaine s venir, par exemple : 
lundi, je vois mettre nies chaussures rouges. 

fAivi, fi «us apprendre une chanson en français. 
Mtr.aeôi. je vas manger du poulet et des f>rfes à \a cantine ! 
Jeudi, je mis jouer avec X à la récréation. 

vendredi, je vois rejorder * La «relie et le prisonniers é la lélévision. 
Samedi, ;e vais aller à ta piscine. 
Dimanche, je vais foire de /escotoae ! 

Proposai qu'à la fin de la semaine chacun fasse' le point et décerne une appréciation pour chaque 
projet réalisé, par exemple avec des « frimousses » : 



© ® 



Cahier d'activités : expression écrite, airtc^évaluatioii 

■ Activité 4A. page I 7 : Le <t cahier de vie » peut être complété en répondant au* questions : Tu vas 
faire plus de sport ? Tu vas lire plus ? Qu'est-ce que lu vas apprendre â faire ? à l'aide des structures fournies 
pages 27 et 28. 

■ Activité 4B : Test - L'élève peut tester ses connaissances et savoir sur quoi porter ses efforts pour 

■ Activité 4C : Auto^ïîiluaition - L'élève peut évaluer lui-même le travail qu'il a fourni 

■ Activité 4D : Le dico-mémento - L'élève découpe les mots vus dans l'unité, illustrés pages 65 e 



«.** ■-■■■>■ |M.-r* le i-vi A nvïquï les mots et regarde >« images. Il essaie , 
structure à l'élève B qui contrôle. Puis c'est a - 
au contrôle de l'élève A. 



Est-ce que je peux avoir un sandwich ? 



Leçon 1,pase 34 




? Est-ce que-.. ? prendre, 
w [ta) une (ta) crêpe, un (te) bœuf vn 
m ■ M MPS B^flur») : [\] (ï*«e)- 




Les articles utilisés (un !»!««».•> 
sous Forme de pla 
(l'article partitif s 



rrespondant au* plats, aux oc 

^ signifient que l'aliment est < 
■ une partie par rapport à L 




lorsqu'ils offrent des crêp. 
Faites découvrir la liste d 
pomme.jus d'orarlje et coca. veillel a 
sur lu (kinrattorit. Puis demandei- 
que commandent les personnages. 
Script de la cassette : 

Le farcon de café : êanjour ! Qu'esta que wms P«™2 . „,.,,,,„ 
£££ Esfrce ,ue je peu* s™r un so fl d**ch au M ™- P« > ° 
Loulou:^ «xfU- "«W ""^ZTte ZrZ* rt £ — 
Basile : Est-ce que je peu* <™r ««f» °" K * 10 m "' mJre ' . 
Crcquetout : Et moi, est-ce que je peu* ' 
Ètoute et répète FaiKS réécouter la cas 

Puis faites résumer la commande i 

veut on jus dWige, un coco et une 
surtdwcfies et trais tocal 



Service, rapide 3 m Option : Disposez sur deux chaises, t> 
dWs issues de U fiche lî et des cm 

s « élèves-serveurs », par exempt 




B devant l'autre Puis :', tes . Est es «.é jt ptm swir une uepe. s'il me plaît ? Les deux premier. ; ;ns 
des équipes A et B vous remettent le plus vite possible ce que vous souhaitez, sans malmener les 
images a en gardant un sciure professionnel, mut en ajoutant : Voilà ! N'oubliez pas de répondre : 
Merci Continuez avec les deux élèves suivants : Est-ce eue je peux orair un rrajssonï, s'il vous ptoit ? P..is 
avec les autres : Est-ce que je peux avoir une pomme et un gâreou. s'il vous p(oïï ? Est-ce du* je peux avoir 
un sonoVWi et un cota, s'il mus pfaft ? etc. 

L'élève le plus rapide (et le plus courtois) des deux fait rapporter un point à son équipe. L'équipe 
gagnante est celle qui. la premiiTc. uiuliu' ti:iis ;><ii,ir.i. Cangez les séries d'images et passez l'activité 



;;lm; pouùt, sfltode. gluce, crêpe, gateou, caco,jus de pomme, jus a orange, fartages la classe en groupes 
de quatre élèves. Désigner un serveur par groupe. Les autres enfants sont les clients du «café », 
Remettez à chaque serveur six m ajdi ciments et de boissons différents. 

Montrez d'abord l'activité en jouant le rôle du serveur : Chaque client passe commande, c'est-à-dire 
essaie de deviner quelles sont les images dont dispose le serveur, par exemple : Est-ce que je peux avoir 
un JUS d'orange ? Le serveur regarde les images qu'il 3 en main et répond, selon : Voifo , J en remettant 
au client l'image correspondante, ou bien :{Désotë)Jc n'ai pus de jus d'orange , r Chaque client a droit à 
deux commandes. Faites changer rôles et images dans les groupes. 

B CQ Issl * * Demandez aux élèves d'ouvrir leur livre i la page 34. Ils décrivent l'image - H mange du pain, des 
Ë Itte t 't mou!onSi Posons, écoutent 1a cassette et répètent la chanson. Introduisez bœuf à l'aide de 

la chanson ^ fa cassette :TeIte de la chanson (suivie d'une version karaoké) 



i ventre bien rond » 



Et /al encore (Mil I 



Cahier d'admitéi : compréhension et expression écrites 

■ Activité I A, page 30 : L'élève relie les mots aux dessins 

■ Activité IB, page 30 : L'élève écrit les mots sous les dessins et les colorie. 



* Note culturelle : Le café : C'est un des lieux de rencontre appréciés des citadins et des villageois, 
même si les cafés de village tendent à disparaître. On y sert le café-crème et le croissent du matin, 
l'apéritif précédant le déjeuner, le demi (de bière) tout en mangeant un œuf dur, et l'express (petit 
calé noir) a toute heure. 

Le premier véritable café de Paris, le Procope, est fondé en 1666 par un Sicilien. Franoesco Procopio riei 
Cokelli. Ce « débit de café » connaît un véritable succès aux xviii' et MX* siècles. C'est la que naissent et 
circulent les idées nouvelles Les beaux esprits s'y donnent rendei-vous : La Fontaine, Voltaire, Rousseau, 
Diderot, Beaumarchais, puis plus tard Balzac. Hugo, Musset. George Sand et Verlaine s'assoient à ses tables. 
Pendant la Révolue, o- Française, Robespierre,, Danton et Marat s'y réunissent, et le lieutenant Bonaparte, le 
futur Napoléon, y laisse mime son chapeau en gage ! 

Le XX e siècle a aussi ses cafés à la mode à Montparnasse (La Rotonde, La Coupole) ou à Saint-Germain-des- 

Prés [Le Flore. Les Deux Magots), Fréquentés par des artistes et des écrivains (Apollinaire, Hemingway, 
Picasso. Chigall. Sartre. Simone de Beauvoir), ils accueillent aujourd'hui encore les gens de lettres, mais 
surtout les touristes du monde entier ! 

• ' " ■■■ ■ : ■■■ ' . i-'- : 



fgprt Est-ce que je peux avoir un sandwich ? 



Leçon 2, page 35 



introduction de ; boisson, citron, dessert, eau minérale, fraise, quiche, tarte, tomate, vanille. 

a Prononciation : ceuf [œf] ; (eu/s [a] ; (s] (boisson cttroa, dejjert, sandwich, gtoce, 



Jet répète (tépétez)! 
'12 et i 3. Cahier <f activité! | 



Partagez la classe en groupes de trois élèves. Chaque groupe dispose de dix-huit ima 
élève en reçoit donc six. Le but est de reconstituer rapidement une famille de mots Le! 
dans le sens des aiguilles d'une montre. Un premier élève demande I son (sa) voisin(e) c 
ce que je peux avoir un fromage, s'il le phk ? en lui tendant une carte qu'il ne souhaite p 
onne en échange de l'autre, sinon il dit ;/e n'ai pas t 



Activités de compréhension et d'expression orales 

C [^] BBD ^ M ^ a ' te5 ouvfir ' e *' vre a ' a P a S e 35. Demandez aux élèves de dire ce qu'ils soient sur l'image :il s'agit 
de la carte d'un café sur laquelle on peut lire tes aliments et boissons qu'on peut y commander. Puis 
Étoute defnarid "" leur d" 6 ™" 1 " h cassette et de repérer sut la carte les éléments présentés. 
Script de la cassette 3 

Il y a des sandwrcrjes au poulet des sondwjches aux tomates et aux œufs et des sondwjcnes ou fromage. Il y 
a des quiches il y a des frrtei et des sofodes. Il y a des glaces à la banane, au citron, a )o fraise, à lo pêche, à 
la pairs, à la vanille, nu cùfé et au chocolat II y a des tartes, des gâteau* et des crêpes. Il y a de l'eau minérale, 
du jus d'orange, du jus de pomme, du coca, du Sait. Il y a aussi du café, du tfié ou du chocolat 

Écoute, imagine 3 * Demande! aux élèves de fermer les feux et de répéter après vous « tout en imaginant à l'intérieur 
et répète de leur tètew les aliments ou boissons cités. Nommez-les comme s'il s'agissait des meilleures 
spécialités, des plats les plus exquis. des boissons les plus délicieuses de la planète. .. Parlez d'une voix 



; sotode de tomates... une glace à la fraise... une 

une gfoce à la vanille. . . une gfoce ou chocolat. . . etc. 
ux fermés, visualisent en pensée les éléments de 
vous pouvei ainsi tester la prononciation des enfants, 

s : Il vaut mieux meure l'eau à la bouche 




sur la art*. Faites fermer les livres et partagez la classe en deux groupes adverses. Dorme! un 
exemple : Il y a des sandwiches ou poulet / Puis l'élève I du groupe A dit, par exemple :ll y a des 
sanoViches au fromage ! L'élève I du groupe B : Il y a des ou/ches au poulet L'élève 2 du groupe A 

i - yade ritces à la pèche, etc. Si un élève hésite plus de trois secondes ou se trompe.il fait 

gagner un point a l'équipe adverse. 

Donnez la parole alternativement aux deux groupes ; le rjrthme doit être soutenu. 
Q rJQ Qg] S » Faites ouvrir lé livre à la page 35. Aie» joue au « cafetier * avec Zoé qui joue, elle, à la cliente. 
Écoute Script de la cassette : 
et répète Alex : Bonjour ! 

Zoé : Bonjour f 

Alex : Vous prériez un sandwich ? 

Zoè : Won merci Est<e une je peux avoir une quiche au fromage et une satcrde verte ? 
Alex : Une «niche u . (rafoy.- '■'"' «fade, très bien. Vous prenez un dessert ? 
Zoé :Je voudrais une tarte, aux fraises. 
Alex : Vous prenez une toiston î 

Zoé : Oui, est-ce que je peux avoir un /us de pomme, s'il vous plflit 7 

Alex : Une quiche au fromage. une salade, une tarte _om fraise: et un jus île pomme. Merci I 
Faites reproduire par paires le dialogue d'Atelf et de Zoé. 
fravail Bar paires 6 ■ Par paires : S'inspirant des répliques d'Alex et de Zoé.« l'élève A-serveur », muni dune feuille de 



|M|m i IQ., d'un ca rieij ei à un crayon. pr< 



l'c-e-ve H- I. 



:arce page 35. N'hésitez pas i aider les élèves et a leur suggérer des variantes. 
Élève A : Bonjour f Élève B : Bonjour ! Élève A : Qu'est-ce que vous prenez ? Élève 8 : je prends ur icnoVJt <• 
ou pou/et. Élève A (noie) : Un sondw'ch ou poulet feus prenez une boisson ? Élevé B : Oui, je ™<ïnm un 
coco. Élève A : Vous vouiez un dessert 1 Élève E : Est-ce que je peux avoir un gcrleaii ou chocc'cl. TOUS 
plaft 1 Élève A (récapitule) : Un sundwicfi ou poulet, un cocu et un gâteau ou chocolat Merci' 1 
Puis, changez les paires i relève A travaille avec un(e) autre voisin(e), l'élève C et B travaille svec D. 

T ■ Option ; Prenez l'ensemble des images « aliments ». Retirez les images « boissons « Doit, jus 
d'oronge, jus de pomme, café, cofé ou Ut thé, coco, cou minérale). Annoncez, en vous frottant l'estomac : 
Jet, f-:im I Tirez deux images et dites : Qu'est-ce tju'if y 0 dons mon sandwich ? Retournez la première 
image. faites-la bien voir de tous : Du poulet., . Retournez la seconde :. . et du fromage I Miom, miom ! 
Continuez avec deux autres images : Qu'est-ce qu'il y a dans mon sandwich f Ou poisson... et de fa 
mufrture ? fieurk .' Passez l'accivte en relais p»r paires ou par groupes : 

Chaque groupe dispose de huit ou dix images différentes, face cachée sur chaque table. Un premier 
élève s'interroge : Qu'esKe qu'il y a dam mort sandwich ! Il retourne la première image et dit : Du 
chocolat..., puis retourne la seconde et ajoute et une torrwte ! Beutx ! À son voisin, sa voisine, de 
tirer deux autres images, etc. 

t jouer à être n 



Cahier d'activités : tompréhension et expression écrites 

■ Activité 1A. page 3 I : L'élève cocSe sur la carte 
commande au bas du cadre, en s'aidant des genres 

■ Activité IB, page 3 I : L'élève dessine le sandwich 



18% 



Est-ce que je peux avoir un sandwich ? 

Leçon 3, page 36 

■ Fonction de communication ï Donner des consignes. 

■ Structures et vocabulaire : Révision de : mangez, menez, fuites, crêpe, œuf, lait, confiture, avec. 
Introduction de : ajoutez, métanjei, /"dites chou/Jer, versez, retourne!, la recette, la forine, /Me, le sel, le 
sucre, lo poêle, la louche, la pôle Bon dppétir I 



m Matériel : Livre page 3É. cassette, feuilles A4, pions, petit 



I «Faites composer aux enfants une tarte (menu) sur une feuille A4 pliée en deux : En haut de la 
carte ou sur la « couverture », ils écrivent le nom de leur « café ». Si les élèves n'ont pas d'idées, 
soumettez-leur cette liste : Chez Kim ou Chez Mario (du nom de l'élève). le Cofé des Amis, le Café des 
Artistes, le Café des Sports, lo Crêperie de Fronce, le Café de Paris, te Café du Louvre, le Café de lo tour Bflet 
Chez Momie, Chez fkjsile, Chez Craquetai* le Café du Soleil, le Cofé du fVate, le Cofé de lo Sorcière, ai. fV« 
ils écrivent le nom des aliments et des hoissons offerts dans leur « café » et illustrent leur carte. 
Ils peuvent choisir de réaliser une carte spécifique : « la carte des boissons », « la carte des salades », 
« la carte des glaces », « la carte des desserts » ou « la carte des crêpes ». 

Pour a e. carte des crêpes », par exemple, on peut imaginer la liste suivante : crêpe ou fromage, crêpe à 
l'ceuf crêpe à l'œuf et ou fromage, crêpe au poulet, crêpe ou sucre, crêpe <j la torture de fraises, crêpe à la 
confiture de pèches, crêpe ou f riocolnt crêpe aux poires et ou chocrJdt, crêpe aux pommes et eloce à la vanille, 
etc., ce qui constitue déjà une carte assez riche ! 

amande à l'aide des nouvelles cartes, par exemple 



Activités de compréhension et d'expression orales 

E 3-J rS~| 2 ■ Faites ouvrir le livre à la page 3*. Dites qu'il s'agit de la recette des crêpes et demandez a 



Écoute et suis, 



Script de la cassette : 

Ratafia . four vingl-ouotre crêpes : 250 grammes de farine, trois œufs, un demWitre de (oit, de l'huile, une 
pincée de set 

Mettez lo forine «tos_tine terrine et fuites un trou fun puits) ou centre. Ajoutez les œufs et méfangez ovec 
l'huile, le sel et le tait. Faites chauffer un peu d'huile dans^une poêle, versez une" petite louche de pote. 
Retournez dès eue la crêpe est dorée et fartes cuire le deuxième côté, Mongez (es crêpes ovec de la confiture 
ou du sucre 1 Pustule : Bon appétit ! 



Écoule el mime Repa- 



i î 



Mettez h farine dons une terrine el fuites un trou (un puits) ou centre. Venez de la farine imaginai™ 

Ajoutez tes_ceufs... : Casseï des œufs imaginaires sur le bord de la table et ajoutez-les à la farine. 
...et mélangez avec l'huile, le seJ et le lait. Frenez une cuillère en bois imaginaire et remuei. 
faites chauffer un peu d'huile dans jim poêle. Faites semblant de prendre une poêle et une bouts 
d'huile et versez un peu d'huile dans « la poêle ». 

Versez une petite louche de pâte. Prenez une louche imaginaire (grande cuillère à long manche) et ver; 




« au ieu S" Proposez maintenant de jouer au /eu de loto des ctTmentJ et ioissons ! Craque entant a besoin de 

sur les douze qui apparaissent dans la grille. Les élèves mettent sur les éléments choisis un pian ou un 
morceau de papier. Vérifiez qu'ils n'ont pas copié sur leur voisin et que chaque grille est plus ou moins 
diffère ACé des autres. 

À chaque fois que vous énoncez un mot, fis recouvrent la bonne image d'un morceau de papier ou 
pose un pion dessus. L'enfant qui, le premier, a recouvert toutes les images, crie : Loto ! Assurez-vous 
qu'il ne s'est pas trompé. Il ou elle est alors dédarêfe) Champion ou Orampionne de loto du jour I faites 



Cahier d'activités : coiti préhension et expression écrites 



Solutions : Tu os besoin de 250 grammes de farine. 3 œufs, un demi-lire de fuit, de l'nuife et du sel. Mets 
ta forme dons une terrine et fuis un trou (un puits) au centre. Ajoute les teufî el mélange avec l'huile, le se/ et 
le Jujl Fais choufjër un peu d'huile dans une poêle. Verse une petite touche de pâte. Retourne dès que la crêpe 
est dorée. Fois cuire le deuxième coté. Tu peux mettre de la conclure ou du sucre sur la crêpe. Bon appétit ! 
■ Activité 1B, page il : L'élève écrit les mots dam la grille. 

Solutions : I. «ifcde verte - î. eau minérale - 3. crêpe - 4. enoecta - S. œufs - t. banane - 
7. sonaVicfies - fi. E dtedu - 9. poires - 1 0. vanille - 1 1 . péï/ies - 1 3. jloce - 1 3. pommes. 



Est-ce que je peux avoir un sandwich ? 



Leçon 4, page 37 



si Bien ! Ah, ca alors '. 
I Consignes : Ouvre ton (Ouïrez votre) Jvre à Je p âge. . . ! Écoutef 
I Matériel : Livre pase 37, cassette. Cahier d'activités page 33. 



Révision 



El 



l u Propose! ui 



JOB É 



M;i:nit l il ( mes 50 grammes de farine, I SB grami 

de beurre, quatre œufs et J25 grammes de chocolat 

Mettez la farine dans _ une terrine et fortes un trou (un puits; au centre. Ajoutez le sucre, ajoutez les œufs. 
Mélangez faites fondre le chocolat et Je beurre dons.. une casserole. Versez le chocolat et le beurre dans (a 
terrer immfft (J"rrf:»K :.ï< .■nnutta • Verser du'is ni monte sr fuites cuire è four moyen (ÎWQ pendant 



(Le gâteau peut être ensuite mai 
Demandez aux enfants de mime 
(voir GP page 65) et suggérez-leur d'essayer la 



a crème et/ou de la confiture d'abricot) 
selon la technique utilisée pour l'activité E t 



Activités de compréhension et d'expression orales 
BDuCLMI 

Resord* 



2 li 



. Demandez aux entants de décr 



' le livre à la suffi 37. 

d'imaginer l'histoire. Expliquet :Ah, ça alors I qui 

Faites écouter l'histoire sur la cassette, prcir.irrc ver: on :. Les enfants suive 
l'histoire en montrant l'image correspondante du doigt Demandez-leur ce 
compris tout de suite. 
Script de la cassette, l re version : 

L Croquetout : V,\ï,; *r,,'i,i .'rrrrr/e M,\iv.e : OJi ■ Fv,-(J' ,r peux a/dr uns forte 
Aie», Zoé, Loulou, Basile : Nous adorons les tartes cru* fraises I 

2. Loulou : AlJcrrn ! 

3. Loulou :J'ai encore faim .' 

4. Loulou -.Basile .'Tu rie voudrais pas chanter une clionson? Basile : Non, je mange. 

5. Loulou : Basile, s'S te p/rft!Tu chantes si bien .'Voilà 
6 Basile : Oui ? Bon, d'accord. Loulou : Hé, ni, hé, . . 
7. Basile (chance) : Tu as froid, tu as faim, mois,., 
B. Basile : Ah, ça a/ers ! 
Dans la deuxième « vers 
à chaque fois le nuroére 
Script de la cassette, 

a) Loulou : Basile ,'Tu ne voudrais pus chontef une chanson ? Basile : Non, je mange... (Imag' 

b) Basile (chante) : Tu os froid, tu as faim, mais... (Image n° 7) 
e) Croquetout : Voilé, voilé, j'arrive I Mamle :Ofl! £st<e que je pi 

s aux fraises I (Image n D i ) 



; Alex, Zoe. Loulou, 



: Hé. hé, M... (Image n" 6) 



Jm Faites jouer l'histoire par groupes de six élèves. Quant a l'accessoi e :>iiiitip rt l. rniirs dessiner sur 
du papier puis découper par chacun sa tarte au* fraises ! 
Le Coteau A m L'histoire est inspirée de la fable Le Corbeau et k Renard : ce n'est pas une tarte au* fraises que 
et le Renard tient « Maître Corbeau » dans son bec. maïs un fromage, toabu est amateur de gâteaux, et le Renard 
est amateur de fromages... Il s'adresse au Corbeau :« Que vous etes joli, que vous semblez beau ! ». 
Il ajoute que si sa voix est aussi belle que son plumage, il est sûrement l'oiseau le plus merveilleux de 
la forêr_ Le Corbeau vaniteux, berné par le Renard, ouvre son bec pour faire entendre sa belle voix et 
lâche son fromage :1e Renard s'en empare promptement ! 

Loirfou, lui aussi, pour arriver à ses fins et manger la tarte de fkfsrfe, e flatte ru diontes si bien . r Nous 
adorons les chansons I fiosiie finit par prendre sa guitare ci chanter quelques notes, ce qui laisse tout 
loisir à Louiou de faire main basse Jur sa tarte aux fraises ! 



PCûJET : 5 ■ Faites tester les odeurs d'aliments et de boissons dont le nom a été 
tes SOÛlS introdu rt ; Mettez u n peu d e tort, de coco, de jus d'orange, de jus de pomme, 
E5 Odeurs de jus de tomate, et d'eflu au fond de six petites boîtes à film dont le 
couvercle est perforé de cinq ou six trous. Pour éviter que les liquidés ne 
se répandent si les boites sont renversées, mettes au fond de chaque 
boîte un morceau de coton hydrophile et verser le liquide par-dessus. Si 
vous avez beaucoup d élèves, préparer deux ou trois séries de boîtes. 
Numé rotez-le s- de I à 6. Demandez aux élèves de venir au bu rem (eu dû 



. bo-tet. et c'ccTt % 



1 de chacune d'entre 



L- . • : I> ■ i 1 •. ..!••:. h 

vérifier le& résultats : les élèves regardent à intérieur des boîtes et 
confirment ; Le numéro l, c'est du coco. U numéro 2, c'en du jus de pomme, etc. 
Chacun vérifie et corrige éventuellement les éléments dans sa liste. 
Demandez quelles ont été les odeurs les pîus faciles (ou les plus difficiles) à 



hl)i[=v. y^ile 'iHU v ~i n ii li-s fr'.Ji.s eu on i : :ri : : r [rorlui:-, [.jsu,u'i! .ji c&c: 
l'oorrcolja banane. ït.<Hfr\gr. in 1 . i u ;.<;-.\:- p..vn\-i!\ i- <,rvj-.'. l.i fn:r,r -n\ 

odeurs comme celles de la vaniliê, du café ou du chocolat. Placez un more 
de fruit (mur) au fond des boites, ou encore une gousse de vanille, des grains de café (ou du café" 
poudre) ou du chocolat en poudre. Faites travailler les élèves comme précédemment : ils exercent a 
k. ; - sens de 'cdont csu: en rèut isant le vocabulaire qui a été appris ! 

jouter boissons et aliments aux enfants, les veux bandés, et faire ème 



Cahier d'activités : expression écrite, autocualuation 

■ Activité 4Â, page 33 : Le « cahier de vie » peur du ■■. ■ o\ npk u; eu 1 > -..r ii..::ir. aux questions : Qu'est- 
Ce ijttfë tu Ormes ? Les sandwichs, tes crêpes toiles ? "est<e que îu n'oimes pas ? à l'aide du vocabulaire 
fourni pages 30 et 31. 

■ Activité 4B : Test - L'élève peut tester ses connaissance* si lawoîr Sur quoi porter ses efforts pour 



■ Activité 4C : 

■ Activité 4D : Le dico-mémento - L'élève déo 
page 67. Il peut repasser au stylo ou au feutre su 



nême le travail qu'il a fou; 



Qu'est-ce que tu préfères? 

Leçon 1, page 38 



I Structures et i 

riétéo, des couleurs, a/mer, adorer, ou revoir I 

ncroduction de h troisième personne du pluriel :11s. elles préfèrent. Con|ugaison des vertes au présent 
Je l'indicatif, singulier et pluriel. Rappel et systématisation de l'emploi de : je/tu, nouijwws. illdk. ihrelfes. 
fenez, wle ! 

i Prononciation ; La liaison [7] nous ^alhm. ils^ont, mus .aimons, rls^arment. 

■ Consignes : Ouvre ton (Ouvrez voire,! (ivre à la page- . - ! ÉcoutefzJ ci répète (répétez) ! écoutefz) et 

oconte(z) Éeoutejzj et répète (répéiezj te rap ! 



m Graphie et fonctionnement de la langue : Terminaisons des vertes du I" groupe au présent 
de l'indicatif : -e (je ehtmfej. -es (tu joues), -e (il/elfe rtogî), -orra (nous aimons), -ei (Vous adorezj, 
-ent •*.«'« rèvwO. T w m»»isoni dans les autres groupes verbaux : I™ personne do singulier : 

-e (j'ouvre), -x (je peux), -s (je peins) ; 2 S personne du singulier : -t (tu lis) ou -x (tu veur) ; 3' personne 

du singulier :-t (il court) ou -d (elle prend). Et toujours au pluriel : -onî, -ez, -ent, 

1 Matériel : Livre page 38. cassette, images agrandies de la fiche n° I. Cahier d'activités page 31, 



Moi et toi I ■ Revoyez avec les élèves l'emploi des \" et î* personnes du singulier des verbes. Commencez par 
ceux où elles sont semblables phonétiquement Commentez par dire :Je cours. Tu cours ovec moi ,' en 
vous adressant à un élève, comme si vous l'invitiez à vous accompagner dans l'activité. Puis, en chaîne, 
les élèves s'adressent à leur voisin(e). Soufflez à chaque fois le verbe à utiliser, par exemple ; Noge I 
L'élève dit alors : je nage : et s'adressant à son voisin ; Tu nages ovec moi ? Continuel : Danse ! — je 
donse.ru danses avec moi ? - fais du ski / -• Je fois du stu. Tu fois du s*i ovec moi ? - Us ! — Je lis. Tu lis ovec 

Continue: avec les verbes dont les I™ et 2 e personnes rfu singulier ne sont pas semblables, soit parce 
que la forme du verbe est phonétiquement différente, soit parce que le pronom personnel est 
différent « En chaîne », les élèves disent :Je mis ou ciné™. - Tu va* ou cinéma .' - Je suis (btiguée. 
-t Tu « fatiguée ? -/ni faim. -• Tu as faim ! - J'ai mnf_à to gorge. -• Tu as mol_ à la gorge ? - Je me dépéete. 
-t Tu te dépêches ? -Je me fève -• Tu te Jèves ? etc. 

Activités de compréhension et d'expression orales 

A CE] Pin 2 ■ Fîites ouvrir le lK "" 6 4 la W 36 Demandez aux élèves de dire (Il ) ce qu'ils voient sur les images. 
,"~ Momie et Zoé ont décidé d'aller au cinéma. Sans doute fiosfe et toutou avaient-ils promis de venir avec 
Etoute: e ,| ss Mais || s préfèrent maintenant regarder tranquillement la télévision, tout en buvant et en 
et répète grignotant des petits gfneaust. . . 

Script de la cassette, I™ version : 

I. Zoé : Venez. nous_altons ou cinémo. vite ! Loulou : Vbus_afa: ou cinéma ? 

1. Basile : Nous préférons isgarder lo télévision . . Zoé : vous préférez boire ec rrwoger... 

3. Marnie : (Is préfèrent dormir, oui ; Zoé et Mamie (en colère) : Au revoir ! 

4. Basile (soupire) : Efes préfèrent bouger, se dépécher, courir,. . oh, icV li I 

Rende* attentifs à la forme de elles pronom personnel féminin pluriel (elle au singulier) et à celle de ils 
pronom personnel masculin pluriel, à rapprocher de if. 

Puis demandez aux élèves : Et vous, veut préférer aller ou cinéma ou regarder (a télévision ? 
Nous et VOUS î • Affichez une dizaine d'images agrandies de la fiche n" 2 (activités) : danser, nager, sauter à la corde, 

dormir, dessiner, écouter de fa masiouf r , , ', < , , ' 1, regarder to télévision, aller au Mrm. Pa rajK 

la classe en deux groupes A et B. Demandez-leur de se lever ec de se faire face. Montrez l'activité : 
Pointez sur l'image danser, par exemple, et dites, en invitant le groupe A à vous Imiter ; Nous dansons I 
et mimez l'activité. Le groupe B, moqueur, s'étonne : ttous dansez ? 

Passez l'activité en relais. Pointez sur l'image sauter à la corde. Le groupe A annonce en mimant : Nous 
sautons à la cordé I Le groupe B, perplexe : Vous soutez à la corde .' Continuez et pointez sur une autre image. 



La g-cupc A Tiin r c-z . N'.ji :'. ->\ >..,■•:,: .' L ù : z ;;u [<?>inrs / turc. Puis in 

les rôles, de cefle sorte que le groupe A puisse prendre sa revanche ! 

Utilise? de la même manière les images de la fiche n° 9 fSensotigns.J, Le groupe A annonce 
sorv-.'Ties innés en prenant un air accablé. Le groupe B est sceptique : vom_ëres mstes ? Ou 3 
groupe À avertit : Noirs avons saiff Le groupe B, incrédule : Vous avez soif? etc. 

™ et 2 e personne? du pluriel. 



[^lI 4" Faites ensuite écouter la deuxième version de l'histoire page 38 s 



regardent Sa télévision «t mangent des gâteau*. Us ne vont pas du cïnémc? : fis n'aiment pos courir J th prèfètwt 
boire, manger et, . . dormir i ? 

De: iii.i ride:/ .hmx i-iïws. dt: vous c dicter » le texte qu'ils viennent d'entendre. Six ou sept élèves vont 
iJnsJ vous fsiro écrire au tableau l'ensemble du texte et, pourquoi pas, quelque* variantes ! Faites 
ù? ao faire des fautes pGur tester les enfencs ! La « dictée à renseignant » est un bon moyen pour 
k:s cicvci dû vclfcr cur fif.cïutù. kv..r r.-;i-p ■ d-^nsion et leurs hypothèses graphiques. 



EHe& A., eux S ■ Option : Les élèves t 



Alcrnrtie veut aJfer ou cinéma. Zoé et Momie adorent te cinéma, Louiou veut regarder la têfètàhfl Loulou et 
fkrerfe adorent ta télévision. Zoé est fâchée : ûosrte préfère manger. . . Momie est fâchée : Loulou prèfè re boire. 
Mam'K cl Zoé aiment bouger cl courir. Loutau et Bosife aiment dormir l 



B P3 SE 6 " Faites ouvrir le livre à b W 3S P* r »eei b ciaj 
ÊOMteel " P * chaque fois, ils se désignent f> 

fëpëte le rap Scrîpt de la cassette : Tente du rap (Sfcivi d'une version karaoké) 
Groupé I : Nous chantons, ils dansent J 
Groupe 1 \ Nous dansons, rfs chantent - f 
G I -Nous avons froid, ik_ ont chaud/ 

G 2 :rVffl/î p ei r • ,'r mm iÙ fii f; \net\t, k bOKCU ! 

G ! irVcnis so/i'-'îiei .ii >-:>■-; î malades f 

G 2 : Nous mangeons des ceufs, ifs mangent de io salade i 

G 1 iNovs^aimens le $0M, ifs___aiment JtJ neige J 

G 2 ; Nous préférons Je rouge, ils préfèrent Je beige 1 

Aux élèves de trouver des phrases suppk . " : m i : 

un peu l'une à l'autre, tout en rimant éventuellement deux à deux, par exemple : 

M,;-,-, Ji:/ntr,.n\. i.'s /..lïi.'grrfi 1 'm'oi.-s /'(.'i.'gc:.:r",, i/i Jiirnirn; ■ N';:::. civ<*i>b ri.i.i':. i.'s ont soif.' Nous avons mal aux 

pieds, J"is ont mcl ai.x bras Nom tiovaiUmu .'n rr.rjrfis. rrfrwji/ffrjt /"Mr-^fii 1 Nous mettons un chapeau, 

ifs mettent un (wnnet .' Nous amans ta pJu/e, fa arment Je vont t Nous préférons lé vert ifs pféfer-eni Je 



Cahier d'activités : compréhension et expression écrites 

W Activité I A, page 34 : Lèiève regarde tes images, lit les phrases et les numérote. 

Soludons î |5| ils pfiferent dorrtii. .6 LVcs prêtèrent faire de la vaifc. 3 fis préfèrent faire des tours de 

magie. \Â\ Ella préfèrent aOer au cinéma. |f| Ht préfèrent regarder Sa télévision, [g Etfes préfèrent bougçr. 



Solutions : Avoir : J'ai, tu os, rJ g, nous qvons, vous avsz, ils ont, - Être .Je suis, tu es c eJle esi 
vouï éfes, eJJes sont - Prendre :je prends, tv prends, iJ prend 1 , OOifS pfêflOnî, vûui prenez. 
Préférer ; Je préfère, tu préfères, e/Je prêtre, nous préferans, vous préférez, «Jfeî prêfènm. 



Qu'est-ce que tu préfères ? 

Leçon 2, page 39 

■ Fonction de communication : Dire ce que l'on préfère. 

■ Structures et vocabulaire ; Révision des noms des animaux, des activités, des aliments et 
boissons, des matières scolaires, des couleurs, de la météo, des jours de la semaine. 
Introduction de : ou (bien), un (le) lion, un ff) animal, une (lu) matière, une (la) boisson, une (la) nourriture, 
un (le) passe-temps, une fin) couleur, un (le) nombre. préférift). 

m Prononciation : [h] (boisson) : [pj (poisson). 

■ Consignes : Ouvre tan (Ouïrez votre) livre à la page... Tmtive(z) les réponses I Rédigefz) des questions | 
£cDute(z), regordelz) et complète (complétez) ! etc. 

■ Graphie : Rappel ; La terminaison -e à l'éplthètc ou à l'attribut marque le féminin : Alen animal 
préféré, ma couleur préférée [voir ftaiguêfe), f&Àéfe), etc.]. Le pluriel de unirnnl est onimrwx. 

■ Matériel : Livre page 39, cassette. Fiches n" 2, 4 et I I fArfvitésJ. n° 3 (/Wmuuj), n° 6 (Modères 
scolaires). n° 9 (BuJJeuns météo), n° 1 2 et 1 3 (Mments et boissons). Cahier d'activités page 35. 

Révision 

I m Demander aux élèves d'ouvrir leur livre à la page 1 7, bas rie la page, et de récapituler les résultats 
du sondage comme l'avait fait Momie, mais en utilisant la 3 e personne du singulier : il, elfe, ou du pluriel : 
ils, elles. Donnez un exemple : ll^oime les morts (Julien). Les élèves continuent : Elles adorent l'histoire 
(Agathe et Louise). Elle préfère le sport (Alice). Ils préfèrent le fronçais (Fanny, Victor et Juliette), fl pré/ère 
1rs musique (Max), lionne les_arts plastiques (Adrien). Ilsoiment la géographie (Pierre et Mathieu). 
Elle adore les sciences (Marion). 




Activités de compréhension et d'expression orales 

C j^XJ l'jgâ'l 2 ■ Faites ouvrir le livre à la page 39. Demandez aux élèves d'écouter les quesuons du garçon et de 
trouver (avant de les entendre sur la cassette) les réponses de la fille 

Trouve . * -t~ 

les réponses Scnpt. de la cassette et solutions : 

Garçon : Tu préfères les tigres ou les lions ? Fille -Je préfère les lions. 

Garçon : Tir préfères le Weu ou le vert ? Fille : Je préfère le vert 

Garçon : Tu préfères te poulet au te porsson ? Fille : Je préfère le poulet 

Garçon : Tir préfères le jus de pomme ou le jus de tomate ? Fille : Je préfère le fus tfe tomate. 

Garçon : lu préfères l'histoire ou la géographie ? Fille : Je préfère Thistoire. 

Garçon : Tu préfères regarder le télévision ou écouter de h musique ? Fille :Je préfère écouter de la musique. 
Par paires : l'élève A reprend les mêmes questions que celles du garçon. L'élève B donne ses propres 
réponses. Puis c'est au tour de l'élève B de poser les questions et à l'élève A d'y répondre. 

Questions pour 3 si Demandez aux élèves de préparer chacun un jeu de questions sur Le modèle de l'activité 
une enquête précédente, dans les rubriques suivantes : 

- Animaux, par exempie : Tu préfets 
par exemple : Tu préfères k rose ou l'oronge - ? 

:, par exemple : Tu préfères les gâteaux ou les glaces ? 

- Baissons, par exemple : Tu préfères l'eou ou le coca ? 

- Matières scolaires, par exemple ; Tu préfères les sciences ou le sport ? 

- Activités, par exemple : Tu préfères chanter ou dunser ? 

- Météo, par exemple : Tu préfères lo neige ou lo pane ? 

- Jours de la semaine, par exemple : Tu préfères le somedr ou le dimanche ï 
Chaque «élève- reporte m rédige huit questions. Affichez, si vous le pouvez, un maximum d'images 

issues des fiches II* 2, 4 et II (Activité n 3 I i 10 -i 6 (//o i n Bu i r 

n" 12 et 13 (Aliments et boissons), afin d'aider les élèves à trouver des éléments de comparaison pour 
leurs questions. Si vous ne pouvez pas afficher toutes l-cs r 'n°es n lieriez pas à proposer votre aide. 
Puis chacun interroge à voix basse son (sa) vosin(e), écoute ses réponses et en fait état oralement à 
la fin de l'activité :Ana préfère ks dauphins, le rase, les glaces, l'eau, le sport, elle préfère dunser, ici pluie e( 



Variant, - i ï: I ■ .1. .. ■' ■ |>» 

indiqué son nom. Redistribuez-les îles destinataires de l'er 
renvoient le courrier i l'expéditeur qui fait état oralemen 



I. A' jirçfOiv cumtftr .' I'n /irr/vw lu utuM'i/m; ; 

.1. te préfère M#r a wnirir ' Tu latjenx tes tins ptatiqua ' 

/ Jy r r,\t<-r,- <h»>h.,i i l ni-i i fille- ' fit }»ifùtxx le* jïUillw ' 

5. A- jirçrêre lire ; Iti firéfires le sj*j« .' 

A iirçrei e Juirt- il™ tune* tlu mu0è . f 7» ifre&reH l*t Éci^rtifAin ! 

7. Je- fircirïre i*t ù Itaris <m « J'iîftin .' '''" pnfWMI fc» «efaK** / 

fi. ,/errrêrerejoMerf Jtepr&^fes.rém&tikmi&î 

'I Je f.tvleer Uli Ulter .' r"rj >w li/m* /l: y> r u fLT i .' \ 

Puis chacun compare ses résultats avec son voisin. 

Solutions possible: ; I. Tu préfères tes motte I 1. Tu préfères la musique ! 3. Tu préfères le sport.' 
4. Tu préfères les arts plastique ! S. Tu préfères le francs .' i. T., préfères les sciences I 7. Tu préfères 
lo géographie ! 8. Tu préfères les récréations .'9. Tu préfères la cwtifie 

Mais on peut aimer chanter pendant la récréation, faire des tours de magie pendant la leçon d'arts 
plastiques et dessiner ou peindre des figures géométriques pendant la leçon de maths. Bref, chacun ses 

Introduction S ■ Fixez au tableau, â fauche, six images agrandies ; éfëpriom maths, coca, sandwx)), écouter de la musroue 
du vocabulaire et tennis. Ajoutez une carte ou une feuille rouge, par exemple, et le nombre 9. 

h.ir p.,l--ic s-::'t'j J. UiliiC:0..i nfnchcz :t :artes ou iei.lilkï p^K.ini a. mois e/e/ri.:;., o;arière, boisson, 
nourriture, pusse-temps, sport couleur, nombre. Demandez à un élève de venir au tableau et d'associer i.pc 
carte-mot à une image. L'élève a sans doute déjà entendu ou lu les mots couleur, boisson et sporl. C'est 

parmi eux qu'il .1,. .1:11.1 ri n Faiti . passer d'autres élèves. Pour les associations suivnntes.faices 

leur émettre des hypothèses et prendre des risques ! 

Q f&£\ ù» Faites ouvrir le livre â la page 39. Demande! aux élèves de bien regarder le garçon, ses vêtements 

et tes accessoires qu'il porte ou qui sont à ses pieds, puis de compléter les phrases qui apparaissent 

Ecoute, regarde R Faites ensuite wnM)n k ««,„ «ou, 1» hypothèses, 
et complète , . J , 

Script de la cassette : 

Garçon ; lAort animal préféré, c'est le tigre. Mo matière préférée è l'école, c'est lo géographie. Ma <xtem 
préférée, c'est l'eau. Ma nourriture préférée, cal. k: glace, 1 ■aâoee te glaces ! Mon passe-temps préféré, c'est. . . 
foire des tours de rnajie .' Aion sport préféré, c'est te football. Mo couleur préférée, c'est le bleu et mon nombre 
préféré, t'est le sept! 

Demande! a quelques élèves : Ion an.r' 01 préfère, c'rsz.. . ? (Quel _ est ton mimai préféré ? Quel animal 
préfères-tu?) Ta matière préférée, c'est.... ? ete. Demandez ensuite i chacun de confier à son (sa) 
voiiin(e) tout ce qu'il préfère en suivant la liste donnée sur le livre. 

Cahier d'activités : compréhension et expression écrites 

x questions posées. puis compare ses réponses avec 
de la lettre et l'adresse à un(c) carnarrice ne son 



7K Qu'est-ce que tu préfères? 

™ Leçon 3, page 40 



s vues lusqu'i prisent (Niveau I et 2). 
: C'en. . ,, danser, vouloir, dire, cfcwn, filfe. garçon, popo, chanson, avec. 
Introduction de : Fois voir ? un fief vroion, une floj poNto, un (ftj point 
■ Prononciation icJbtwt [fciuii] ; [v] (violon, veut. voudra/ 

• Consignes : Ouvre ton fourni «ure; fore o ta pop... ! L 

ÉcoutefiJ et choisis fchotstBKj I Donnefzj des points et vwefr, ! etc. 



. Cahier d'activités page 36. 



I ■ Partage! la classe en groupes de quatre élèves Chaque groupe dispose de quarante images : huit 
images représentant un mimai huit images représentant un posse-temps, huit images représentant de 
la nourriture, huit images représentant une boisson, huit Images représentant une nwtiére (jcrioire). Pour 
qu'elles ne soient pas transparentes, faites coller au dos des images db papier cartonné. Un élève 

il ■!.. I: II: IV.: i ■ : - - - ■ l: I- i: , :■ ■ n , ii I M, 



la même déngn h on «5..7t» M - Mais chaque joueur a la possibilité à tout n 



E ÇQ HH 2 »F=to ouvrir 

C«I un dklWB.lt i 



Écoute et 
cpclc | a chanson 



2 ■ Faites ouvrir le livre à la page 40 Décrive! ou faites décrire les images i 
C«i..un ctam H joue du violon ! Vbifo une fite a tin garçon :i(s donseni lo prJco : (La polka t 
à deux temps à l'allure vive et très rythmée, dont le nom est d'origine tchèque.) 
Puis demande! de bien écouter la cassette et de n 
Script de la cassette :Teire de la chanson (suivie d'une i 
C'est Gufusse avec son wolon 
Qui jô* danser tes fîtes ffcisj 
Ces! Gugusse avec ion violon 
Qui fait danser fes frites et tes garçons. 

Alon papa ne veut pos 

Que je danse, que je danse. 
Mon papa ne veut pos 
Que je danse la poika. 
Il dira ce qu'if voudra. 
Moi je dense, moi je danse, 
ff dira ce au 'if vaudra. 
Ma je danse (a poffco. 



élèves de dire (Ll) ce qu'ils 
la plupart des chansons et raps vus jusqu'à présent (également dans le Niveau I ) se 
Faites reproduire sur une feuille la grille des chansons et numéroter chacune d'el 
élèves de bien en écouter les extraits et de noter les chansons sur trois points. 



Script de la cassette : 

Extraits de « Un éléphant, ça trompe.., », « Sur le pont d/A^ignon », « J'aime la galecce ». « Qu'est-ce 
que tu sais faire » H « PrûnVnorts-nous dans les bois », « Jean Petit qui danse ». <■ Hc-p caxi ■■, ■ Bonjour, 
ça va ? Nous revoilà », « Toujours se dépêcher... a,« Dans la famille Prospar», « Gouttes gouttelettes 
de pluie». « Tu as froid... », « Bonne année... », «. Monsieur Leglouton », «C'est Gugusse avec son 

Donnç des Hepassez une seconde Fois lâ cassette pour permerri f: ;inx f~s-v(-\ dt v^n'-^-: h* 'cares qu'ils orc 
Oints et ïûte attribués. Par paires, les élèves compare™ teur notation Élève A : Un éléphon; ça trompe, ça trompe. .. 
un pdnL Élève B : Déu* points .' etc. 

la meilleure 4 m Procédez an vote pour la meilleure chanson, ter v-v es titres des chansons au tableau. Annoncer 
chanson que les élèves voteront pour une chanson, c'est-à-dire lèveront la main, s'ils lui ont attribue trois 
points, Sinon, ils ne voteront pas. pour elle. 

Commencez :. Un élépi.ccn, ;a trompe, ça nompp.... ? Sept élèves lèvent la main : vous reportez sept 
points pour la chanson. Continuez : Sur Je pemt d'Avignon ? Neuf élèves lèvent la main : vous reportez 
neuf points, etc. La chanson préférée de la classe est celle qui remporte le plus de suffrages. Peut-être 
y aura-t-il des « ex a-quû » f 

Mes favoris Bm Option i Demande! aussi aux élèves de vous dire quelle est leur chanteuse ou leur chanteur 
préfèré(e), leur vedette de cinéma préférée, leur sportive ou leur sportif préféré(e), teur présentatrice 
ou leur présentateur de télévision préféré^, leur émission préférée, le personnage historique ou 
littéraire qu'ils préfèrent» etc. 

Donnez les mots dont ils ont besoin (chanteuse, vedette. sportif, émission . } : c% f: lèves écrivent dans 

leur cahier la liste de leurs favoris, par exemple : 

Ma vedette de cinéma préférée, cent Charité Chaplin. 

Mon sportif pré/eré. c'est MichaeJ /ofliuon. 

Mon émission préférée, c'est « Nos anus tes animaux x, etc. 

Ils comparent leurs choix par paires ou par groupes et illustrent leur hit-parade à l'aide de photos 
découpées dans des magazines ou des dessins. 



Cahier d'arthrites : compréhension el expression écrites 



nations obtenues. 
: aux personnages de la I 
l'tl ou elle leur a attribuée; 
nplète les phrases afin de proclamer les vainqueurs ! 



B8% 



Qu'est-ce que tu préfères? 

Leçon 4, page 41 

■ Fonctions de communication : Proposer quelque chose i quelqu'un. Dire ce que l'on préfère. 



m Structures et vocabulaire : Révision de : fiorljû.j' '. }*■ ; ,c. . . ce L 

rajrlruis . ., fe préfère..., avoir faim, ofler, sandwich, ou ànéma, en Chine, en_ 
Introduction de : un (le) génie, un fie) diamant un fie) coitou, enjWrique, et t 

m Prononciation : \f] (Chine, sondivierij ; [3] (génie, Je). 

■ Graphie : Le pluriel de carl/ou esc cailloux. 

■ Consignes : Ouvre Ion fOunu «-!■'(') «Vt cffliuttfl» « dssnneU) le bon twr 

■ Matériel : Livre page 41. cassette, pions et des à jouer. Cahier d'activités 



inson préférée, parmi celles présentées dans la leçon 3 page 40, par I 
i. Faites ensuite voter pour la meilleure prestation, 
présenter des chansons, comptines et raps pour un spectacle de fin 1 
■e ou de fin d'année ! 



Activités de compréhension et d'expression orales 

g Q rpj ggj 2 ■ Faites ouvrir le I ivre à la page 4 1 . Demand e: aux enfaiu d e décri n l« i magn de la (L 1 ) etfou 
d'imaginer l'histoire. Puis faites-la écouter sur la cassette, première « version ». Les enfants en suivent 
déroulement en montrant l'Image correspondante du doigt. Les mocs génie. diomonts et cailloux 



et écoute 



peuvent Être compris grâce a 



1. Génie : Bonjour, Alex !je suis le génie d'JUodin... Alex : Salut ? I 

2. Génie : Qu'est-ce que ru veux ?Tii as faim ? 

3. Alex : Euh... non merci, je \i réfère un sondwich. 

4. Génie : Tu veux des ctomoms ? 

5. Alex : Non merci, je préfère mes cailloux I 

6- Génie :Tu voudrais aller ci O.ivv. r.n _Amf-nque, en^Afrique ? 
7. Alex : Non merci ! Je préfère aller au cinéma ! 

B. Génie :A1ois alors, tu préfères un sandwich... des cailloux... olfer nu cinéma... ?! 
9. Alex : Oui ! Et fllocs ? 

Alex finit par dire et ûlars ? pour réfuter l'objection du génie... 
Écoute Dans la deuxième « version », l'histoire a été enregistrée en désordre. Les enfants écoutent et donnent 
;t donne à chaque fois le numéro de l'image : Écoulez el donnez le ton numéro ! 
numéro Script de la cassette, 2" version et solutions ; 

a) Génie : lu veux des diamants ? {Image n' 4) 

b) Alex : Non merci ! Je préfère aller au cinéma ! (Image n" 7) 

c) Génie : Qu'est-ce que tu veux ?7u os faim ? (Image n° 2) 
d Alex I Non merci, je préfère mes CdMotlx ! (Image n a 5} 

e) Génie : Tu voudrais aller en Chine, en Amérique, en_fl/nque .' (Image n* 4) 

f) Alex : Euh... non merci.je préfère un sandwich, (Image n° 3) 

g) Alex : Oui I Et otors ? (Image n' 9) 

h) Génie : Mais alors, tu préfères un sandwich... des cailloux... aller ou ciné™.., ?? (Image n° 8) 

i) Génie : Sonjour, Alex ! je suis le férue d'Aladin. .. Alex : Solut ? ! (Image n" I ) 

Invitée les élèves à jouer la scène par paires, tout en imitant la voix et les Intonations du génie d*'attri 



; répon. 



- i O..I ' 



Le génie d'AloJin vient trouver Aki pour lui offrir un repas rjrfvi*. des diiirfj-iB et des voyages 
lointains. Mais Aie* préfère son sandwich, sa collection de cailloux et aller au cinéma... Comme le coq 
préférait naïvement le grain de mil (ou grain de millet) i la perle, Alex préfère les choses simples aux 
choses qu'ils pensent compliquées ! 

PeajEt : 4 ■ Tout comme les enfants ont vote pour la chanson préférée do la classe (leçon 3>, laites également 

:liSSe et voter pour la chanteuse ou le ctanteur préféré(e), la vedette de cinéma préférée, la sportive ou le 

sportif préféréiej. a présentatrice ou le présentateur de télévision préléré(e), le personnage 
historique ou littéraire préféré de la classe, etc. 

SI les Elèves ont déjà fait leur choix individuel (voir activité « Mes favoris ». page 74 du Guide 
pédagogique), l'activité sera d'autant plus rapide à mener. Ecrivez au tableau à chaque (ois la liste des 
<: < a: < ...,-rejits i> par rubrique : Cnameur/chcrnteuse, vedette de ciné/no, spurtjf/ïpcif tire, présentateur/ 
prHïnïQtrice, persurtrtcjge, etc. Faites d'abord attribuer des points de un a trois et faites comparer par 
p lin» lu scores obtenus. Puis, au moment du vote, ns laites voter que pour les « candidats » à qui 
; , -i , ; en ittribuci : vous éviterez ainsi que les élèves participent avec trop de précipitation 



Ajoute; plus tard d'autres rubriques : émission préférée, musique préférée, recettes p 
«•Mo P"éf=réf .juu Je i,. >rm,B,e préfère, «cet reprenez celles qui ont déjà été traitées dans les leçons 
I et î de l'unité (cuir.'t'irs. : Jrij.riiS i n/iiiiena. etc.) ou dans l'unité 3 (matières scolaires). 
Sur un grand panneau d'affichage, faites coller par les élèves les images ou photos (issues de magazines) 

«CS an-™*, des sp=i-.s. des n. ner ts. dc-s bubons. des passetemps. des ■i.itir-.i vh.irev des 
couleurs, des recettes, des vedettes du sport, de la chanson du cinéma, de ta télévision, etc., qui 
s'avèrent être, après sondage, les favoris de la classe I 



■ Activité 4A, page 33 : Le « cahier de vie » peut être complété en répondant i la question : Qu'est- 
ce que tu préfères ? i l'aide des structures pages 34. 35 et 36. 

■ Activité 4B : Test - L'élève peut tester ses connaissances et savoir sur quoi porter ses efforts pour 
:ùuViiier ses acquis. 

- bi-mème le travail qu'il a fourni. 



: pages 42 et 43. Le jeu de TOie 

Partage! la classe en groupes de quatre élèves. Chaque élève a besoin d'un pion et chaque groupe a 
besoin d'un dé à jouer. Explique! (Ll) les régies du jeu : 

Les élèves placent leur pion sur la case Départ. Chacun à son tour lance le dé et reporte le score 
obtenu en comptant les points à haute voix et en plaçant son pion sur une case. Il doit alors exécuter 
la consigne qui apparaît sur la case ou bien répondre aux questions. Les autres élèves du groupe 

lie itese un tour lia case 



La case où est représenté un enfant qu, regarde tristement sa 



Qu'est-ce qu'ils mangent ? 

Leçon 1, page 44 

■ Fonctions de communication : Demander et donner des informations. 

■ Structures et vocabulaire : Révision des nombres de 1 à 1 00 et des noms d'animaux. Ours, 
mouton, animal, animaux ; il y a, en Chine, en Russie, voilà, où ? 

Introduction des nombres jusqu'à 1 00 000 et plus. Vivre, ils vivent, une fia) fera, un fie) cerf: m IT) te/ça* 
un (le) hpin,on (le) loup, ira (le) mord, un (k) scrpcn ur te) berger, un (te) chasseur, un fie; pays, en Mie, 
en Fronce, en Espogne, ou Corwdo, dons les Alpes, dons les Pyrénées, merracé. raid 

■ Prononciation ;ctm [sUj. detur ht.-!. [iIhmV min re.'irs ;i««ii.u|, giratre cents [liât KSÛ], cinq cents 
[SCSO], six cent [sisâ], sept cents kcWi], lui cents neuf tend [im-KlJ. Devint un mot 
commençant par une consonne nuit se prononce [in'] et einij se prononce [su]. Ils se prononcent [t|it] 
et [>t:k] dans les autres cas. Cerf ou cerfs se prononcent [ser], 

a Consignes : Ouvre ton (Ouvre* ratrej livre à ta page... ! Écoi/tefzJ et répète (répétez) ! Èemnefz), 
retjordé(zj et réponds (répondez) I etc. 

■ Graphie et fonctionnement de la langue ; Si on écrit cinq cents loups (cent est précédé d'un 
nombre qui le multiplie), on doit écrire deu» mille loups car mille est un adjectif numéral invariable. 

• Matériel : Livre page 44, cassette, fiche photocopiable n° 14 (Animaux de h forêt), petites pinces. 
Cahier d'activités page 38, 



Révision 

I ■ Révisez avec les élèves les nombres de I à 100. 

• Dictez à un groupe d'élèves au tableau, puis à toute la classe des séries de nombres. 

• Propose! des opérations : des additions, par exemple 50 + 6 - 56 : Cinquante ptis si* égolenl 
cirrquante*six, ou des soustractions, par exemple 99 - 9 = 90 : ÇJuorre-vingt-dix-neuf moins neuf égalent 
tlutSre-râigt^ 

• Écrivez un nombre sur une feuille de I i 9?. Tenez-la retournée vers vous. Puis montrez-la en un 
éclair aux élèves et masquez-la de nouveau. Il: écrivent en toutes lettres le nombre qu'ils ont vu 
apparaître sur leur cahier de brouillon. Continuel avec une dizaine de nombres. Puis les élèves 
corrigent par paires. 



Activités de compréhension et d'expression orales 

A CG US 1 " FaitK ou,rir le ,iwe à la plêe ^- Dema "' 



(de la forêt; il y oie cerf.. 



6. Mamie : ... le loup et fours. 

Repassez la cassette et Faites reproduire par les élèves la présentation de Momie en faisant imiter sa 

î ■ Option r Utilise! les images de la fiche n' H (Animaux de la forêt) -.cerf, écureuil, lopin, renard, serpent 
loup et ours, en autant d'exemplaires que vous avez d'élèves. 

Les élèves sont d'abord par paires A et B. Faites tirer au sort une image par les élèves A : ils la fixent 
à laide d'une petite pince sur le dos de leur partenaire B, sans qje celui-ci puisse volt de i uel .un al 
il s'agir . fr,iics r- suite tirerai! sort une image par les élèves B : ils fixent l'image également i laide d'une 
petite pince sur le dos de leur partenaire A, de celle sorte qu'à aucun moment il ne puisse voir l'image. 
Puis les élèves vont de l'un è l'autre, dans un espace où ils peuvent circuler dans b classe, en posant 
des questions dont la réponse se fait par « oui » ou « non » : £st<e que je suis un cerf? Est-ce que je 



4 m Les nombres de 100 à 1 00 000. Commence! par les centaines en écrivant au tableau les nombre! 
et en les nommant a chaque fols : 

I 00, 200, 300, 400, 500, MO, 700. 800, 900 : cent, deux cents, trois cents, quatre cents, cinq cents, sis cents, 
sept cents, (luit cents, neuf cents. 

Introduise ensuite les mi/fers : I 000, 1 000.3 000,4 000, S 000, o 000, 7 000,8 000. 9 000. Mille, deux 
/mile, trois , ouuve nulle, cinq m*e. !» roMe, -iftjjr mille, huit m*, neuf mille. 

[sËsâ| et cinq miHe [stinifloii la [k] de cinq ne s'entend pas et celle de M «ma [flisâ] et riurt mille 

22 000. 30 0TO 45 000. 1 00 000 : dix mille, vingt-deux mille, trente mille, quarante-cinq mille, cent mille, etc. 
Écrirez un nombre (300) sur une feuille. Tenez-la retournée vers vous. Puis montrez-la en un éclair aux 
è'vwt ei masquez-la de nouveau. Ils disent le nombre qu'ils ont vu apparaître. Continuel avec 3 000, 

puis 30 003. 33 000, 300 000. par exemple. Ne soumettez pas des nombres trop complexes trop 

rapidement ; p-orédez par Lwfer». IW l'activité en relais par pa rcs. Procédez également a des 



B tXj Kl 5 ■ Fîiles 0l,vrlr le livre s la ("8 e 44 Montrez éventuellement une carte de la France et désijnea tes 

^trÈMndî Script de la cassette; 

Il y o 30 [oups m Fronce, dura les Alpes. Mais ,1 y o 500 loups en Italie, 2 000 loups en Espojne, » 000 
loups en Chine. 30 000 loups en Russie et ej 000 loups ou Canada ! 

Il v a s™ ours en Fronce, dons les Pyrénées. En Fronce, les loups et les ours «vent dons des flores naturels. 
Mois les chasseurs et les berger, ne veulent pas de loups. Js ne veulent pas d'ours : les loups et les ours 
raansjent les ceffs et les moutons I les loups et les ^ ours sont menacés. Et dons ton pays, y o-t-H des_ours eî 
des loups ? Où ment-ds ? 5ont-jls menacés ' 

Repassez la cassette et assurez-vous que les élèves ont bien compris les informations données sur les 
loups et les ours en France, ainsi que la menace qui pèse sur eux. 

Des ours 6m Demande! aux élèves de répondre aux questions posées : Et dons Ion pays, y o-t-i) des ours et des 
et des loupa loups ? Où memlls ? Sont-fc menacés f 

iformations dont les élèves pourraient manquer, ainsi que celles sur d'autres animaux 
i pèse éventuellement sur eux dans votre pays. 



■ Activité I A, page 38 : L'élève écrit le! mots dans les deux colonnes, puis comparent ses choix avec 

son voisin, sa voisine. 

Solutions possibles : Vivent dans la forêt : le cerf l'écureuil, le lopin, le loup, fours, te renord, le serpent, 
k popillon. 

Ne vivent pas dans la foret ; le homsier. l'âne, la tortue, la vache, k rat, lu poule, le dauphin, le mouton 

■ Activité IB.page 3B s L'élève répond 4 la question en complétant les phrases : 

Solutions : jî] le loup est menacé, g Le rat rijest pas menocé. g] Le lapin n'est pas menacé 
|ï; Le serpent n'est pas menacé, g L'ours esl menacé. © L'écureuil n'est pus menacé. 



,j Qu'est-ce qu'ils mangent 

Leçon 2, page 45 

■ Fonctions de communication : Demander et donner des informatFo 



riunication : Demander * 

■ Structures et vocabulaire : Révision des noms des animaux et des aliments. Jfc mangent, une (ta) 
case, une (la) carotte, un (le) fruit, une (la) graine, une ft') héîbe, utK fia) noisette, ta viande. 

m Prononciation : [r] (comité, [mit, graine* herte). 

m Consignes : Ouvre ton (Ouvrez votre) fîvre à fa page. . . Écoiftefz/ M ûSSOdéfzj .' Râp&tdî •yépûnàet) aux 
questions )o\ic(z) avec tan, ta (votre) vosm(e) l etc. 

■ Fonctionnement de I» langue :Rap|i.:;l i i^lr-i -le !'.-= - -icle partitif du, de r* de la, dut :/e mange 
du gÔKau, de l'hérite, de la salade, des noisettes. 

■ Matériel : Livre page 45, cassette, fi ches phototopiables n" 1 9 <n iveau 1 ), n û 3, n* 1 2 et n a 1 4, Cahier 
d'activités page 39. 
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L activité évoqué le jeu de la 
èataHie navaie. Chaque case 
correspond à un nombre : la case 
X est ainsi la case I 190. 
Par paires : Indiquez que les deux 



qui vont essayer de découvrir où 
l'autre a caché ses noisettes î Le; 
écureuils-élèves A et B « cachent » 
douze noisettes dans la grille : ils 
les dessinent à l'abri des regards de 
leur partenaire. 

Purs, l'écureuil A demande, par 

case 2 500 TÉlève B : Non ! 
Élève A :D(ins h case 2 800 ? Élève 
B ; Oui t etc. 

Proposez pour l'activité une durée 
de cinq à six minutes : le gagnant 
est celui ou celle qui a trouvé le 
plus de noisettes dans le temps 
Imparti. 



Activités de compréhension et d'expression 

Écoute et associe 



C Q^j OE] ^ m FaitâS ÛUVrir le livre a ia P a S c 45 Demandez aux élèves (Ll) ce qu'ils voient sur l'image : des 
— ■■ ^ 31 leur rsourritiire habituelle. Introduisez tes mots herbe, noisettes, graines, fruits* carottes, viande, 



etc., à l'aide des images de la fiche n* 14. 
Passez la cassette : a chaque fois qu'ils entendent le nom d'un animai, demandez aux enfants de le 

Script de la cassette : 

Les cer/s mangent de l'herbe. 

Us rwardî ? fis mangent des pou/es I 

Les poules ? Dfes mangent des graines ! 

iUs ci/rs b ni ,jr£ er? î du peim'ï. dvï from fi c'f fa viande f 

Les f&pttm ? JJs mangent des rats J 

Et les lapins, les loups, les moutons, tes voeftes, les ânes, tes tortues, les rats, qu'est-ce qu'ils mangent ? 



s images de nourri cure : herbe, nofeenes, /0im, fiu» •■- . 
issues de la fiche «" \1 : banane, pomme. fromoge, pojsson. salade, œuf etc. 
venir un premier élève au tableau et demandez-lui d'associer un animal à ta nourriture qu'il 
, tout en disant, par exemple : Les poules mangent des freines Faites passer d'autres élèves et 
compléter) les infgrmations données dans le livre 



(es moulons, (t 



Les tapira montent... des carottes, de l'herbe. Je l'a salade, etc. 

L« loups mangent de la viande, des cerfs, des moutons, dei lapins, des poules, etc. 

les moutons mangent de l'herbe (et des farines...), etc. 

Les vaches mangent de J 'herbe (et des farines. etc. 

Les _ ones mangent des carottes, des pommes, de l'herbe, etc. 

Les tortues mangent de /'herbe, des pommes, du poisson, de la viande, etc. 

Les rats mangent des pw:.. ce: fn.i:i. :'t le wtd<:. c'l' (ramage, etc. 

5 ■ Affichez pour rappel lot images agi audits ce tous les «Minuit présents cfrf écureuil, renotd, ours, 
serpent, lapin, loup, tortue, rat, poule, mouton, vocfie, âne, canard, chat, cfiretn hamster, perruche, poisson rouge, 

étéphant tigre, dauphin, etc. 

Partagez Ea classe en deux équipes adverses. Attribuez un numéro à chaque joueur des deux groupes : 

Tu ei k numéro /, lu es le numéro 2. tu es le numéro j, etc., de telle sorte que chacun sache qui est son 
« adversaire ». Adressez-vous à l'élève n' I de l'équipe A et demandez ; Les..ccir.<c:-ils, qu'oKr uu' : <> 

Les tops, qu'est-ce qu'ils mangent ? Il répond : lis mandent des moulons. L'Élève qui tarde a répondre fait 
gagner un pointa l'équipe adverse ! 



question a leur adversaire l .,i xs qccsTicv; ou .1 repo'^o t:\rf k-n "u >i i'.-.> réponses sont par 

trop fantaisistes (Les lapins mangent de la viande !), un point esc attribué à l'équipe adverse. 
Joue avec tan Variante : Introduisez cette activité par paires. L'élève A demande :Les cerfs, onrst-re ni. ijs mangent .' 
raisin, ta voisine L'élève S répond : Ih mangent de l'herbe I Puis, c'est au tour de l'élève B ; Les pouJes. au'est-ce ou'eiles 
mongerf f Élève A : ElAss mangent des graines ! etc. 

Ce que mangent 6 ■ Optfon ; Peut-être avez-vous dans votre classe un animal domestique : lapin, hamster ou poisson 
nOS antmaui rouge. Faites observer au! enfants ce qu'il mange (et ce qu'il ne mange pas) 

temilletS Si certains élèves de votre classe ont un animal familier (chat, chien, tortue, etc.), demandez-leur de 
tenir un inventaire précis de ce qu'ils mangent volontiers et de ce qui ne correspond pas â leur 
alimentation. Un élève peut ainsi apporter une photo de son chat et expliquer : Vmci Minou, II monje 
de la viande et du poisson. Il mange aussi de l'herbe et II adore les g/aces ! 

Cahier d'activités : compréhension et «pression écrites 

te cachés » des animaux.il les compte 

Solution : Il y a trois lapins, deux cerfs, quatre écureuils, deux renards, ànq serpents, quatre loups, trois 
papillons et un ours. 

■ Activité 2B. page 35 : L'élève prépare la grille en complétant les phrases à l'aide des structures 



^ Qu'est-ce qu'ils mangent ? 

Leçon 3. page 46 

■ Fonctions de communication ; Demander et donner des informations. 

m Structures et vocabulaire : Révision des noms d'animaux d'aliments, de couleurs, d'act: 
Viens, ouvre, regarder, chasseur, maison, oui non. 
Introduction de : par la fenêtre, frapper, entrer, serrer le main, 
m Prononciation : [f] (fenêtre, frapper) : [v] (viens, ouvrej. 

■ Consignes : Ouvre (on (Ouvrer votre) livre à la page... ! ÉcoutefzJ et regordefl) ! Joueft) avec 1 

(votre) voisin/ej ! Écoutefz), (répété!) et mimefij lo chanson I etc. 

■ Matériel : Livre page 46 cassette. Cahier d'activités page 40. 



I ■ Proposez un jeu de devinette. Dites, par exemple : Je mange de la salade. Qui suis-je ? Les élèves 
émettent des hypothèses : Une tortue ? Vous : Non I Les élèves : Un lopin i Vous : Oui ! 
pjsvtt Activité en relais â un premier élève, puis i un second, etc. Les élèves devinent (t l'identité » de 
l'animal d'après la nourriture décrite, l aite: a lui -q-"-: 



Activités de compréhension et d'expression orales 

D '^D nUTl 1 * Faite! ouvrir le lil,re * la P 3 * 6 FaitC! écouter 11 cassette : Le E arcon et la file jouent à un jeu 

. de devinette : te garçon pense à un animal, la fille essaie de deviner de quel animal il s'agit. 

Ecoute et 
regarde Script de la cassette : 

Fille : H mange de fherbe / Garçon : Non. 

Fille : Il mange des noisettes ? Garçon : Non. 

Fille : N est gris ? Garçon : Non. 

Fille : Il soit ctonter ? Garçon ; Non. 

Fille: «soit voler? Garçon: Non. 

Fille : Il sort sauter ? Garçon : Oui - r 

Fille : H a de grandes ^oreilles ? Garçon : Non. 

Fille : Il mange des poules ? Garçon : Oui I 

Fille : C'est_un renard ? Garçon : Oui I 

Jeu de devinette 3 ■ Soumecœi à votre tour aux élèves une devinette. Écriveï en grandes lettres sur un morceau de 
papier, à l'abri des regards de tous, le nom d'un animal (domestique, du zoo ou de la foret). Les trlew* 
vous questionnent : Il vit à la ferme ? Il mange de l'herbe ? Hjat Mme ? Il ftCl tierce .' Il ml **«»' ? 
C7est_un mouton ! Les questions portent sur ton habitat, sa nourriture, sa couleur ses aptitudes, etc. 
S les élèves ont deviné de quoi il s'agissait, m ontrei, pour le confirmer, le nom de l'animal sur la feuille 
de papier. Passez votre rôle de meneur de jeu à un premier élève, puis i un second, etc. A la classe de 
découvrir .Vhia! nn-v.r- feint <te-t b ont écrit le -icm préalablement sur une- feuille. 
Joue avec Puis propose* aux élèves de jouer au jeu de devinette par paires ; Joue Avec tort voisin, ta voisine ! L'Élève 
ton ÏOlSin, A choisit un animal ou tire une image au sort : il écrit le nom de l'animal dans son cahier de brouillon 
te voisin* ou sur une petite feuille de papier, pour Éviter toute contestation par la suite. 

L'élève B demande : Il vit dons ta forêt ? 1/ vit à ta ferme ? Il vit ou zoo ? Il_est gris ? Il mange des fruits ? Il 
mange de h viande ? Il suit diori ter ? Il soft nager? ((déleste lest ta i:r I. Bnapas trouvé 

au bout de huit questions, l'élève A remporte un point Mais l'élève A doit fournir des réponses 
correctes aux questions posées, sinon c'est l'élève B qui remporte un point. 



4 ■ Option : Cette activité est à rapprocher de l'activité A3 page 77. Mais cette fois 
découvrir son « identité » en ne posant aucune question comportant le nom d'un anin 
images de la fiche n° 1 4 (Animaux de la forêt) : cerf, écureuil, lopin, renord, serpent, loup et < 



Par paires. les élèves tirent au sort une image qu'ils fixent i l'aide d'une peti 



Est-ce que je suis gris ? Est-ce que je mange tjes poufes ? etc. 

Les élèves vont ainsi de l'un à l'autre, dans un espace où ils peuvent circuler dans la classe, en 
questionnant M en aidant les autres à déCMNrt nu ■■ itfcrr.iiu » I 01 sque cJmciiii a deuxwt e nom 
de Tanimal qu'il ;■; perce » i ■tjoir.t groupe des entants qui possèdent la même identité : demandez 

.îles aux groupes de se présenter, par exemple : Nous sommes r> ; lh..^ 1 'V-^.ii v." !,';:^ L''c.'iti cl 

w «mm". Ma : mar.gcum du des f'U'is et de la non* ! Ou bien : Nous sommes des renorjs. 



E 32 [Ml S " FaitK ouvrir le liïre à b paï ' 44 ai,m s ndeI ™* ^ dir ' ( Ll ) « I"' 11 * »°»« ™ r l'image : 

. . un cerf isrciine et ur. up n qui arrive en courant t 

"toute, rcDète et 

mime la ctanson ^"P* dc ,a cassette : Texte de la chanson (suivie d'une version karaoké) 

Dans su maison un grand çerf. 
Regardait par la fenêtre 

Un lapin renir ou foin 

Et frapper chez M 

- Cerf/ cerf / ouvre-mo. ! 



eves e vous imiter . 
toit au-dessus de votre 



refarder avec attention devant lui. 

Un lopin venir au tan: Mettez vos mains derrière la tete, les doijts serrés \ 
Et fropper chez foi. Mimez quelqu'un en train de Frapper à la porte. 



■ Activité JA, page 40 : L'élève lit le texte, devine à chaque fois de quel animal il s'agit et écrit son 
nom. Puis il invente à son tour une demnette et complète le texte 
Solutions : C'est faite C'est la tortue, Cest le loup. Cesi (e cerf. C'est l'écureuil 

M Activité JB. page 40 : L'élève écrit tout ce qu'il sait sur les animaux dort l'illustration est donnée : 



; r- rrriniil X vir jW, i.-i (,.>"•» » i * roi» It nsn-ijc dr; ;i : i i et in h(. i':v li smt sauter et courir vite, a a des 
orties fines et des yeux verts. If déteste les crrflssetirs. 

L'ours : Il m dans la forêt (au sur lu conquise). II est ma™ (brun) (ou WoncJ. (/ est ires |rond. II mange du 
poisson, de lu viande et des fruits. Il adore k miel. II court vite. 

Le lopin : Il vit dans Jo forêt ou o la ferme, il est gris, momm. blanc ou noir. II sait sauter et courir très vite II 



J\ Qu'est-ce qu'ils mangent ? 

Leçon 4, page 47 

H Ponctions de communication : Demander et donner des informations. 

■ Structures et vocabulaire : Révision de : Où ? ff fart beau | Nous sommes. „, lu sors ! mangera, 
chasseur, forêt, faf>ifl, «irane, écureurt nofse-tte. cerf! herbe, pomme, renard, pcufe, ours, raM* 
Introduction de : je nrit à h chasse. 

M Prononciation : [J"] (chasseur, chasse) ; [3] {martgentje| 

■ Consignes : Ouvre ton (Ouvrez votre) livre ! RegordefzJ et éowtefcH Éfflutfi{*J Ci é&nnc(z) fe ton 



Révision 

Ombres I ■ Si vous disposez d'un rétroprojecteur ou d'une source de lumière (lampe torche, par exemple), 
chinoise; projetez l'ombre de silhouettes d'animaux (par exemple à partir des images fournies sur la fiche 

photoeopiabJe (f 14) sur un écran ou un drap tendu. Il s'agit d« ombres chinoises» Les élèves 

devinent de quel animal il s'agit. 

Suggérez également de figurer la tête ou le corps des animaux en projetant l'ombre d'une ou de deux 



Activités de compréhension et d'expression orales 

BD[X IWI 2 «faites ouvrir le livre à la page Al Demandez aux enfants de décrire les images de la BD (Ll) et/ou 
d'imaginer f histoire. Puis faites-la écouter sur la cassette, première « version a. Les enfants en suivent 
Regarde | e déroulement en montrant J'image correspondante du doigt. 
Script de la cassette, I" version t 

1. Akx : Où vas-tu ? Ratafia : Ah ah ! B fait beau .'Je vais à ha chasse I Nous sommes rfes chasseurs, m sais ? 
Z Ratafia : Voilà ta forêt Hé hé ht» 

3. Ratafia : Les lapins mangera des carottes,., 

4. Ratafia : Les. écurew/s mangent des noisettes,. 

5. Ratafia ; Les cerfs mgogert de /"herbe et des pommes... 

6. Ratafia : Les renards mangent des paries... 

7. Alex : Et /es ours mangent /es chasseurs f Gmrr, . . Ratafia ; AaaahUh ! 

ÉtOUte Dans la deuxième « version », l'histoire a été enregistrée en désordre. Les enfants écoutent et donnent 
et dOnfle à chaque fois le numéro de l'image : Écoutez et donnez fe bon numéro I 
le bon numéro ££ r ;pt de la cassette, 2* version et solutions ; 

a) Ratafia : Les Japins mangent des carottes . . (Image n* 3) 

b) Ratafia : Les renards montent des poufes... (Image n ù 6) 

c) Alex : Où vas-tu ? Ratafia : Ah ah > il fait beau .'/e vah è b chttsse .'Nous sommes des cfrassfi.'rs, tu slj.s ? 
(Image n° I) 

d Ratafia : Voilà la forêt Hé hc hé.„ (Image n c 2) 

e) Alex : Et ItSjtmfS mdngertt fes chasseur* ( Gin'n . Ratafia : Aoaahhh .' (Image n D 7} 

f) Ratafia : Les _ écureuils mangent des noisettes. . . (Image n" 4} 

g) Ratafia : Les cerfs manger)! de /'herbe et des pommes.,, (Image n n 5) 



L'Ours et 3 ■ L'histoire esc lointainement inspirée de la fable L'Ours eï /es deux Compagnons. Deux compagnons, 
les dëUK à court d'argent, réussissent à convaincre un marchand de fourrure d'acheter la peau d'un ours qu'ils 
mpagnons n'ont pas encore tué. Puis, aptin: c v.n: lu WifU'ut:. ih 1 iVK'.onu eut bientôt l'ours qui h vient vers eux au 
trot ». ils prennent peur : le premier des, deux compagnons grimpe à un arbre, l'autre se COudl* et fait 



■ :■■ pi.- .».•• iai ; ••: fi* l'a'tie r rbtsMtHi^ jv»< f»).Mgn» : ' *l3is qjt t'a-:- i die k l'orci le ! ».Son 

k.j -cpor.d : « Il r-'a di: q,.'il r.e f;iui finie s vendre la peau de Tours qu'on ne l'aie mis par terre. » 
La peau de l'ours, c'est Alex qui la revêt pour faire une belle frayeur i ftolofw, en min de disposer 

renies sortes d'appâts dans la forêt pour attirer lapins, cerfs, renards et même écureuils... 
Manifestement, ces méthodes de chasse ne sont pas du goût i'Alex et c'est le « chasseur » qui se 



PCOJEI: 4m Faites réaliser par vos élèves des re:h: -, ..!-.. ..':!'- pj: c 

animaux monde. Si vous en avez la possibilité, vous pouvei leur faire rassembler des informations sur les sites 
menacés Internet suivants : Sur Je piste du loup (pour la protection du loup) : www loup ar t '■ le s(te ie 

rVWF : www.panda.or g. 

Les élèves dessinent les animaux sur lesquels ils ont fait des recherches erjou découpent des photos. 

Ils ajoutent si possible en français, les Informations obtenues. 

Affichei les posters ainsi réalisés dans un coin de la classe et publiez (es intermations dans le journal 



Cahier d'actMtés : expression écrite, autoévaluatïon 

■ Activité 1 A. page 4 1 : Le « cahier de vie » peut être complète e n répo ndam aux qu es lions ■ r o-t-i[ 
des taps dons ton p<, r s ? des cerfs F des aurs ? Que mangent les écureuils ? Que mangent les (spins ? à l'aide 
des structures pages 38 et 39. 

■ Activité 4B ; Test - L'élève peut tester ses connaissances et savoir sur quoi porter ses efforts pour 
confirmer ses acquis. 

■ Activité 4C ; Auto-é«tlua.tion - L'élève peut évaluer lui-même le travail qu'il a fourni. 

■ Activité 4L) : Le dko-mêmento - L'élève découpe les mots et structures vus dans l'unité, illustrés 
pages <J et W. Il peut repasser au stylo ou au feutre sur les lettres et colorier les dessins. Puis il colle 
les vignettes dans son « dico-mémerito », 

Ce cahier peut être utilisé par paires ; l'élève A masque les mots et regarde les images. Il essaie de 
donner !e mot ou la structure à relève B qui contrôle. Puis c'est au tour de l'élève B de masquer les 

mots et de se soumettre au contrôle de l'élève A. 



■ta 



De quoi as-tu peur 

Leçon 1, page 48 



■ Fonctions de communication : Identifier Demander et donner des informations. 

■ Structures et vocabulaire : Révision des noms d'affaires scolaires, des parties du corps, des 
aliments. 5etpent, rot guitare, dans, sur. 

Introduction de :urte (Tj araignée, une (la) mouette, une (loi limace, un (le) plcncfier, une (la) fanfare. Poisson 

■ Prononciation : [â] ("serpent plancher, fonforej. 

■ Consignes : Ouvre ton (Ouvrez votre,! Irvre à la poge... ! Écoute|zJ et montre(z) le tunne imoge ! 
Fermefr) ka yeux ! Écoutefz), répète (répétez) et mimefzj to chanson ! 

■ Matériel : Livre page 48, cassette, fiches n° I2,n° 14 et r.° I S. Cahier d'activités page 41 

Révision 

le «jeu muet » I «Dites au* élèves (L I ) que vous allez prononcer des noms d'affaires scolaires, mais sans émettre 
un seul son ! Bien en face des élèves, prononcez le mot trousse, par exemple, comme si « le son était 
coupé b. comme si vous étiez muet(te). 

Les élèves observent vos mouvements articulatoires et devinent le mot Continuel avec les mots 

suivants : livre, gomme, règle, stylo et cravon qui permettront un peu plus tard dans la leçon de mettre 
en place une activité. 

Activités de compréhension et d'expression orales 

A LU nUTt I " Faices ouvr[ <' le livre i 11 page 48. Demande! aux élèves (Ll) ce qu'ils voient sur les images: Zoé 
l«J ^ de mauvaise surprise en mauvaise surprise. Est-elle victime d'un farceur! Introduisez les mots 
Ecoute et montre e , |r j M iux j ma g es de la fiche n° I S. Demandez aux élèves de bien écouter et de 

la borne image mor)Iftr twnne 

Script de la cassette et solutions : 

a) Zoé : Oh non .' II y a une^Qroigrtée dortî ma chaussure ! {Image B* 2} 

b) Zoé -Aaaah I II y a un serpent dans ma chaussette et un rot (tons mon bonnet (Image n* 3) 

c) Zoè : 1/ y a uns mouche tJans la sahae I Eeurt ! C'est dégoûtant ! (Image n' I > 

d) Zoé (vient de comprendre que Loulou lui a fait des Farces, furieuse) ; loulou !'. Loulou : Hf ! Hi / 
Poisson d'avril 1 

Écoute et ioue Faites réécouter la cassette. Expliquez que c'est la tradition en France, comme dans d'autres pays, de 
faire des cours et des plaisanteries le jour du I " avril (voir rote culturelle). Loulou en profite pour faire 

des farces a Zoé et lui mettre dans sa salade et dans ses vêtements des insectes en plastique... avec la 
complicité de Pustule ! 

Par paires, les élèves jouent la scène en imitant la voix et les intonations de Zoé et de Loulou 
Les fartes 3 ■ Affichez au tableau les images agrandies de la fiche n" 1 5 : mouefis. araignée, rot, limace, et i|oucez 
du t cr ami l'image du serpent issue de la fiche n* 14. Faites bien entendre et répéter les mots. 

Puis approchez-vous d'un élève. Demandez-lui de fermer les yeux : Ferme Jes_yeux) Mettez dans sa 
trousse la petite image d'une limoce. par exemple et demandez ; Ouvre les yeux .' Qu'est-ce qu'il y a dans 
te dusse t L'élèYï i épond ifleurft !) i) y a une limace ! Adressez-vous à un autre élève : Ferme les jeux I 
Mettez sur sa règle l'image d'un serpent et demandez : Ouvre lesjfeux ! Qu'esi-ce qu'l y a sur tu règle ? 
L'élève :(Aaah !) II fa un serpent! Rappelez ainsi les spécificités dWlsatiOfl des prépositions dm et sur. 
Par paires, les élèves disposent des cinq images. L'élève A Ferme les yeux pendant que l'élève B glisse 
une image dans sa trousse ou dans son livre ou sur sa gomme, etc. Puis il demande : Qu'est-ce qu'il y u 
sur ton Fivre ? Élève A : II y a une araignée ! 
Uiw limace sur Au Utilisez les images précédentes (fiche n 1 1 5 : mouche, oroignée, rat, limace, et fiche n" 1 4 : serpent) 
ma tartine ! ainsi que les images de la Fiche n° I! (Mmenis). Tirez au sort une image d'animal et une image 

no tartine .' ou bien : Il y a une mouche 
mal et aliment). Chacun associe les 
t aans ta confiture ! Faites voter pour 



de la < 

Script de la cassette : Texte de la chanson (suivie d'une version karaoké). 
Sur le plancher. une_araijnée se tricotait des bottes. 
Dans _ un flocon, un limaçon enfilait sa culotte. 

/aperçois au ciel une merwene à miel f ' 
Us rats tout confus sonnaient i'ongélu 
Faites reprendre la chanson en fais 
groupe mime l'araignée qui tricote, 
joue de la guitare ; un quatrième groupe r 
d'autres jouent de la trompette ou du ( 

6 ■ OpMon : Affichez au tableau I. 

Iiti;i«' ce lç serpent. Expliquez que vous allez faire servir les empreintes de ces animaux dans le dos de 
chacun. Si un elcve cït .mi pou effrayé à cette idée, conviez-le simplement à observer l'activité « de 
loin » Les enfants sont debout derrière leur table ce travaillent par paires : l'élevé A « dessine » dans 

le dos de l'élève B. puis c'est au tour de l'élève B de faire sentir les empreintes des animaux dans le 
dos de son partenaire. 

Montrez l'empreinte de la mouche ; effleure! du bout des doigts le dos d'un l'élève devant vous. Pour 
f drognéb, laite! courir vos doigts, mais la encore l'empreinte reste très légère Pour le rat, faites courir 

Faites répéter, pendant votre présentation, les phrases suivantes : Voilà la moudre ! Elle marche... Voilà 
f'orfliïnée I EJe * tricote s ... VoM le rat il court I Voila ta limace et voila le serpent ! 




IA,pase«: L'élève écrit les I. 

1 cerf - éféphonl - écureuil - n 



irions : 11] II y a une sratorée dens mes cheveux I @ Il y o un serpent dons ma chaussure .' (5] Il y o 
mouche dons mes frites i g II y a on serpenl dons l'herbe /@ 1/ y a une araignée dons mo frousse ! 
y a une mendie sur mon nez 1 



i Note culturelle : Le Unisson d'avril : En France, jusqu'au XVI e siècle, le premier jour de la nouvelle 

En 1564. le roi bw k» X imnaduisic un nouveau calendrier qui fixait désormais au l =r janvier le 
i?> premier jour de l'année. Les cadeaux que l'on offrait précédemment pour le I er avril devinrent des 
cadeaux pour rire.puii des plaisanteries et des farces. 

Un jour, on pria même un naïf d'aller, un l tr avril, chercher du poisson : mais le mois d'avril étant b période 
du «frai » (c'est-à-dire de la ponte des œufs) où la pêche était interdite, le naiT ne put rien ramener... 
Aujourd'hui, on accroche le plus discrètement possible des petits poissons en papier dans le dos des 

camarades. des parents ou., des professeurs qui se promènent ainsi, parfois toute la journèe.avec ce poisson 
d'aivril... qui fait bien rire les farceurs. 

La presse (télévision, radin, journaux) diffuse ce jour-la des informations h 
on ne manque pas de se faire des « blagues * 
pays cette tradition de la plaisanterie et de li 



De quoi as-tu peur? 

Leçon 2, page 49 

«Fonctions de communication : Dire ce que l'on aime et ce que l'on n'aime pas. Demander et 
dire de quoi l'on a peur. 

• Structurai et vocabulaire : Révision de : /'odore.je déteste, fcfcfe sont..., nu. loup, «m, serpent, 
■oignée. sorcière, pirate, monstre, robot ne., , rien, 
tle : De quoi os-tu peur ? Tu us peur des. . . ? J'ai peur des. ... un flej pintôme. une fia) momie, 
ihaat, laid, dégoûtant 

: [p] (peur, pirate, vampire, serpentl ; [Û] ( 



■ Fonctionnement de la langue : L'amour, la détestai ion et la peur s'expriment au pluriel I J'adore 

j'ils accompagnent un nom masculin ou -es lorsqu'ils 
liants, tes momies sont dégoûtante» 

n" 14 et n" I S. Cahier d'activités page «. 



I m Certains animaux semblent ne pas recueillir tous les suffrages : mais on peut aimer les serpents 
pour leur beauté et les araignées pour leur utilité (elles dévorent la vermine). On peut apprécier les 
rata pour leur intelligence et les mouches pour... leur efficacité. Quant aux limaces, elles laissent 
derrière elles de fort iolies «aces irisées. , . Tous les animaux ont le droit d'être aimés I 
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les rats 






































3 uis envoyez les élèves in 
es oraignées ?Tu aimes le 


terroger cinq 




s et demander 
rwnt les noms 


Tu aimes (es lin 
et les réponses 


roces? Tu aimes 
en eocham les 



C CQ LMI 2"faitesouvrirlelivrealapage49,Deman(leiauxélé re sdedire(LI)cequ'ilsvoientsurlesquatre 
Écoule et """^ eîtp "™ "* ! 



Ratafia : j'orfore les fonlômes ! lis sont méchants ,' 
j'adore tes rampjres I ils sont laids I 
/'adore tes momies I Elles sont dégoûtantes I 
j'adore tes rats : ils sont méchants, laids et dégoûtants ! 



vampire et momie devrait se faire grâce aux images. 

sous ses dehors un peu brusques, cacherait-elle une âme tendre et délicate ! I 



les goûts 3 ■ Demandei au* enfants de résumer les gofits de Ratafia (3" personne du singulier) en reprenant 
de Kalaïia les éléments vus dans des unités antérieure fV-jfc: «ton- ki !0-,ri<-.es. ,'sï yompixi 1rs inntn,'» ef tes 
rots. Elle aime son rot Pustule ! Elfe n'aime pus tes chats, elfe n'oime pas l'école .' Elle n'aime pas lire, elfe 
n'aime pis trawiiter. Oe^aime monjer des gâteau! et regarder des Jiims de vampires à la télévision. 
Hle^oime «ter à la chassa. . mais d!e„o peur des„«irj I 



4 ■ Option r Affichez les images des animaux des fiches n* 3 f n* 14 é 
fiche n a 19 (niveau J). Demandez aux élèves de faire trois colonne; 
dégoûtants - foidi - méchants, et de choisir deux noms d'animaux à pl. 
Puis h par pair 



l ou par groupes, les < 



15 et éventuellement de la 
- leur cahier de brouillon : 

dans chaque rubrique, 
t hiks U" élève s noté, par 



sa voisine a peut-être: faii des chai* ci ès différeni 
Puis affichez les images des personnages de la fn 
deux personnages par rubrique. Un élève note, p 
pirate, m 



i u. ■- MccbanU : T.kir;'. ^-v.-iv .»f 



: élèves de noter I 
;einple : Dégoûtants : vampire* monstre. J 
C, faites comparer les. listes par paires > 



Écoute, 



réponds j> uis (j iles ^ OUKr | a , 



ige -19. Demander aux élèves de décrire l'image : 

îws ei un Jctrp dans ta forêt H y a deux se/ptnis dans f'rWbe. Un pirate fdrï de 
; momie prennent fe thé. Des mouche, valenL 1 J 1 r o .-.i-n. 1 syrffére ei des fûts. Un 
(Jn monstre el un lohoi dansent M y a des^oraignées et... un dragon I 
!tte et demandez aux élèves d'écouter les questions et de réfléchira leur 



Script de ta cassette : 

De quoi os-tu peur ? Tu os peyr des loups ? des_ ours ? d< 

Tu os peur des mem/es ? des mouches ? des _ arasées ? 
Tu os peur des sorcières ? dei vcwprres ? des pirates- ? des 
de rien ? 

faites écouter une seconde fois la cassette. Les élèves 
se méfient de l'animal ou du personnage cité. Puir 
interviewent leur 



, serpents ? des dragons ? des fur i [dm t s Mi; i 



Us sont /oïds ? Tu n'as peur 
; fois qu'ils r 



'uis, par paires, iEs 



t papier, mais écrivez un n 



8 dragon: 



9 loups 



Faite* tirer au sort par le capitaine de chaque équipe un O ou un X, L'équipe A est par exemple 
l'équipe des ronds : O et l'équipe E est celle des croix : X, Chaque équipe choisit tour à tour un 
numéro de I à 9. À chaque fois qu'un numéro esc choisi, écrivez le mot correspondant au tableau. Par 
exemple l'équipe A dit : J f Écrivez le mût monstres dans la case. Les élèves de l'équipe doivent aJors 
produire crois phrases utilisant ce mot, par exemple : Les rtlûnSlres sont laids ! j'ai peur des monstres J Les 
n:t.\H\U f\ n'rj.'rrrenî pus se .brosser /es dents . r Si l'ensemble de l'équipe produit trofs phrases correctes, ils 
ont le droit d'inscrire un O dans la case. Effacet le mot et écrivez un O à la place. 
Le but du jeu est de former une file de trois ronds O ou de trois cr oix X .i la su. te. fi l'horizontale, à 
la verticale ou en diagonale. L'cqubc qui y a rivu là première est l'équipe gagnante ! 



Cahier d'activités : compréhension el expression écrites 

a Activité 2A page -13 : L'élève regarde le dessin, lit les i 



lettre appartenant aux 
e son choix ou qui a été 



De quoi as-tu peur ? 

Leçon 3, page 50 



' ■ Fonctions de communication : Demander et dire de quoi I on î peur. 

■ Structures et vocabulaire : («vision de : J'ai/tu as peur des.., araignée, serpent, rat, loup, méfie, 
/anlâme, soraère, momie, vampire, monstre. 

introduction de : Personne ne.., 

■ Prononciation : [o] ffantime) ; [a] (sorcière, momie! 

■ Consignes : Ouvre ion fOuwez votre) fars o lo page... Ëcouterz) et traurei» I fois ffaites) Je sondage ! 
Écoule^ et montrefl) ! Jouefz) au jeu de loto Tu es ie Champion, fo aompioniie de loto du jour ! 

■ Matériel : Livre page 50, cassette. riches n" 14 et n" 1 5. Cahier d 'activités page 

Révision 

De bouche I ■ Partagez la classe en groupas de cinq ou six élèves. Donnei un numéro à chaque élève : Tu es le 
3 oreille numéro I, tu es le numéro 2, etc. Chuchota à l'élève n" I du premier groupe : J'ai peur te fantôme! 

L'élève n° I chuchote la phrase a l'oreille du numéro î qui la chuchote à l'oreille du n" 3, etc., jusqu'au 
dernier qui doit dire la phrase et mimer un fantôme ! 
Allei d'un groupe à l'autre, en chuchotant des f 

peur des pirates, j'oi peur des Joups, j'ai peur des ri 
des rafiots, j'ai peur des_oraignéeî, etc. 

Changei l'ordre des entants dans les groupes, de telle sorte que 
ou un animal à la fin du parcours des phrases de bouche à oreill 



Activités de compréhension et d'expression < 



E LXi fUrt 2 ■ faltes Buvrir le livrs » la P^ 6 50 Demandez aux élèves de bien regarder le tableau sur lequel un 
}^ enfant est en train d'afficher son nom : il participe à un sondage concernant la classe. D'autres enfants 
Èt0itte ont déjà affiché leur nom sous les images représentant ce qui leur fait peur. Momie récapitule les 
et trouve résu \ aJS du son dage. Demande* aux élèves de l'écouter, de suivre du doigt les colonnes du tableau et 
de repérer le nom des enfants concernés 1 
Script de la cassette : 

Mamie : Chlaè. Louise, Arrotfie et Ma*, ™s_orez peur des araignées ! Pierre et Léo, «usure; peur des 
scrpenoTfiibauit, Manon et Julien, vous _ avez peur des w rWsww p»> rte loups I Pauline, tu as peur 
des vaches ? Personne n'a peur des fantômes, des sorcières et des momies .' Mathieu, tu us peur des vampires 
et Pierre, tu as peur des monstres !ff 

Fais le sondaïe 3 ■ Suggère* aux enfants de réaliser le même sondage pour la classe. Dessine! une grille au tableau et 
laisser une colonne vide pour d'autres « peurs n que les enfants pourraient avoir (J'ai peur de l'oraee, 
j'oi peur des chevaux, j'ai peur de faire de f'escofotfe, etc.). Fixei en haut des colonnes les images issues 
des fiches n° 14 et n" IB (et n' 19. niveau I ). Faites écrire par les élèves leur nom sur une ou plusieurs 
feuilles ou cartons. Puis chacun affiche son nom au tableau dans une ou plusieurs colonnes tout en 
disant, par exemple : J'oi peur des orargoées et des roches ! 

Publier ou faites publier [es résultats du sondage dans le journal de la classe ou de l'école ! 

F fS 4n Faites ouvrir le livre à la page 50. Propose! aux élèves de jouer au Jeu du loto de lit pur ' Oinqur 
enfanta besoin de douïe pions ou douze petits morceaux de papier. Faites choisir à chacun quatre Images 



jeu de tOIO un morceau de papier sur lequel ils ont écrit le nom des personnages ou des animaux en question. 

Vérifiez qu'ils n'ont pas copié sur leur voisin et que chaque grille est plus ou moins différente des autres. 
Passez la cassette : à chaque fois que les élèves entendent exprimer une peur, ils recouvrent (a bonne 
image. 

Script de 11 cassette : 

J'ai peur des «actes -'J'oi peur des fantômes / J'ai par *S m+Èm 1 fui pur des_arofgnées 1 J'ai peur des 
sorcières .'J'oi peor des momies I J'ai peur des loups ! J'ai peur dm rots / J'ai peur des monstres I J'ai peur des 
mourfies f J'ai peur des ours / J'ai peur des serpents ! 



'enfant qui. le premier, a recouvert toutes les images crie : loin ! Assurez-vous qu'il ne s'est pas 
rompe. Il ou elli 



trompé. Il ou elle est alors déclaré(e) Champion ou Championne de btù du jour ! 
Continuez en reprenant les structures en désordre, puis faites jouer les enfants par paires. 



,-.n<rM(.' n ''ours I Mai: les élèves vous disent : Nnus_nvons peur des_oufs ! 
Prenez un animai plus petit : Nous priions à frr dinsse nu loup I Les élèves vous répon 
Nciljs_uwis petir des loups I Diminue! à chaque fois la raille ou la force de l'animal : 
\rbus. : Nous ^allons o la chasse au cerf} Les élèves : Nous avant peur des fer/s I 
Vous : Neus^afloris ci ta chasse au renard ? Les élèves : Nous^avons peur des renards 1 
Vous : Nous_olloris à la chasse au serpent ? Les élèves : Nous _evons peur des serpents .' 
Vous : Mous~oIfDns à la chasse au lopin ? Les élèves : Nous oïons peur des lapins f 
Vous : Nous _ allons à la chasse ou rot ? Les élèves ; Nous. .Moi heur deî Mrs / 
Vous : Nous _ niions o la chasse o la limnc* ? Les élèves : Naus_ averti peur des limdces ! 
Vous : Nous^uftans à la chasse à l'araignée ? Les élèves : N«rs_ovnns peur des _ araignées ; 
Vous : Nous_ellons a ta chasse à la mouciie ? Les élèves : Nous_arans peur des mouches .' 
Conclue! par : Bon, d'utcurd .' Nous restons a h muisofj I 

Veillez à ce que les élèves produisent bien : nous Avons peur des. et n'imitent pas la strui 
au,à fou A la clans leur réponse. Demander 4 un premier élève puis 4 un second de rep 



Cahler d'activités : compréhension et expression écrites 

a Activité 1A. page M : Muni de la grille d'interview, l'élève va Interviewer cinq de ses camarades et 



■ta 



J'ai peur.jc 



De quoi as-tu peur? 

Leçon 4. page 51 

■ Fonctions de communication : Dire ce que l'on n'aime pas. Dire de quo 
m Structures et vocabulaire : Révision de ; Qu'est-ce que c'est r (( v o, . déni. 
n'a pas peur des, . .j'adore, rat méchant, dégoûtant, super / Les pièces de la niaise 
introduction de : Au secours i 

m Prononciation : [s] Recours, super). 

■ Consignes : Ouvre ton kre (Ouvrez ratre livre) à to page... Regardefr,) et écoutefz) ! ÉmuiefzJ ei 
tlonm(z) te bon numéro ! etc. 

■ Matériel : Lrvre page 51, cassette, feuilles cartonnées, petits morceaux de papier, feutres. Cahier 



ru. j ' * FalK5 réviser les noms des personnages et des animaux à l'aide du Jeu du Pendu. Indique! que vous 
Le |eu du Pendu ai et écrire autant de traits que de lettres composant le nom que vous avei en tête. Ajoutez, qu'il s'agit 
du nom d'un animal, par exemple. 

Vous pensez au mot limace qui comporte six lettres. Traeei au tableau six traits. Les élèves doivent 
deviner les lettres qui composent le mot A chaque (ois qu'une lettre est correctement devinée, 
écrivez-la sur le trait correspondant, SI les élèves proposent une lettre qui n'appartient pas au mot, 
ajoutez une ligne au a Pendu » (voir Guide pédagogique page 5) et écrivez la lettre barrée en dessous. 
Si la classe trouve le mot avant d'être « pendue », elle gagne face au meneur de jeu ! Passez l'activité 
en relais à d'autres animateurs I 



Activités de compréhension et d'expression orales 

B D (]=] 2 ■ Faites ouvrir le livre à la page £ I . Demandez aux enfants de décrire les images de la BD et/ 
Regarde d ' im ^ iner rt,islolre ' 

et écoute FaitM * mLlter ''Croire sur la cassette, première « version ». Les enfants suivent le déroulement 
l'histoire en montrant l'image correspondante du doigt. Demandez-leur ce qu'ils ont repéré 
compris tout de suite. 
Script de l'a cassette, J"* version ; 

1. Rodolphe (dort) :AW... 

2. Rodolphe -....AhlUnmt ? ,' Ah .'Je déleste tes rots f 

3. Rodolphe : J'ai peur des rots ! 

4 Rodolphe : Les rats ? Ils sont méchants ! Ik sont dégoûtants ! 

5. Rodolphe : Ah ! Qu'est-ce eue c'est ? 

6. Rodolphe : Au secours I Au secours .' 

7. Rodolphe : Je n'ai pas peur des rots ! J'adore tes rats ! Les rats sont supef ! 

Écoute Dans la deuxième «version ». l'histoire a été enregistrée en désordre Les enfants écoutent et donne, 
et donne à chaque fois le numéro de l'image : Écoutez ee donnez te bon numéro ! 
le bon numéro Scr jpt de ^ Cis5ettei y , er jj on et solutions ; 

a) Rodolphe : J'or peur des rots ! {Image n* 3) 

b) Rodolphe : Les rets ? lis sont méchants .' Us sort dégoûtants ! (Image n° 4) 

c) Rodolphe (dort) : Rrrrr,.. (Image n™ I) 

d) Rodolphe : Au secours ; Au secours ; (Image n" 6} 

e) Rodolphe :. . . Ail 1 Un rot 1 '.Ah ! je déteste les rots .' (Image n° 2) 

f) Rodolphe : Ah I Qu'est-ce <,ue c'est ? (Image n° S) 

g) Rodolphe : Je n'ai pot peur des rats ! J'adore (es rats ! Les rats sont super .' (Image n" 7) 

Le Lion et le Rat 3 ■ Cette histoire est inspirée de la fable Le Lion et (e Rot Elle s'ouvre avec cet adage ;<Om souver 
besoin d'un plus petit que soi. » Un Lion laisse ta vie sauve à un Rat qui s'est retrouvé entre ses patte 
« Ce bienfait ne fut pas perdu. » En effet, en sortant de la forêt, le Lion est pris dans un filet II a bea 
rusjir, il n'arrive pas a se sortir du piégé. Le rat accourt ronge une maille dans le filet qui emporte ta 
l'ouvrage et libère le Lion. La fable se termine par un deuxième proverbe : « Patience et longueur d 
temps font plus que force ni que rage. » 



Une histoire * A m Demandez aux élèves de mettre en scène l'histoire, par paires. Pour le filet tombant sur Radote. 
faites utiliser un vête ment, veste on manteau. 

Fiiies inciter d'autres versions h cette histoire : Rodolphe est perdu dans la foret I) rcnc.or.pe une 
limace : il commence par dire qu'il déteste les limaces, qu'elles sont dégoûtantes, etc. Mais la £«-i:l : e 

n: : ce U' mci.'ic -i: .i^eiHi' :our sortir de n -o-êt çràce ;'i la !■ qu'èlïe laisse derrière elle ! 
tode+fie rencontre une araignée. Il exprime d'abord une grande répulsion. Mais la neige tombe et 
Rodo/pne tremble de froid. La gentille araignée lui tricote un pull ! 

Mettez en scène toutes ces histoires où l'on o souvent besoin d'un plus petrl tjue soi et laites voter pour 



s de six. Chaque groupe a besnn^ d'une feu. Il 



S ■ Les t 



Chaque élève a besoin d'un petit morceau de papier plié en deux, éventuellement 
cartonné. Il tire au sort une pièce du château : sulfe de séjour, salle de bains, cuisine, 
chomfcre. Mettes ou couloir. Il dessine alors une porte sur le dessus du morceau de 

papier plié en deux et écrit, par exemple :awïi/îe. 

Puis il ouvre le papier plié en deux et tire au sort parmi des animaux ou des 

personnages « méchants, laids ou dégoûtants * : oraijjnée, serpent, rot, | 

fantôme, soraère, momie, i 



: . : ci h;,.u de l.i fe . :lc titre Le Château hanté ! 



Le Château hanté 



□ 



lis chaque élève ouvre les portes du château l'une après 
utre et dit, par exemple Il y a u* fontô™ dan, In cuisine ! 

i peur des fantômes ! Il y a un rot dons la salle de (joins I Je 
li pus peur des rats J etc. 



Cahier d'activités : expression écrite, 

m Activité 4A. page 45 : Le « cahier de vie » peut être complété en répon 
De ono, os-tu peur ? des rats ? des fantômes ? Qu'est-ce ,u, ne te fait pus peur > a 



■ Activité 4B : Test - L'élève peut t 



- quoi porter ses cffo"_s pour 



■ Activité 4C : Auto-èvaJuation - L 

■ Activité 4D : Le dico-mémento - 



Ce cahier peu: être .titse p* pu» es- • 



ève peut évaluer lui-même le travail qu'il a fourni. 

.'élève découpe les mots vus dans l'unité, illustrés page 69. Il 

^s lettres et colorier es des* i ^ Puis il tel e les vignettes dans 

'élève A masque les mots et regarde les images. Il essaie de 
3 qui contrôle. Puis c'est au tour de l'élève Bde masquer les 
l'élève A. 



Où habites-tu ? 



■ Fonction! de communication : Dire où l'on habite. Donner de: repère; spatiaux. 

■ Structures et vocabulaire : Révision de ; tourner; joue/, nager, sauter, regarder, lever, plier, vendre, 
acheter, avoir ma) à.. ., fie, tortue, caillou, école, garçon, fille, récréation, piscine, eau, 204 animol, t.jre. sure. 
éléphant, cinéma, momie, musée, cofé. Jouet Mon, poupée, robot, fruit, pomme, fcanone, corotte, fomate, ooin, 
gnteou. poisson. ir:.i- . ficrtr, 'cpic papillon, toxi. rature, vélo, bus. chien, touriste, oppareii photo, jambe, tête, 
broî, pied, ovec, dons, voilà, il y a. 

Introduction de : Ou hsMeHii ?J'i'iufcuc. ..;&'(« rois... .Je traverse, tu traverses.... un (le) plan, une iio.i rue, 
un fie; passage, m f'J aJeV. ».t (In) sosie, an (le, magasin ce jouets, an fier sapcnTwrcno, une lf> éffcene, 
une d'aï Boulangerie, une (la) pâtisserie, une (la) poissonnerie, un (fj fiôprtol, une (le) gare, une (la) girafe, à 
gauche, à droite, tout droit 

■ Prononciation : [g] (gauche, gare, magasin, gâteau) : [3] (girafe, jouet, boulangerie, rtoger). 

■ Consignes : Ouvre ton (Ouvrez vatre) «vre a ta page., i Érauiefz) et rrouvefz) 1 Écoucefz) et réponds 
(répondez) I Écoatefz) et regarde® sur te pion ! Éceutefz) et répète (répétez) I Ëceutefz) et mirrWzj ! etc. 

■ Matériel : Livre page 52, cassette, fiche n° 15. Cahier d'activités page 46. 



Activités de compréhension et d'expression orale 

2 ■ Faites ouvrir le livre à la page 52. Dén- 
ie plan d'une ville, ses rues, ses pâtés de n 
Écoute, et trouve Passez la cassette. Demandez a 

Zoé et Mamie, Loulou, Basile et Alex grâce à leur numéro. 
Script de la cassette partie) : 

Femme : Où bnbrtes-tu, Zoé > Zoé : j"babite avec Mamie. 12 rue des Fées. 

Femme : Où hnbires-tu, Basile ? Basile : J'habite 0 côté de chez /Momie et Zoé, 75 passage 4e la Tortue 
Femme : Où habites-tu, Loulou > Loulou :j'hobi!e 3d rue Jeon-cie-Lo-fofTtffl'ae. 
Femme :Où habites-tu, Alex J Alex : /'habite 40 allée des Cailloux. 

Faites reentendre la cassette et récapituler les adresses : Zoé et Momie habitent (ou II) rue des fe 
Basile habite (ou 751 passage de lo Tortue, Loufcu habite (au 36) rue /ean-de-lo-fomoine et Aie» habite 



Écoute et réponds 

mm 



èves suivent 

: ;s indir irions données. 

Script de la cassette (î" partie) : 

Lu rnorson de Momie et de Zoé est ou 12, rue des Fées. Tu vois le numéro 12 'voilà le Bossage de lo Tortue 
et la maison de Basile : il habite au 7$ .< Ou,, ou 75 > w*. >«*.«• •>: « «.e (Mr^-V^r,,. i [ ' 
Akx habile au 40 allée des Cailloux, oui au numéro 40.Volh l'école et la piscine. Il y a un zoo et un cinéma. 
VoSà la poste et le musée. Regarde le magasin de jouets ! Il y a un supermarché et un cofè. Il y a oussi une 
houtangerie-pâtisseric, une_épicene et une poissonnerie, voilà l'hôpital et la gare. 
Faites répéter la description en chaîne par une douzaine d'élèves les uns à la suite des autres. 

Am Proposez un jeu de mémoire, par paires. Un livre est 
Demandez aux enfants de bien regarder l'image et de 
bâtiments. Puis l'élève B ferme les yeux (ou bien il a les 
L'élève A lui demande : Montre-vnoi l'école ! L'élève B doit 
et de mémoire, l'emplacement de l'école. L'élève A dem 
Au bout de cinq consignes, les élèves A et B intervertis! 




B "X f^t S ■ Faites ouvrir le livres U page 52. Demandez au* élèves (l ) ce qu'ils raient sur les images : 
\ ir*^ \ ^ montrent b direcr — * . 



t de la cassette : 



Tourne 0 fauche ! 
Traverse la rue .' 



entendent : Tourne à joucfie, ils tournent i gauche, tout en continuant à marcher sur plate, etc. 

6 • Option : Cette activité peut se faire dans la cour de récréation ou dans l'espace d"un gymnase ou 
de la classe, si elle est suffisamment grande. Clontrsî d'abord l'activité : Dites à un élève qu'il est un 
robot que vous commandes Mettez-vous derrière lui. Dites-lui : Marche tout droit ! Le « robot s suit la 
consigne et marche d'un pas mécanique. Puis dites : Tourne i gauche ! Stop ! Tourne d droite, etc. 
Ajoutez des consignes comme : Saule sur un pied ! lève le bras fouthe i Lève le bras dm* ! Me fa jsmbe 
louche .' Plie lo wmbe droite ! Tourne ta tête à jonche / Tourne fa léie 6 ilote ! L'élève obéit à la manière 
d'un robot. 

Passeï l'activité en relais par paires, l'élève A étant le robot commande par l'élève B qui le suit Puis, 
au bout de quelques consignes, les deux élèves changent de rôles. 



Où habites-tu ? 



Leçon 2. page 53 

■ Fonctions de communication : Demander son chemin. Donner des explications, des repères 

■ Structures et vocabulaire ; Révision : Je voudrais aller. ... s 'il te plaît je/lu toumefsj ... je rais, tu vos. . . , 
je/eu WBVenWsJ, é i'écote, ou cinéma, nu musée, à lo piscine, tru zoo, à gauche, a droite, tout droit, femme, petit, 
aujourd'hui, ou reroir, merci, oui, non. Les jours de la sematoe. 

1 n troductio n : J'y suis . tu y es ! a la poste, ou cinéma, g lo fora, ou café, ou supermarché, au nwgosfn de jouets, 
d fépicerie.à la boulangerie, 0 lo poissonnerie, a .nsfMtat un T) empereur, un (lej prince, après, Jusqu'à, etc. 

■ Prononciation : (p| (empereur, prince, poste, épice ne, poissonnerie, hôpital, piscinej. 

■ Consignes : Ouvre ton f Ouvrez votre) livre d fa page. . . ! ÉcoutefzJ et jouefzj 1 Construisons une ville ! 
Adtesse(z) du courrier .' Écoutefzj répète (répétezj et mimefzj la thons on ! etc. 

■ Matériel : Livre page 53. cassette. Cahier d'activités page 47. 



Révision 

Description I ■ Demandez de décrire l'image page SI an déizil : Partagez la classe en deux équipes adverses. 

Demandez alternativement a chaque équipe de produire une phrase décrivant les personnages, leur 
activité, la couleur des bâtiments, ce qu'il y a i l'étalage des commerces, etc. Voici quelques exemples 

Voilà l'école. les enfants jouent : c'est lo récréotion. Voilo lo piscine. !es_enforrts nagent et sautent dons l'eau. 
Au zoo, il y a un éfepfxrra, un tigre, un ours et une girafe. Lcs_ enfonts regordent les _ animaux. Au cinéma, 
il y g « Lo «(unie"» ! Je vois dons fëpicerie des fruits, des pommes, des bananes , des tomates et des toiottes. 
Dons la ioulangerie-pôtrjjerie, on achète du poin et des gâteaux. Dons le magasin de jouets, on vend des 
dallons, des poupées et des rooots. On vend du poisson dans la poissonnerie. Il y a un wuriste avec un opporeil 
phota Dans la tjore, je vois un train. Sur l'nerte (dans le sguurej. il y a un lopin, etc. 
L'équipe gagnante est celle qui a produit le plus de phrases (correctes) 



Activités de compréhension et d'expression orales 

C CQ £Mj 1 ■ Fa ™ s ouvr ' r le ,ivrC i ^ page 53 Demandez aux élèves de bien écouter le dialogue. 
Ecoute Script de li cassette : 

et joue Garçon :Je vouerais «1er d lo poste, s'il H pM : Fille : Tu vas tout droit 
Garçon :Je vois tout droit Fille : Tu tournes à drwtc ocrant le cinéma 

Garçon ;Je tourne o droite dam k cinéma. Fille : Tu tournes à gauche après la poissonnerie. 
Garçon :Je tourne à droite oprés la poissonnerie. Fille : Non ) Tu tournes à gauche . r 
Garçon : Oui, à gauche I Fille : Tu traverses la rue et tu y es J 
Garçon ; Je traverse lo rue et /y suis ! Fille : Au revoir .' 
Garçon : Au revoir, merci '. 

À la Suite du dialogue, demandez aux élèves, par paires.de reproduire le minr genre de situation. Ils 
ont le livre ouvert eafe 52 et regardent- k plan de la vile. Fartes chois- i l'.W A le lit* su i .i. 
trouve, par exemple lo gare, et une destination, par exemple le musée. Il dit â l'élève B : Je ™«kiis «u» 
ou musée, s'il te finir .' L'élève B lui décrit alors un itinéraire en quatre ou cinq phrases que l'élève A 
répète pour bien s'assurer qu'il a compris. 

Puis c'est au tour de I élève B de choisir un lieu de départ et une destination. N'hésitez pas à contrôler 
les dialogues qui s'établissent entre les élèves et à offrir votre aide. 

s rangées, ses tables, ressemble un peu i une ville en miniature : 

ï pour a construire une ville ». Donnez-lui un nom, en prenant 
sur des noms de villes comme Charleyille ou Philippe*, et baptisez-la du nom d'un de vos 
i ajoutant -ville à la suite de son prénom. Vous pouvez aussi lui donner le nom d'une ville 

Paris, i wrfeaux. Lyon, Marseille, Lille, Strosfcourf ou Srest. etc. 
au Faites donner aux rangées de la classe des noms de rues, sur le modèle des adresses de 
e, Loulou et Me» : rue des Fées, passage de la Tortue. — jt m * W a Xie , «ttëe des Ce**.*. 



Nommez ainsi ou finies nommer la rue des Piratas, la me des Fantômes, la rue dés Sorcières ou la rue du 
Dragon, le pasmp è> Cwf ffU » fÉamii). du Renard, du Dauphin ou de l'Ours, ta nue aortes-Perrault, 
«<<**•» o. V. ir«-»-.s> l'aWe de ta Foret, du Zoo. du Musée ou de In Gare, etc. Faites retenir le nom rfcs 
rues de votre « ville s a l'aide d'un jeu de mémoire. Éventuellement, faites-les écrire sur de grandes 



Pirates ' Continuez â demander aux élèves qui « habitent » la même rangée le mimé 

habitation ! Laissez-leur le soin de le trouver eux-mêmes, ne l'imposez pas. 

ta" Laissez toujours aux élèves la possibiii-ft rie rhnisir. C'est ::e cho x q. i ebt ficuiimin 



LC tmMkr S ■ Après avoir demandé à chacun où " ■■■ habite » dans b disse, propose: au» »m d'envover du 
courrier aux différents habitants de la ville, puisqu'ils en ont l'adresse. Suggérai d'envoyer deux ou 
trois lettres comportant un petit message : Solut X ! Je vols tien et toi ? et de faire figurer sur l'enveloppe 
l'adresse du destinataire. Montre! comment rédiger une adresse, par exemple : 
;ulin 

24. me du Dragon 

Maxvfc {si la ville porte le nom d'un enfant). 

Faites ajouter un code postai, si vous le souhaitez. Les codes postaux commencent par le numéro du 
département de 01 à 95 (il y 1 quatre-vingt-seize départements en France et quatre départements 
outremer) et sont suivis de trois chiffres. Pour Paris, Lvon, Marseille, etc., le dernier ou les deux 
derniers chiffres correspondent à r arrondissement, par exemple 750/4 pour Paris, 14' ommetaernent 
Affichez des pancartes portant le nom des rues de la classe, elles serviront d'aide visuelle. Faites 
ramasser le courrier par un ou deux « facteurs » l.iif*:s-le distribue: par un ou deux autres ! 

Q £Q L3J 6 ■ faites ouvrir le livre à la page 53. Faites entendre la chanson et reproduire les gestuelles.. 
Écoute répète et £tl ''P e <* e la cassette :Texte de la chanson (suivie d'une version karaoké) 
mime l'a chanson Lumi ' main - M>kw so f e ™™ sl >' p'* P™™ 

Sont ferais chez moi pour me serrer fd pince. 

Cijr'rru'/étnis parti. 

Le pïit prince a dit : 

Puisque t'es! tfmsi. nous reviendrons mordj" 

Lundi matin l'tmp'rtur : placez une main devant vous assez haut, pour indiquer la jjran.de taille de 
l'empereur... sa femme : placez votre main un peu plus bas... le p'tit prince : montrez la caille d'un 
enfant... sont venus chez moi : pointez un doigt vers vous... pour me serrer h pince : serrez-vous les 
deux nains. ■. nrr;rr-'/éfajs porti : indiquez du pouce une direction... Je p'trt prince a dit : montrez de 
nouveau la taille de l'enfant.. Puisque c'est oinsi nous rewendrons mors! ; écartez les bras en signe de 
résignation. 

Faites peu % peu répéter la chanson en associant toujours les mimes. Continuez avec les autres jours 
de la semaine . Mcrdi jnctin, l'emprei.". su fcmrn? er r < J ,'j'rii p,-'ik-e. . Mercredi matin. J emp'rcLrr, sa femme 
et le p'tit prince. . . Jeudi motin ... etc . 

Cahier d'activités : compréhension et expression écrites 

a Activité 2A, page 47 ; L'élève lit le texte et dessine son chemin sur le plan d'après les indications 
données. 

• Activité ÎB. page 47 : L'élève prépare la grille en complétant les phrases à l'aide des structures 
fournies en haut du cadre. Puis il la remet à son voisin ou sa voisine qui coche ensuite les cases vrai 
ou fairx, selon les énoncés. 



Où habites-tu ? 

Leçon 3. page 54 

■ Fonction de communication : Donner des explications, des repères spatiaux. 

■ Structures et vocabulaire : Révision : IJ y a. . je vaudrais, aller, traverser, toivrr" r . .; 

regarder, prendre, marcher, compter, lire, avoir faim, cacher, maison, école, fait, (bmoVne. sorcière, firme, I 
château, vampire, trait, orage, chocolat, sandwich, araignée, lord, méchant, devant après, à droite, à gauche, 
droit jusqu'à, d'accord 

Introduction de ; chercher, entrer, sortir, qrriyer, une (la) tarte scorie, vd W message secret, une (la) gr 
un fie} pont, un fie) trésor, c'est chez moi I 



tré*05 afOtel}) ; [S] (message, sortir, secret, sorcière, sandwich). 

■ Consignes : Ouvre ton (Ouïrez votre) livre à la J»ag*— I Éasuteizl et toMmlf) 'Jour/ri : 
Iwt't 1 vosinfe; ' Ècaute(z), fefézj el surs (suivez,! sur le plan ! Trmive(z) le trésor de Ratafia ! 

■ Graphie et fonctionnement de la langue : FLapj p n; : L'impératif s ngUier et la dcuxièmt 
du singulier du présent. Pour un certain nombre de verbes, et en particulier les verbes du 
et des verbes irrèguliérs. notei la différence entre : va I et lu vas ; traverse ! et tu traverses ; 

■,i tù,n-rs ; acï.--: : ,ît îr a>:rîs : ri fi'fh ■ :.r ri,- n arches-, etc. 



nj, petites pin 



Révision 

La ville et ses I ■ Faites tirer au sort par une quinzaine d'élèves de la classe les images de la fiche n" 1 6 et les trois 
bâtiments premières images de la fiche n° 17. Les élèves se remettent en mémoire le plan de la ville introduit a 
la leçon 2, activités 3, 4 et 5. et les noms des rues. IU ii*i:nr \'\\-.\.^y r, leur vêtement par une petite 
pince. SI un élevé « habite » dans la rue des finîtes et qu'il a tiré au sort l'image du supermarché, il dit : 
le supermarché est rue des Pirates .' Si un autre « habite » dans le passage de J'Ours et qu'il a tiré au sort 
l'image représentant la boulangerie, il annonce : La iou/ongerie est possoge de l'Ours. ! 
Demandez au reste de ta classe d'être très attentif : ils devront se souvenir des adresses des différents 
lieux et commerces ! Puis, i la fin de la présentation de tous les bâtiments, demandez aux élèves de 
retirer ou de retourner l'image qu'ils portaient. Interrogez la classe : Où est fe supermorché ? Les élèves : 
Rue des Pirates ! Vous : Où est la boulangerie ? Les élèves : Passage de l'Ours, etc. 



Activités de compréhension et d'expression orales 

:m 

Étcme 



£ fHf| î" Faites ouvrir le livre i la page S4. Demande! 1 

C'est la carte secrète de rtntdjïa ! Explicitez les mo 

n' 17, Demandez aux élèves d'écouter les explications de Ratafia et de mo 
différents endroits nommés. 



Script de la cassette : 

Ratafia : Vorlo mo carte secrète. Il y a ma maison, mon école, Ja forêt des Fantômes, la grotte de 
la ferme des loups, le château du Yampire. le pont des Trafc .'J'ai un trésor I Cherche-le. . , Tu peu* c 



3 ■Faites dessiner par les élèves leur « carte secrète ». Faites-leur placer sept eu iu.it ieu« ; «w,.». 
école, eratre, château, forêt, ferme ou pont, mais aussi - si la carte est plutôt celle d'une ville - ernémo, 

:-*c r::u,,cc, vnre, zoo ou magasin de jouets, etc. 

Faites-leur étiqueter les lieux et habitations qu'ils ont dessinés sur leur carte secrète. Suggérez-leur de 
modifier et de diversifier les appellations : La fàrél des forrtômes peut devenir la furet des Piwtes, la grotte 
des Sorcières peut se changer en grotte des Araignées, le chôteou du tanpire peut se transformer en 
tlnisw. «V la Mua-ie. Les enfants peuvent aussi créer la dénomination cinéma des Lopins ou ion des 
Monstres, etc. Par paires, les élèves présentera leur carte secrète à leur voisin ou leur voisine WT k 
modèle de la présentation de Ratafia -.Voilà ma carte secrète II fa te musée des Momies, le cafë des Jtopon... 



F T PSI 4 ■ Faites ouvrir le livre à la page 54. Demande! aux élèves de dire (L I ) ce qu'il! voient sur les images 

*-* l =" , ™Ji-= , ~. .■«■larn^viM | m jrn. li-nr .ri «lOlM de IMofe. 



Tu es derant l'école. Ma a droite. Tourne i oW *wi.ir ferw e: eciorc s Jw». entre dam Jd jiMt «s 
Sorcières. /I y a un message secret : (Traverse If (umî.J D'accord ? 

Sors de h frotte à gauche Tm/cne h ftréi des Ftwwnet tout droit il; hitihs «11 rliitoi» du Vampire. 
Od ' il >■ a de .■•sroîr ' Îa-«K à droite :' Traverse /e pot)! des Trolls. Soute sur un pied .' Ne regarde pus ! ferme 
les _ yeux I Les Trolls sont raids 

Prends ù jauchsTu arrives à la ferme dej Loups. Attention .' Ils sont méchants mois forment les fcherofoUj f 
Après la fertile, tourne agnuclie. AWit /asjns fc .™rson. Compte jusou'o (0. 

Lis le message sur la porte : [B3r._ft.LTj .' E. it'S 1 C'est chez mol 1 
Tu as fôim ? Tiens Midi it.i (Si;ndn;:.,'i ouï aruqreisl ' M«m ! 
Tu es dans DU cfiomore. Vbilô mon trésor . Ceit (Pustule) I 

i trésor sur la carte de flntofin, comme elle le suggère. Rappelez 
es, I école, (e château du Vampire ,la grotte des Sorcières , la ferme des 
loups, le pont des Trolls, la maison de Tfatorîa. Ou bien faites utiliser les cartes secrètes qu'ont pu 
confectionner les élèves (voir activité n" 3 page 97). 

Par paires, l'élève A choisit une cachette et l'écrit dans son cahier de brouillon : Mon trésor est dans ItJ 
grotte des Sorcières, par exemple, pour éviter par la suite toute contestation. 

L'élève B peut lui poser trois questions : Ton trésor est dons la foré! des ftmômes ? dans b ferme des 
Loups .' eu. S'il découvre la cachette au bout de trois questions, il gagne un point. Puis c'est au tour de 
l'élève B de « cacher » son trésor. Chacun change ensuite de caihetce. 

Fixei une durée limitée à l'activité ; crois ou quatre minutes, par exemple. Le gagnant est celui des deux 
6 * Option : L'élève A, sur le modèle de la lettre de Ratafia, donn 



Va tout droit, puis à droite jusqu'à la ferme des Loups. Entre dans lu ferme. Les Loups ne sorti 
«ijonrdliui Mon trésor est dans la cuisine : c'est_.un foteou au enoco/at I 
Puis c'est au tour de l'élève B de donner à l'élève A les explications qu'il a préparées. P 
cette activité requiert une bonne maîtrise des structures et du vocabulaire. S'ils le t 
élèves préparent des messages secrets pour agrémenter l'expédition! 



f d'activités : compréhension et expression écrites 



je voudrais aller i Ja boulangerie. @ Je voudrais ofler au musée, g] Je voudrais aller ou zoo. 
m Activité 3B, page 18 : L'élève relie les mots aux bâtiments de la ville à laquelle il donne un nom :Lo 
rifle des Sorcières, La ville des Pirates, La ville des Vampires, La ville des Serpents, etc. Il ajoute, en tes 
dessinant, des deuils : de l'herbe, une sorcière, un rat, des mouches ou des araijnées... 



fa 



Où habites-tu ? 



Leçon 4, page 55 

■ Fonctions de communication : Demander son chemin. Donner des explications. 

■ Structurel et vocabulaire : Révision : Son/our .' Je vendrais aller ou anima, s'il te pJort ! je vois, je 
préfère, rester chez moi, regarder h télévision, tu vas à droite, à gauche, tout droit, jusqu'à, tu tournes, tu 
traverses, pont, musée, hôpital devant après. 

introduction de : alors, ensuite, encore, (et) puis. .. 

: [u] (jambe, dent, gtand). 
i Ouvre ton (Ouvrez mue) Dire à la page... ! Regomfefz) et écoutefzj ! Écaulefz) et donnefzj 

■ Matériel ; Livre page Si, cassette, fiches n° I6etn° 17. Cahier d'activités page 49. 



Révision 

Je «ils à l'école I «Affichez i différents endroits de la classe les images issues dos fiches n* 16 et n' 17 représentant 
des bâtiments et commerces : écnfe, piscine, joct cMfM, café, magasin de jouets, supermarché, sp . ei-.i-. 
boulange™, pâtisserie, poissonnerie, hôpital, fore. Demandez aux élèves de se lever et de se répartir à 
deux ou trois par affiche. 

Demande; ensuite a chacun de dire ce qu'il « fait » dans le lieu qu'il a choisi Donnai un ou deux 
exemples :Je surs D l'école . j'apprends »e français -Je suis au café :je bois un caca. 
Aperçu des possibilité :> !( „ s o l'école :je fais du sport- Je suis à la piscine :je nage avec mesamis.- 
Je suis ou zoo :je regarde Jes_éJép/i<jnis et les girafes, -je suis an cinéma .-je regards un film de pirates, - Je 
suis ou café !je mange un sandwich. - Je suis au magasin de jouets /achète un ballon, - je suis au 
supermarché .fochète des céréales et du fromage. -Je suis à /'éprceriè .-/achète des tomates et Jet carottes. - 
Je suis à la boulangerie ; /achète du pain e: des croissants. Je suis â la pâtisserie .■/achète des gâteaux et 
une glace. - Je suis a la poissonnerie -/achète du poisson. -Je suit o J'Mpriol .-/ai mal à la jombe.-Je suis 
à h gpre : je prends le train. 



Activités de compréhension et d'expression orales 

BD [JJ OUI 2 ut Faites ouvrir le livre à la page SS. Demandez aux élèves de dire (L I) ce qu'ils voient sur les images : 
Begarde Zo * cle ™ r,de sc " chernin â loulou. 

et écoute Faite! écoutsr l'histoire sur la cassette, première a version ». Les enfants suivent le déroulement de 
l'histoire en montrant l'image correspondante du doigt- 
Script de la cassette, l r " version : 

1 . Zoé i ftonjour Loulou ! je voudrais aller au cinéma, s'il te ptoft 

2. Loulou : Bon, alors tu wjs à droite . . . 

3. Loulou puis à gauche et puis tout drait jusqu'au musée. 

4. Loulou : Ensuite tu tournes à gauche. , . 

5. Loubu et encore à gauche devant l'hapitcf. 
4. Loulou :£uh„, là, tu traverses Je pont.. 

7. Loulou ; Après le pont tu vos à droite. .. 

8. Zoé : ion ... je préfère rester chez moi. . . je vais regorder la télénsion / 
Écoute Script de la cassette, 3» version 

et donne a ) Zoé : tsonjour Wou / Je voudrais aller au cinéma, s'il te plait ! (Image n" I) 
le bon numéro b) Loulou : Euh... là, tu traverses le part ... (Image n" 6) 

c) Loulou : Après le pont, tu vos o droite., . (Image a' 7) 

d) Zoé : Bon. . . je pré|êie rester chez moi. . . Je vois regarder la télévision l (Image n° S) 

e) Loulou . Ensuite tu tournes ô gauche.., (Image n" -t) 

f) Loulou et encore à gauche devant ("hôpital (Image n° 5) 

g) Loulou : Bon. alors tu vas o droite... (Image n° 2) 

h) Loulou :. .. puis è gouche ei puis tout droit jusqu'où musée. (Image n* 3) 

Les touristes 3 ■ Les élèves se remettent en mémoire une nouvelle fois te plan de « leur ville » introduit à la leçon 
2 et les noms des rues. Demandez aux élèves qui figuraient les bâtiments e 
ce qu'ils représentaient : Où est le café ? la gare ? le supermarché ? le muséi 



Annoncei à un élève : Tu es :,ti.'-j.i touriste ' Il tire iu sort l'image d'un bâtiment issue des fiches n* 16 
ou n" I 7. Selon l'image qu'il a tirée, il dit par exemple : je voudrais aller à to peste L'élève qui « habite » 
à la poste fait alors un petit signe . tn peste est rue du Renard ! 

Prenez-le alors par la main et dirigez-le vers la « poste a à travers les allées et les rangées de la classe, 
tout en lui donnant à voix haute les explications nécessaires : Tir vos n gauche ! Maintenant va Util droit 

n 'a piscine. Tourne o droite : voilo la rue du Renord « railà la poste ! 
Faites tirer une image par un autre « touristen.il dit, par exemple :]e voudrais oi/erou zoo! Demande! 
à un élève de le guider et de lui décrire le chemin i suivre. Passet l'activité en relais à plusieurs 
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i point un véritable lexique de poche r 
ifjf -I a bonjour * t>£)T fadore * — je suis fatigué * E> je voudri 

* 0 A Y je vais bien * t> * t* je déteste » ♦ 0 chocolat 

Suggère! aux élèves d'écrire des lettres s l'aide d'un alphabet ou d'un code secret à un(e) camara 
de leur choix ou qui a été désigne (e). En même temps que la lettre, chacun adresse un « dictionnain 
ou un lexique à son ou sa correspondante. Lorsque tous ont échangé des courriers, affichez-les da 
la classe ainsi que leur ù dictionnaire », afin que chacun puisse en prendre connaissance et lire toul 



Cahier d'activités : compréhension et expression écrites 

» Activité 4A, page -49 : Le « cahier de vie » peut être complété en répondant aux questions : Où 
.hfjhi'ei ri. ' Cï.i vos-tu LX,'"jtc" du tJ-i'i ? des £ûtecu;> /' du ptusson ? à l'aide des structures fournies pages 
46 et 47 

■ Activité 4B : Teit L'élève peut tester ses connaissances et savoir sur quoi porter ses efforts pour 
confirmer ses acquis. 

■ Activité 4C ; Auto-évaluation - L'élève peut évaluer lui-même le travail qu'il a fourni. 

■ Activité 4D : Le dico-mèmento - L'élève découpe les mots et structures vus dans l'unité, illustrés 
page 69. Il peut repassi 

vignettes dans son « dii 



La double page : pages 56 et 57 



La révision porte sur les noms des bâtiments et des commerces (maison, château, nii^e, pr>s;e. ovien-,]. 
m «ft supermarché, épicerie, Doutonjerie-pâtissene, possomte.'*. ;ii,'ï. .'n>,;it,-n. rénlt. iraipKin * nuta). 
les objets en vitrine (poupées, robots, bateaux, ballons), les noms des animaux du 300 et de la forêt 
(éléphant girafe, loup, roi. ntoucfie, araignée, lapin, écureuil, ouf. rendra 1 , serpent papillon, ours, canard), ce 
qu'ils mangent (herbe, noisettes), les noms des boissons et aliments que l'on peut commander dans un 
café (jus d'orange, salade, sandwich, glace), les noms de lieux (rue. fôrêl pont, grotte), les noms de 
personnages \(o'-'.U!t><:. ,'<Jr.'ipi.n:, ,'T<omit\ pir;7te, '^rii.['?. >urdére, chasseur), ainsi que les activités 
auxquelles ils se livrent (boire, manger, adorer, montrer, rêver, courir, jouer, traverser, voler; sauter) et leur 
caractéristique (mcchortl dégoûtant, laid, grand, petit), etc. 



Qu'est-ce que tu collectionnes? 

Leçon 1. page 58 

■ Fonction de communication : Dire ce que l'on collectionne. 

■ Structurés et vocabulaire : Révision : poupée, caillou (cailloux), araignée, manche, papillon, toiture, 
confiture, fouets. 

Introduction de : collectionner, un (f) autocollant, une fkjj carte postale, un (l'J insecte, une (la) pièce de 
monnaie, un (le) potte-Ponneur, un (le) timbre. 

* Prononciation : [I] (coflecliowier, autocollant postale) : [s] (carte, porte-bonheur, timbre). 

m Consignes : Trouvefz) l'intrus ! Oum ton fQurrez votre/ livre 4 la paie.. . I ÉcourefzJ et répète trrprut} ' 

vb (Mez) intervieiver tes (ras) camarades ! Écoute^; et répète (répétez) la chanson I 

■ Graphie et fonctionnement oie la langue : Le mot porte^xinbeur est un nom invariable : Je 
collectionne (es porte-bonheur. 

Rappel : Terminaisons des verbes du I er groupe au présent de l'indicatif (voir Guide | 
page 69). 

» Matériel : Livre page 58, cassette, fiches n° 1 8 et n° 1 9. Cahier d'activités page 50. 



3eu de l'intrus. I ■ Donnez des suites de mots, le premier définissant le registre lexical choisi. Les élèves se lèvent ou 
lèvent la main quand ils entendent un intrus ; 
L'araignée, la mnirche, le papillon, la limace, la fraise 
La piscine, ta gare, le supermarché, le message secret, l'épicerie. 
la rue t fe pont. LsïflfiÈ» io ferme, la maison. 
Le cerf; l'écureuil, le renard, l'herbe, le loup. 
Le fantôme, Je feerper. le pirate, le vampire, le monstre. 
La quiene, la tarte, fa giace, in viande, ta ferme . 

Puis ils créent eux-mêmes des séries avec des intrus et les soumettent à leur voisin(e). 



Activités de compréhension et d'expression orales 

A [i] |J|[| 2« Faites ouvrir le livrezla page 58. Demandez aux élèves de oïre(LI) ce qu'ils voient sur les images : 

. Momie, Laulau.Zaé, Mex. Bdsrls et flalofîa disent ce qu'ils collectionnent Demandez d'abord aux élèves 

~^T & de bien écouter et de suivre du doigt les images. Lors d'un second passage de la cassette, demandez- 

et répète | eur de répétEr ce qlie disent | es personnages. 

Script de la cassette : 

1. Marrie :Je coïectionne les cartes postales. 

2. Loulou :Jc collectionne tes timbres. 

1. Zoé :Je collectionne les poupées er (es porle-oonheur. 

4. Alex : Je collectionne les caillou*. 

5. Basile : Je cofectioraie les _atJtocoilonts et Jes pièces de monnaie. 
â. Ratafia ;je coRectiartne lej^insectes. 

Les tolîeriloits 3 ■ Fixez au tableau les images agrandies de la fiche n" 19 (six première: images) : cartes postales, 
tnmbres, cailloux. autocollants, pièces de monnaie et insectes. 

Adressez-vous à un élève :Je collectionne (es rarttH postales. Donne-mur les cartes postales. s'il te plaît! 
L'élève va chercher l'image correspondante et vous l'apporte. Vous : Merci J Adressez-vous â un autre 
élève : Je collectionne les pièces de nm* Dotnfenw les pnzet «Je «twr. s'il fc ftWt ( etc. Continuez 
avec d'autres élèves et vérifiez ainsi la compréhension et la mémorisation du vocabulaire. 

L'interview 4* Demandez à quelques élèves : Et loi, au'esKe que m collectionnes? les poupées? les timbres,' 
fes_autocollants ? Qu'est-ce due tu vaudrais collectionner ? les Jnsectes ? les cailloux ? les diamflncï ? etc. 
Distribuez i chacun la fiche n° 19 (haut de la page) Internet»; Muni de , jnlle, chaque élève va interroger 
six de ses voisins immédiats. Si à la question Tu collectionnes les timbres ? le camarade Interrogé répond 
non, demandez de passer alors à la seconde question : Tu voudrais calrecubnrter les timbres ? Les élèves 
écrivent le prénom de leurs camarades et reportent les réponses nui ou non dans les cases. 




Jeu en chaîne S ■ Option : Introduisez un jeu en chaîne ; il s'agit de répéter ce que le voisin a die en apurant sa 
propre contribution. Cette activité en grand groupe génère souvent une certaine démobilisation des 
f év» ti ib«n: psr rie plus ccjc .utentits. S. par contre, vous i iitroduiseï en petits groupes ou 
équipes de cinq ou sis élèves et si vous suggère! de faire deux ou trois tours (voire plus). \s monvnuon 

des élevés sera plus grande, sachant qu'ils seront sollicités deux ou trois fois pour continuer la chaîne. 
Un premier élève dit : Je eoflecliciraie (es caries postales. L'élève qui suit reprend la proposition et ajoute 
fa sienne :je affectionne les certes postales et les voitures. L'élève SL.iva.it annonce :je collectionne /es caries 

T^^L^ et ki ^ etc L ' équipe est ™" e qul 1 ^ 11 plus tonsue 

B LU lUil *■ faites ouvrir le livre à la page SB. Faites décrire tous les objets qui apparaissent sur l'illustration. 
™~ puis faites encendre la chanson sur la cassette. 

reflète Scri P t de la :Texte de la chanson (suivie d'une version karaoké) 

le np I e «Actionne tes timbres et les poupées. 
Toi, ti; collectionnes les _ oroignées, 
« collectionne Jes cailloux et les voitures. 



Elles collectionnent les porte-6oflfreur et les fouets ! 

Le texte de la chanson permet de réviser et de systématiser h conjugaison d'un verbe du I" {te 
à toutes les personnes. Partagez la disse en deux et faites associer une gestuelle à chaque persoi 
Je : se désigner ; lu : désigner son voisin ou sa voisine , elle ; désigner une fille de l'autre groupe ; 
dés,gn=r un garçon ; mus : désigner son groupe ;v»us : désigner l'autre groupe : fcMte ■' désigner d 
garçons puis deux filles de l'autre groupe.. 



Cahier d'actMtés : compréhension et expression «rites 

■ Activité I A, page 50 : L'élève regarde les images et numérote les phrases. 

^Elte^tieail^tepatK-bcnnew et les timorés. - if" Il cdtectiQline les pièces dfmc.nnc.ie et les caries 
postoïes. 

■ Activité I B. page 50 : L'élève complète les conjugaisons en s'aidant du livre de l'élève page 5B et des 

Vouloir : Je veujç. tu veux, ii veut, nous voulons, vous voulez, Us veulent Savoir : je sais, tu sais, elle scrii, nous 
savons, vous savez, elles savent. 



i Note culturelle : En France, les colketionneurs peuvent collectionner les étiquettes de 
Jl bouteilles de vin, les poupées des régions de France, les bouchons de Champagne, les boîtes de 
Jï|rsî camembert, les santons de Provence (figurines ornant les crèches de Noël), les boules presse- 
papiers (ou « sulfures »). les fèves (petite figurines de plastique ou de porcelaine que l'on met dans 
les galettes des Rois), les calendriers de 11 poste (vendus par les postiers au moment des fêtes du Nouvel An) 
ou encore les albums de finfirj et Mrfou ou d'^JIerw ! 

Mais comme tous les collectionneurs du monde, ils collectionnent aussi les écussons, les petites cuillères en 
argent, les armes ou voitures de collection, les coquillages, les minéraux, les souvenirs de vacances, les porte- 
clefs, les pièces de monnaie, les timbres et les cartes postaies J 
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Qu'est-ce que tu collect/onnes ? 

Leçon 2, page 59 

■ Fonctions de communication : Dire ce que l'on collectionne. Demander des informations. 

■ Structurel et vocabulaire : Révisions des nom 



■ Prononciation : [£•] (Insecte, timbre, combien). 



: de la langue : Le pronom adverbial en sert d'appui a un quantitatif. Tu i 
combien de voitures ?Tu en as combien ? j'en ai vingt-deux. Dans le langage quotidien, les questions soi 
formulées ainsi : II y en a combien ?Tu en os combien 7 Dans un langage plus formel, elles t 
Combien / en o-t-if } Combien en a*iu ? 

■ Matériel s Livre page 59, cassette, fiche n° 18. Cahier d'activités page SI. 



I ■ Partage: la classe en groupes de quatre élèves. Faites découper par chaque élève sept images 
représentant les collections de la fiche n° IS : cartel postales, timbres, cotons, MMgfcms. 
monnaie, insectes et trèfle o quatre feuilles, par exemple pour a porte-bonheur >, Fa H m i oller du M,*, 
cartonné au dos des images si elles se voient par transparence. Le but du jeu est de « collectionner » 
trais cartes-images semblables. 

Le meneur de jeu brasse les cartes-images et en distribue trois à chacun. Le reste des cartes est 
retourné au milieu de la table et constitue la pioche I.Le premier joueur décide de quelle carte il doit 
se débarrasser : il la met retournée sur la table (pioche 2) et prend une carte de la pioche I. Puis 
chaque joueur à son tour prend une carie de la pioche I ou 2 et décide s'il va la garder ou non. S'il la 
garde, il doit se débarrasser de l'une des autres cartes. Le premier Joueur qui obtient trois images 
semblables dit :l'ai une collection de... ! Les autres loueurs montrent alors leurs cartes et disent : foi 
(presque) une collection de... I ou Je voudrais une collection de... f 

Variante : Les joueurs jouent avec quatre cartes. Le bue du jeu est alors de « collectionner » quatre 
cartes semblables. 



Activités de compréhension et d'expression orales 

C 2 " Falte! ouvrir le '' vre a h P^e ss - Demandez a 



îtoute bien 



Script de la cassette : 

Fille : Qu'est-ce que lu collectionnes ? les^eutocol/nnts ? 
Garçon : Non. je collectionne les voitures I 
Fille : Tu en^as combien ? 
Garçon : J'en ai vingt-deux ! 
Fille; Super l" 

Garçon : Et toi, qu'est-ce que tu collectionnes ? 
Fille :Je collectionne les certes postâtes. 
Garçon : Tu en_.os combien ? 
Fille : Oh... cinijuonre .'soixante ; 
Garçon :Pos moi; 

Faites écouter une seconde fois la cassette et demandez aux élèves de dire ce que collectionne ia fille 
et ce que collectionne le garçon : 

ia fille collectionne les cartes postales : elle_t? cinquante ou soixante certes postales. Ajoutez : Elle en o 
cinquante ou sobrante, te garçon collectionne les voitures : il o vinp-deux ™mres. Ajoute! : ll^eno mngt- 



Fartes ainsi comprendre que le « petit mot s en. pronom adverbial, remplace cartes postales ou voitures, 
mais qu'on l'entend juste après elfe ou il et non à la fin de la phrase, comme on s y attendrait... 

3 ■ Suggérez aux élevés de reproduire la situation du dialogue par paires, mais en posant d'autres 
questions, selon les informations dont les élèves disposent déjà grâce à l'activité de l'Interview (voir 
activité 4, leçon I, Guide pédagogique page 101), par exemple : Élève A : Tu collectionnes les poupées 1 
Élève B : Oui ! Élève A : Tu en_os combien ? Élève B : J'en > dmieuf Et foi, tu coflecfirjnnes les rabats ? 
Élève A : Won . r /e voudrais coNectiwrner les robots ï etc. 

Demandez aux élèves de noter, puis de rapporter au groupe-classe les informations obtenues. 

4 a Faites ouvrir le livre à la page 59. Faites écouter la cassette. Demande! au* élèves de désigner sur 
la photo les objets cités. Puis, lors d'une deuxième écoute, faites compter les objets. 

Script de la cassette ; 

combien ? Et iralo une confection de poupées ; combien de poupées ? Il y a une collection de timbres ! Et une 
collection d'ours .'Trouve combien il y a d'ours ! Il y a des coAjujr et des pierres. Combien ? Et là. une collection 
de chats Compte les chas. El puis il y o une confection de papillons el une collection de cartes postales ! 
Combien y a-t-il de papillons ? Combien de caries postules ? 

5 ■ Option : Les élèves, par paires. ont le livre ouvert page 59 et regardent bien la photo. Ils essaient 
de mémoriser le nombre et l'emptacement des collections. 

L'élève A ferme les yeux ou a les yeux bandés. L'élève B demande : Il y e combien de chats ? Élève A : 
Il y en a sept ! Élève B ; Où sont les ebats ? L'élève A désigne du doigt, les yeux fermés, l'emplacement 
de la collection des chats sur la photo. Élève B : II y s combien d'ours ! etc. Puis c'est au tour de l'élève 
A de poser des questions, l'élève B ayant les yeux fermés ou bandés. 

Les élèves peuvent également se poser des questions sur la couleur des jouets : Élève A :De que/Je 
coulcuf sent les maires 1 Élève B (les yeux fermés) : Il y o une voiture vene, une voiture jaune, une toiture 
muge, etc. Ils peuvent aussi se questionner sur ce que l'on voit sur les timbres : II y <s des_ éléphants ; 
de! garçons jouent du fôotbeW, etc. 



Cahier d'activités : compréhension et expression écrites 

■ Activité 2A. page 51 : Pour associer les répliques, l'élève met le bon numéro dans les bulles devant 
les phrases. 

Solutions tjl Non ; Je ieiesle tes va» m .' El. lui ? Qu'esl-ce eue tu collectionnes ? - £ b « es combien ? 
- @ Sept parapluies ? ftis mal I - [Tj /e codectiorine les autocollants i g] Non. les porte-bonbeur ! 
m Activité 2B, page Si : L'élève regarde les images et complète les phrases en indiquant en toutes 
lettres le nombre d'objets. 

Solutions :/'ea ai onze ! - j'en ai vingt-cinq ! - /'en oi cinquante-six -J'en ai cent trente ! - j'en ci trais 




Note culturelle : La France compte 22 régions : l'Alsace, l'Aquitaine, l'Auvergne, la Basse et la 
Haute-Normandie, la Bourgogne, la Bretagne, le Centre, la Champagrie-Ardenne, la Corse, la 
Franche-Comté, Iï1i>- e-Fr.wi , i 1 h m II h -I ii i , h ' _ i ii e e Midi-Pyrénées, 
le Nord-Pas-dc-Cilais. les Pays de la Loire, la Picardie, le Poitou-Charences. la Provence-Alpes- 



Cote-d'Azur et celle de Rhône-Alpes (voir carte page I0Ê). 
Ces régions sont issues des anciens comtés et duchés que comptait la France, comme Je duché de Bretagne, 
le comte d'Auvergne, le comté de Provence ou le duché de Normandie. Chaque région possédait un castumH 

particulier porté jusqu'au début du XX e siècle, en particulier dans les campagnes. On peut maintenant faire la 
collection des poupées des régions de France qui arborent les costumes régionaux, avec leur particularité : 
î i i I. i.l et chapeaux ronds de Bretagne, grands nœuds des coiffes alsaciennes, etc. 




trente et 
trouve 



Qu'est-ce que tu collectionnes ? 

Leçon 3, page 60 

s Fonctions de commufiicatiori : Demander et donner des informations. 

■ Structures et vocabulaire : k.r.y-z.cn 's ïï ce c es! ' C'est. . s^tffde, te premier mai, nombre, 

perruche, porte-bonheur, sac. avec fai, baur. alors, aussi. 

Introduction de : porter, une (Jaj chance, un (te) brin de mugutl un (k) trè/fe c autrtre feules, une ffaj 
mascotte, un (k) fer o cheval toujours, cnez toi. 

i : [f] ftrèf e, /èuttç.frrj. 



; , m arïonnettes à doigt de la fiche n° I. fiche n c 13. Cal- te r d '-. c c v ■ ce ; 



I ■ Faites compter toutes sortes d'objets posés sur votre bureau : 0 y a combien de /ivres ? Les élèves 
répondent :tt y en a douze tltfù combien de troNSses ? (I y o combien de stytos ? etc. 
Fautes également compter sur les images de la BD, unité 13, page 61 , les objets des collections de 
Crcufuetoui : II y a combien de crayons ? Combien de tories et de crêpes ? Combien de papiitons ? Combien 



Activités de compréhension et d expression orales 

E Lï. LglTl ^" Faites ouvrir le livre à b page 60. Demander aux 

Loulou offre â Mtrmre un brin de muguet : c'est la tradition pour le I er mai- Momie a I air ravi, car elle 
Ecoute et regarde semb , e ajmer fes porte ,bonheur. 
puis répèle r . J . 

Script de la cassette ; 

Mainte ; Un brin de muguet pour fe premier moi ? Al end c est _ un porto-bonheur ! 

Loulou : Qu'est-ce que c'est un pane-bonheur? 

Mamie : Tu k porter ave.c ta, et h rhint-s est toujours ià S 

Mamie : Retorde :|ai un trèfle à quatre feuilles dans mon soc,., et j'flr rtio perruche - r C'est ma mascotte I 
Ratafia : Atari. P.iwm. rWr ti-j^i uin mascotte ? 
Joue l'histoire Passez une seconde fois la cassette. Par groupes de trois élèves, faites reproduire le sketch - et 
pourquoi pas en utiJisani les marionnettes à doigt de la fFche photocopable ri° I ! 

F £Q ^ ■ Faites ouvrir le livre à la page 60 (bas de (a page). Demandez aux élèves â quoi correspondent les 

- illustrations, selon eux. Ce sont les porte-bonheur les plus reconnus en France. Existent ils les mêmes 

Etoute et répète dani ]e(jr ^ ? En e xistent-rte d'autres ï Lesquels l 

Ajoutez que le nombre 13 est considéré par les uns comme un nombre qui porte pJutôt malchance, 

mais au contraire comme un nombre porte-bonheur par d'autres (voir note culturelle) ! 

Puis faites écouter la cassette et répéter les expressions. 

Script de la cassette : 

Un trèfle a quatre feurites, un fer à cheval le nombre 13, un brh de muguet, une mascotte... Ut portent 
bonJieur J Et chez toi, qu'est-ce qui porté bonheur ? 
Écoute et Aidez les élèves à répondre à la question ou faites-leur trouver les mots ou expressions dont ils ont 
réponds besoin dans un dictionnaire. 

3eilK 4 ■ Numérotez les porte-bonheur (bas de la page 60) : Numéro f : un trèfle à quatre fèuiltei Nuft&a ? . 
de mémoire un fer à dievuf. Numéro 3 :fe nombre 13, etc, Faites masquer les porte-bonheur (faites fermer le livre) 
et laites- les nommer de mémoire, dans Tordre. Puis demandez : Numéro 3 ? Les élèves répondent : Le 
nombre ' J ! Vbiu : Numéro i ? Les élève* : Un trèfle à quatre fêuiJtes, etc. 

Inversement, nommez un porte-bonheur et les élèves donnent le numéro correspondant. Vous : Un 
brin de muguet ? Les élèves : Numéro 4 1 



Variante : Les élèves ferment les yeux et désignent du doigt sur le livre, de mémoire, le nom du 

pone-bonhcur, puis yèi ilier.c s'=:s r-e se sont pas trompés d'emplacement. 

à raconter Julie n'a pas peur des fantômes, elfe n'a pas peur des_aralgiiëes. Mats_etie a peur des chiens. Aujcurd'hui, 
sur te chemin de l'école, il y a un gros chien nair.jujte ne petit pas traverser la ma alla ne pat:; par, a'itir a 
lecale. Etle entré vite dans _m magasin Un petit homme aux cheveux blancs lui dit :tr Boryour 1 Qu'est-ce que 
tu veua '.il Jufie dit ;« Heu... Je,., (e chien,., foi peur îles chiens.,, je ne peu» pas aller à l'école !n Le 
f el(t_ homme regarde Julie. Il prend une pièce de monnore. Sur la pièce il y a. . . un il gre .' il 6,1 à julic ::: Prends 
la pièce, elle va te porter chôma ' ■. :•. Merci 1 >. -Mi jj.i: cl û*lc sort (lu nx^miri. le c/jien est là. Il regarde Julie. 
/I c l'o* méchant Alors elle prend In pièce dans sa main, retorde le chien ei traverse h rue. Elle n'a pas peur I 

Pour la prefric:: h., fh -?',? pat peur fua ckea ! Super! 

le lendemain, le dhl» es; mm là Julie a la pièce dans la main, Elle dit ou chien ; « Bonjour ! » et continue 
son chemin. Julie n'a plus peur des chiens I 

Demindei |LI ) aux élèves s'ils ont bien compris l'histoire et ce qu'ils en pensent : L'homme du* cheveux 
Woncs est-il un musicien t Lu pièce de monnaie a H* porté chance à jute ? Ou bien eir<e Julie oui a 
surmonte seule so peur > 



Cahier d'activités : compréhension et expression écrites 

■ Activité ÎA, page- Sî : L'Élève entoure les images correspondant au» porte-bonheur, écrit les il 
en dessous et les relie aux destins. 

So luttons i le brin de musuet, te nombre treize, la mascotte, le fer à cheval, te tre/fe à quatre feuilles. 

■ Activité ÏB. page 52 r L'élève lit le texte en bas du cadre et dessine, selon les indications do.in 





Mais ie nombre 13 esc un nombre qui peut aussi être associé à la chance : certains y voient un porte-bonheur. 

À cet égard, toucher du bois ou croiser les doigts sont des gestes qui portent également chance Le trèfle est 

muguet lui. originaire du Japon, esc la (leur du renouveau, le symbole de ia vit i.ni- e du printemps sur l'hiver. 

Connu en France dès le Moren Âge, ce n'est qu'au déhui du XX» siècle qu'il devient véritablement 11 fleur du 



Qu'est-ce que tu collectionnes ? 

Leçon 4, page 61 

■ Fonctions de communication : Demander et donner des Information i, 

teabulafre ; Révision du nom des animaux et des couleurs redorer, collectionner, 
( muguet trèfle à quatre feuiHes, fèr à cheval, collection, crayon, crêpé, torte> papillon, 



fntroduction de : fes grandes* tes petites. 

m Prononciation : [kit] {crayon, crêpe) : [gR] (grand). 

■ Consignes : Ouvre ton (Ouvrez votre) fore... ! Regardez) et écoute(z) ! Écoutez, 
m Matériel : Livre page 61 , cassette, fiches n n 3 et n° 1 4. Cahier d'activités page 5 



Mascottes J «Affichez au tableau les images agrandies des fiches n c 3 et n* 14 (Animaux). Indiquez qu'elles 
représentent les mascottes que les élèves pourraient se choisir Demandez- cur d'en r-o sir crois ! Par 
paires : À l'abri des regards de son partenaire, l'élève A écrit dans son cahjer les trois noms d'ammaux 
qu'il a Choisis comme mascottes et les njméroLe. 

Puis if les décrit un à un à son partenaire sans citer leur nom, par exemple : La twnéro I boH du fflit - r 
Lé numéro 1 mange des graines l ce numéro 3 aime voter ;' L' élevé B note ses hypothèses dans son cahier ; 
f = chat 2 - hamster. 3 - papiihijr Chaque bonne hypothèse lui rapporte un point! Puis c'est au tour 
de l'élève B de choisir trois mascottes, etc 



Activités de compréhension et d'expression orales 

B D CU 2 ■ Faices ™ vrîr le livrp à la pag* 61- Demandez aux élèves de dire (U ) ce qu'ils voient sur les images : 

Croqueroui nous présence ses collections et ses mas cottes. Mais l'une d'elles ne semble pas lui apporter 
«■"M toutle bonheur qu il en espérait... 

Script de la. cassette, I re version : 

1. Croquetout : J'adore tes collectiorts l je collectionne les trayons. 

2. Croquetout : je collectionne Iùs crêpa et fes tartes. 

3. Croquetout :}e collectionne les papillons, 

4. Croquetout : Et je collectionne Jes mascottes .-fes grandes comme Rodolphe... 

5. Croquetout : , . . et tes petites comme ter écureuil 



et donne à chaque fort le numéro da Fanage : Écoutez et damier te bon numéro ! 
le bon numéro Ser%t de I* esssette, î* version solutions : 

a) Croquetout '. Une mujcorfe, c'est_un porte-bonheur ! (Image 6) 

b) Croquetout : J'adore tes COjfcttHK 1 Je cOfecâQflfte tes croyons. (Image n* I ) 

c) Croquetout : je coJterforme les popi/fan}. {Image 3) 

d} Cro<]LJfii'.î.-3ij[ : jV c-:J, l st-r 1 ,'.i ir^ Jes crêpes et Jes tartes, (Image n n 2) 

e) Croquetout : Et je caitectionfle fes mascottes : tes grandes comme Rodolphe . . {Image i 

f) Croquetout et les pétries comme cet _écufem/. (Image n* 5) 

g) Rodolphe : Croquetout a peur d'un écureuil ? (Image n D S) 

h ) C roquetout .Lui... I! collectionne les noisettes, ni, ht. . . (Im âge n ° 1) 

Faites jouer cette scène et distribuez les rôles de Croqueie-ut, Rodolphe et du petit éc 

des noisettes. Remplacez-les par des petites houlettes de papier ! 



Le Lion: et le 3 a Cette histoire esc lointainement inspirée 
MûUdierOIÎ mauvaise idée d 1 nsuiter le M ouc h eron et de I 
Moucheron décide de se venger Tout chétif a 



écume, rugit, s'enrage,, se déchire lui-mènit: 



Il se fouette avec sa queue pour se débarrasser du moucheron. Sa fureur finit par le terrasser de 
fatigue. L'insecte sort victorieux du combat et va partout annoncer sa victoire ! Mais il rencontre en 
chemin « l'emhuscade » fatale d'une araignée. Une des morales de la lable est Rentre nos ennemis, 
u les plus à craindre sont souvent les plus pétris ! » 

Croquetoul a deux mas cottes : Rodolphe et... un petit ècu reu i I. Al ars . . . /es plus □ craindre sent souvent ks 
plus petits ; Et ùtxjuelout finit par battre en retraite sous la volée de noisettes que lui lance son 
« chétif » compagnon ! 

Projet : Au Toutes sortes d'objets peuvent, pzrait-il. porter chance ;0 n voit s:isi des athlètes porter un collier 
Les porteboiiheui ou un bracelet dont ils espèrent qu'il leur fera gagner la compétition. Des acteurs ou des chanteurs 

vaincre le trac ! etc. 

Demande! aux élèves si eux-mêmes possèdent un porte-bonheur, une amulette, une mascotte, un 
talisman ! Qu'en pensent-ils ; Croient-ils que ces objets portent vraiment chance ou qu'ils donnent 
simplement aux personnes qui les portent un sentimcr.t ce sécurité ' Ne: sont-elles pas un peu comme 

les enfants qui se sentent plus tranquilles avec un nounours à leurs côtés ! 



Cahier d'activités : compréhension et expression écrites 

■ Attivitè 4A, page 53 : Le et cahier de vie » peut être complété en répondant a la question -.Qu'est- 
ce ooe ui coKectionnes ? à l'aide des mots fournis pages 50 et 5 1 . Puis l'élève dessine les porte-bonheur 
qui existent dans son pavs. 

■ Activité 4B ; Test - L'élève peut tester ses connaissances ec savoir sur quoi porter ses efforts pour 
confirmer ses acquis. 

■ Activité «C : Auto-évaluation - L'élève peut évaluer lui-même le travail qu'il a fourni. 

■ Activité 4D : Le dico-mémento - L'élève découpe les mots et les structures vus dans l'unité, 
illustrés page 7 1. Il peut repasser au stylo ou au feutra sur les lettres et colorier les dessins. Puis il colle 
les vignettes dans son « dico-mémento ». 

Ce cahier peut être utilisé par paires : l'élève A masque les mots et regarde les images. Il essaie de 
donner le mot ou la structure à l'élève 6 qui contrôle. Puis c'est au tour de l'élève B de masquer les 
mots et de se soumettre au contrôle de l'élève A, 




Qu'est-ce que tu as perdu ? 

Leçon 1, page 62 

■ Fonctions de communication : Dire que l'on a perdu quelque chose. Donner des repères 

■ Structures et vocabulaire : Révision des noms de personnages eu d'animaux, des noms des porte- 
bontiem: Où est ?Tu es dons, sur, devant. . . 

Introduction de : Uerdre./ai perdu, une (f> armoire, un (le) canapé, une ftaj commode, un fie) /bweuit un fie) 



: [u] fsous, oirj ; [y] (sur, perdu. Pustrt/eJ. 

■ Consignes : Ouvre ton (Ouvra raoej lit» 0 la page... ? Écoufefz,) . 
EcoulefeJ et répèle (répétez) ! fjessirtefzj une grille >. 
m Matériel : Livre page 62, cassette, fiches n° 15, n" IB, n° 20 (MeuWesJ. Cahier d'activités f 



Révision 

Le « jeu muet » | ■ Dites aux élèves (L I ) que vous allez le 
correspondant à ce qu'ils collectionnent i 
lesquels figurent une image ou un mot rec 
ou un mot vu bien antérieurement comme :stv| M , fores, bo/tons, b*s, rotots, voitures, trains !wt™^ teV 
sfilrts. chaussure!, chaussettes, bonnets, lunettes de soleil, etc. 

Introduiseï l'activité. Bien en face des élèves, prononcez le mot porop/ules. par exemple, mais comme 
si «le son était coupé», comme si vous étiei muet(te). Les élèves observent vos 'mouvements 
artlculatoires et devinent le mot 

Fartes tirer au sort un premier papier ; l'élève en prend connaissance a l'abri des regards des autres 
enfants, repose le papier et prononce le mot y figurant « comme si le son était coupé ». Les élèves 
devinent et disent, par exemple : Tu collectionnes (es billes ! Faites rapidement passer uns dizaine 
d'enfants et/ou instaure! l'activité par paires, l'élève A prononçant le mot que l'élève B doit deviner, etc. 

Activités de compréhension et d'expression orales 

A [si 2 ■ F a'«! ouvrir le livre à la page 62. Demandez au* élèves de dire (11) ce qu'ils » 



Ecoute 



Rotofw a l'air inquiet... elle a perdu son cher rat Pustule' Demandez aux élèves d'écouter et de 
i chaque fois la bonne image, 
ui momie „ 

la Dnnne Script de la cassette et solutions : 

image a ' Rata,ia : l' a! P 6 '* 1 Pus mie .' Où eit Pustule ? (Image n° I) 
b) Ratafia : ... terrien le Ht? (Image n° 4) 
e) Ratafia : ... sous te fauteuil ? (Image n s 2) 

d) Ratafia : . . . sous lo commode ? (Image n' S) 

e) Ratafia : ... dons l'armoire ? (Image n° 3) 

f) Ratafia :Ah ! Pustule .'Tu es sur le corwpê I Image n° 6) 

Les bruits divers (en particulier le bruit du fauteuil qu'on bouge et des portes de l'armoire) 
accompagnant les répliques de Pustule ont aidé les élèves à émettre des hypothèses. 

Pustule SC cache. 3 ■ Juste après l'écoute de b cassette, affichez les cinq images des meubles cites par flotofrà : armoire, 
cunopé, commode, fauteuil, Ht Affichez également l'image découpée du rat issue de la fiche n" 1 5. Fartes 
aux ciseaux ou au cutter une « incision » dans les images de l'armoire, de la commode et du lit. afin 
de pouvoir y glisser le rat a l'intérieur. Dites : Puttole (ou le rot) est dons f'ormoire ! Glissez le rat dans 
"»'nw rt « fixez-le a l'aide de pâte adhésive. 

Puis faites venir au tableau un premier élève. Dites-lui : (Alcmtenont) Prjstufe est sous le fauteuil ! L'élève 
place l'image du rat sou* : image d. fauteui: (Il s'agit d'une activité de compréhension orale I Faites 
passer plusieurs élèves et réencendre ainsi les répliques de fiainfio. 

nversemont, positionnez d'ahord les images. Les élèves décrivent alors la scène : Pustule est sous lo 
commode / etr (Dans ce cas, il s'agit d'une activité d'expression orale.) 
Passez l'animation de l'activité en rt 
aux endroits décrus sur la cassette t 
l'ormoire, dons le lit. sur la commode, 



Beat 



l'image du fantôme, utilisez d autres images 



ciche I son tour Pustule, etc. 

Si Faites ouvrir le livre à la pige 61 et faites entendre ia cassette. Puis 

répéter le: explications données. 
Script de la cassette; 

La fantime est dans la commode. Le fontâme est devrait J'ormoire. (I est sur le c 

te fit Mofnaram JH est derrière Je fouieuN ! 
Reprenez le principe de l'activité n° 3, i 
découpées de la ficher,' 15 : 

avoir affiché les cinq images armoire, canapé, commode, fauteuil fit et | 
images de l'armoire, de la commode et du lit, fins! à l'aide de pâte : 
lamôrne, par exemple. Dites : Le (orMêrae est sans k canapé • Placez le fantôme sous le canapé et fixez- 
le à l'aidé de paie adhésive. 

Faites venir au tableau un premier élève et dites ; te pirate est derrière fc canapé ! L'élève, r épondant à 
votre consi S ne, place l'image du pirate derrière celle du canapé. Faites passer plusieurs élèves. 
Proposeï des phrases comme : La limace est sur h caramade Lo sorcière est sur romain ! Le monstre 
est dans le lit etc. Puis passez votre rôle d'animateur (-tries), en relais, 

es de dessiner une grille de cinq carreaux de côté. Ils écrivent horizontalement : 
,, lement ' .V „ 

r 0 ™« B >6t,i*iB«« 1 N 

L.-rnvirè è.oque |, eu de la Siitmlr k.™'i- («Hr Guide pédagogique, page 79).lndiquez 
cacher dans la grille trois porte-bonheur parmi le brin de muguet, le fer à cheval la mu 



Oouletrè/leoouiitreféuife 


Par pairES, les élèves vont e 
le canapé ("armoire 


le Ni 
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Cahier d'activités : compréhension et expression écrites 

m Activité IA, page 54 ■ L'élève relie les noms des meubles aux d. 
a Activité I B, page il : L'élève lit les phrases et coche la bonne < 
Solutions : (de haï 
[2; derrière fc cariapë. 



Qu'est-ce que tu as perdu ? 

Leçon 2, page 63 

■ Fonctions de communication : Dire ce que l'on a perdu ou oublie. Demander et donner des 
informations. 

■ Structures et vocabulaire : Révision des noms d'objets, des vêtements et des pièces de la 
maison : cuisine, salle de fra/ns, salle Je séjour, chambre, couloir, mettre, perdre. 

Introduction : oublier, far oui*, une (la) chaise, une (h) fenêtre, une fia) Jompe, un (fej rideau, une (lu) table, 
un (le) tapis. 

m Prononciation ; [h] (oublier, table, chambre, bains) ; [p] (perdre, tupis, lampe). 

■ Consignes : Outre ton (Ouvrez mire) livre à le paie... ! Écoutefr.l et répète (répetezj ! Fermefzj tes 
yeux I Cuvreil) Jc-s ytu* ' Q,j'ssîH~e 171 jj manque ? Il manque,.. Joue{li avec tan, tu Ivoire; voisinii:,' ' 'rrUJ iï:.' 
faux ? Ëcculefzj et montre(z,f I 

■ Fonctionnement de la langue: Le passé composé: Il exprime une action ou un état qui se situe 
d;ins I- ^.:Hiè. Il clc ccrrpcîQ d'un 3u:-:iii,nre :emps au présent de l'indicatif et d'un participe passé : 
j'ai mis, tu os oublié, elle □ perdu. 

■ Matériel : Livre page 63,cass«tt,fiches n° 19 et n" 20. petites feuilles de papier. Cahier d'activités 
page SS. 



Révision 

Mémory I ■ Fixez au tableau les cinq images représentant les meubles de la fiche n° 20 : fauteuil, armoire, lit. 

commode, canapé, sur une ou deux lignes. Désignez une image. Les élèves disent : C'est un canapé. 
Désignez-en une autre, etc. Faites ainsi renommer toute la série. Puis retournez les images (elles ne 
doivent pas se voir par transparence 1) et continuez a les désigner une a une afin que les élèves les 
nomment de mémoire. Vérifiez les hypothèses en retournant i l'endroit l'image nommée. 
Retournez à nouveau à l'envers les images mais en les changeant de place. Veillez à ce que les élèves 
soient bien attentifs pendant le changement Là encore, désignez une image retournée. Si les élèves ont 
bien observé les permutations, ils indiquent sans problème de quelle image il s'agit Continuez avec le 
reste des images. 

Procédez à une troisième permutation, si vous le souhaitez. 



Activités de compréhension et d'expression orales 

C HX] FUrl !■ Faites ouvrir le livre 4 la page 63.Demandez aux élèves de bien écouter p 
6 ~~ entre la fille et le s arçon. 

Ecoute et 
répète S£ "P* <*• ****** '■ 

Garçon :/ ci oublié mes Juneîles f 

Fille files sent dans ta cuisine, sur la chaise I 

Garçon : Où aHe mis ma trousse ? 

Fille : Ole est dons la salle de bains, sur le tapis ! 

Garçon ; l'ai perdu mon bonnet ,' 

Fille : Mais non, il est dons la salle (fe séjour sur la table ! 

Garçon : Où ar-je mis ma guitare ? 

Fille : Ole est dons ta enembre. derrière le rideau I 

Garçon : j'ai perdu mon livre I 

Fille : Atois il est sous la lampe... 

Garçon : J'ai oublié mes bottes / 

Fille ; Elles sont dans le couloir, devant la commode I 

Jeu de Kint 3 ■ Fixez au tableau les images de la fiche n" 20 : choise. tapis. loWe, rxleou, lai 
aux élèves de fermez les yeux. Subtilisez une des images pendant que les éli 
Puis demandez-leur d'ouvrir les yeux et de nommer l'image qui manque : Oui 
manque ? Les élèves disent, par exemple : Il manque le lapis ! 
Continuez avec les autres cléments de mobilier et passez l'animation de l'ac 



JBL 



4 ■ Demandez aux élèves (te dessiner rapidement chacun cinq ou six objets sur cinq ou s X petites 
par exemple : des lunettes, un bonnet, une trousse, un fore, un crayon, une règle, 
poupée, une petite voiture, un Mon, des frottes, un porno/me ou un tha. 



Variante : En plus de la photocopie de la fiche n 3 ÎO, distribue! celle du bas de la page de la fiche 
n c 19 (pièces de la maison). Ces images constituent une seconde « pioche u. Ainsi quand l'élève A tire 
au sort un de ses dessins et dit, par exemple :J'oi perdu mon chat 1 L'élève S tire une image de la pioche 
« pièces de la maison i : Il est dons la cuisine... Puis il tire une image de la pioche « meubles » sous 



a) Vrai ou faux ; J'oi o:.hJ,i mon cppors,.' puoa s." .> fe (« ai) Je) mis mon M/on ,oui l'armoire (faux : 

(faux ; des porte-bonheur) « y a une trousse sur le lopfe (vrai). Jl y o une fompe sous Jo toile (faux : sur 
lu toi*).J'oi ouelié ma guitare derrière le ftmuu» (faux : mon télescope). Il y a un livre sur la chaise (faux : 
ictus la chaise), j'ai mis des billes sur le rapis (vrai), j'ai oublié une cndusiure sur l'armoire (faux : sous 
l'armoire). Il y a de! «.rriss poiîo'c: si.,- m clioiie (h L -x : sur la table). 



7a Chaque élève dispose de la petite araignée de la fiche n" M. L'activité se déroule par pairia : l 'déve 
A et l'élève B ont chacun leur livr e ouvert à la page 43. L'élève A dit : L'orajgnéc tsl sur l'armoire .' L'élève 
B place son araignée sur l'armoire. C'est au tour de l'élève B de dire : Mornîenont elle_est s 
L'élevé A place la sienne sous la table. L'élève / 
N'hésitez pas i contrôler les échanges et à offrir s 



et dessine les objets 



Solutions : 1 ! II y a un chut derrière le rideou.|2 II y a dès crayons sur le. KlA-.\î\ Il y « un ivre su; lajaùte. 
éByo une rhniîe ire.cnt in KWe js II y a un ,«, soir, .'„ (ht** 6 H y 0 une (rousse ina lu table. TJjT r 
rr un lit fde pmpée, «vaut ramow : B ,'l r a «V» »*•> >u m** '»i (I y a une «sre tui te ftiiwpé. ~1e|» 



Qu'est-ce que tu as perdu ? 

Leçon 3, page 64 



(«vision des noms des meubles. Mère. père, perdre, rirai, fènërre, ti 
droite, d gauche, devant, derrière, sur, tous, dons. 

Systématisation de l'emploi du passé composé avec perdre, mettre, poser, oublier : j'cri perdu. /en m.s./tp, 
posé, /or oublié. 

s ■: i-, i .:: .-. parte, à côté de, 

■ Prononciation : [u] (crier, rendre, répondre, porte). 

«Consignes i ftegonjefij bien l'image! terrnefzj le fera ! Ouvre (on (Ouvrez votre) livre à Jo page... ! 
Écoute éî répète Répétez) la chanson ! /etrer'z) ou jeu de tote- I 

■ Matériel ; Livre page 64, cassette, fiche n* 21 , papier, ciseaux, colle. Cahier d'activités page 56. 



Compétition. I s Demandez aux élèves de bien regarder l'image page fil Demandez-leur de se souvenir d'un 
maximum de détails, de l'em placement des objets, des jouets et des vêtements. Faites fermer les livres 
et partagez la classe en deux équipes adverses. Donnez deux exemples : il y a un pull dnm In :rjin^î:-[1e. 
Efe_ 3 fttlMé (mis) sa errnussure sous l'armoire. Puis l'élève I de l'équipe A dit, pare 



i l'équipe adverse, 
alternativement aux deux groupes ; 



Activités de compréhension et d'expression orales 

E CD fHI ï ■ Faites ouvrir le livre à la page M. Demand 
t . Une dame, la Mère Michel, crie par la fenêtre 

«rSÎ 

la Chanson Script de la cassette : Texte de la chansoi 

C'est la Mère Michel tfui a perdu son chat. 
Qui cris par ta fenêtre oui Je lui rendra. 
C'est le Père Lustucru qui lui a répondu : 

« Allez, la Mère Michel, mf chut n'tst pas perdu ! 
Sur l'air du tralaiaia fors) 
Sur f'orr du tradéridéru. 
Et tralala I 



in Option : Dites e-crou écrivez au tableau l'annonce que la Mère Michel pourrait passer dans un 
journal ou qu'elle pourrait afficher dans son quartier : Perdu chet noir 3 ans. Adore le poisson. Bonne 
récompense. Mère Michel. 

Propose: aux élèves de rédiger une annonce suite à la perte imaginaire de leur animal favori, par 
exemple : Perdu petit chien marron. Il s'appelle Kilu. Il habite 2 rue du Pont - Perdu serpent jaune et vert 
Appelez eu 0 1 7 I 24 99 35. - Perdu rat noir et méchant C'est ma mascotte. Ratafia - Perdu perruche bleue. 
Arme les graines et les fraises. Je suis triste. Momie. - Perdu écureuil. Cofccowme te noisettes. Cnxjuetout 
Suggérez également d'autres types d'annonces, suite à la perte d'un vêtement, d'un jouet ou d'un objet 
personnel, par exemple ; Perdu pu/1 rouge et jris très chaud. Vite .' j'ai froid ! - Perdu parapluie bleu et vert 
.■ïu.i.iiinl'liii, ,1 fient et .i'fmrii.'i il w pHvoir ! - Perdu drumont Bonne récompense. Appelez i l'hôtel Ko. - 
PeriSu caillou* sur le chemin de l'école. Alex, etc. 

h afficher dans la classe toutes ces annonces. Les élèves regardent le « panneau d'affichage » et 
choisissent chacun une petite annonce à laquelle ils vont répondre. 



laquelle il répom: Tr.»m> r«-:n chien mwmltat ou 4 me du Font - Trouvé rot mw et nwchmty ai peur J 

F CD 4 ■ raiK5 ou,rl1 ' le livrs * la P**» 64 Proposez = uï: él *' es ds i alier au J eu * hta àes ™uWe* Chaque 
enfant a besoin d* dix pions ou de dis petits morceaux de papier Faites choisir à chacun quatre images 
ne au jeu Jur tes dj]| qui a ppa r;l i ssent fa ns i a g ro i (i Les élèves neuenc s,.- les mages choisies un pion ou un 

* lDi0 morceau de papier sur lequel ils ont écrie le nom des meubles. Vérifie! qu'ils n'ont pas copié sur leur 
voisin et que chaque grille esc plus ou moins différente des autres. 

A chaque (ois que vous énoncez le nom d'un meuble ou d'un accessoire, ils posent un petit papier sur 
l'image correspondante. L'élève qui. le premier, a recouvert toutes les mates, cric : [eu I Assurez-vous 
qu'il ne s'est pas trompé. Déclarez-le alors Gjumpiorc ou Oiumpionne de loto du jour ï Faites plusieurs 
tours, puis fiiter. j. -uci In:^ e-fanis par paires. 

S » Distribuez à chaque élève une photocopie de la fiche n° 1 1 ou faites dessiner deux rectangles par 
les élèves sur une feuille. Le premier représente le plan (réel ou imaginaire) de la chambre de l'élève, 
le second le plan de celle de son ou de sa partenaire. Chacun, à I abri des regards de son voisin ou de 



1 endroit. Puis les deux élève) t 



5 «faites cèuti isci ,i'o, pus-, j a, mis, j'ai oublié. Les élèves complètent la description en ajoutant les 
objets ou vêtements qu'ils ont a posés », « mis * ou « oublies » dans la pièce. L'élève A dit, par 
exemple :foi posé me collection d'insectes sur lu commode, J'ai rais mon ours sur mon lit j'ai oublié mes 
chaussettes sur la cttorse, etc. L'élève Ë les dessine. 

Puis ce sera au tour tte l'élève B d'ajouter des éléments 4 sa description pendant que son partenaire, 
l'élève A, les dessinera sur la plan correspondant. 



Cahier d'activités : compréhension et expression écrites 

■ Activité ÎA. page 56 : L'élève découpe les meubles et les installe dans la pièce. Puis il décrit son 

aménagements son voisin, sa voisine, par exemple :te lit es[ devont la /enfer a tourne A coté du m, J y 
o une table, etc. Le voisin, la voisine place alors les meubles qu'il ou elle a découpés sur son plan, selon 
i données. Puis les deux è «y» compare it la ijispoiiiin" ru .mobilier *vec 4 l'onj nal >■■ 



• Activité 3B, page 56 : L'élève écrit les mots dans ta grille. 

Solutions : g LIT § MAMIE @ COMMODE § TAPIS g SUR [t] TABLE [7, CANAPÉ 
|S ARMOIRE Ë FAUTEUIL [10 FENÊTRE LAMPE "iï\ DEVANT |l3. CHAISE u| RIDEAU 
[T5j SOUS |ie| DERRIÈRE 



Qu'est-ce que tu as perdu ? 



Leçon 4, page 65 



■ Fonctions de communication : Dire qu'on a perdu quelque chose. Donner des repères spai 

■ Structures et vocabulaire : Révision des noms des animaux et des bâtirnents.J'ni perdu, j'ai l 
nous dllons..., fjojuetre magique, chercher, canapé, rideau, ormorre, sous, derrière, sur. 
ruoduc:i-.'i de : trouver. 

■ Prononciation : [c] (chercher. trouvé, canopéj ; [c] (derrière, baguette). 

m Consignes : Ouvre ton (Ouvrez mm) livre... 1 Regardefi) et iaxite(z} ! tcwtefz) et dwinefol t 

w Matériel : Livre page 45, cassette, fiches n" 3,n" le etn* 17, marionnettes à doigt Cahier d'act 



I ■ Faites réviser j'ai oublié ou j'ai perdu à t'aide de l'activité suh/ante ! 

Faites tirer au sort à un élève une image de la fiche n* 3 (Anton»; : Expliquez-lui qje c'est son animal 
domestique! Faites-lui tirer ensuite au sort une image issue des fiches n" 16 (BdtrmentsJ ou n" 7 
[hôpital, gare, poste, rue, frotte, forêt) : c'est le lieu où il l'a perdu ou bien oit il l'a oublié ! L'élève dit alors : 
J'ai oublié ma tortue au supermarché ! Ou bien :j'ai perdu mon poisson rpuge dans fo furet ! 
Faites passer un maximum d'élèves et faites voter pour le résultat le plus drôle. 



Activités de compréhension et d'expression orales 



le bon numéro 



2a Faites ouvrir le livre à ta pagi 

écouter l'histoire sur la cassette. Les enfants suivent le déroulement 
Besarde correspondante du doigt. 
îtélOlite T. . L__i 

Script de la cassette, I" version : 

1 . Mamié : Où ui-je mis ma baguette magique ? 

2. Mamie :]'ai perdu ma baguette magique J 

3. Zoé et Loulou : NDus_oflons chercher, Momie ! 

4. Zoé : EUe n'est pas sous le conopé... 

5. Loulou : Bie n'est fos derrière le rideau... 

6. Zoé : Lite n'est pas sur l'armoire. . - 

7. Zoé et Loulou ■ Nous ovans trouvé, Mamie ! 



à chaque fois le n 
Script de la cassette, f version et solutions ; 

a) Mamie :J'oi perdu ma baguette musique I (Image n° 2) 

b) Zoé et Loulou : Nous allons chercher. Mamie I (Image n° 3) 

c) Zoé : Elfe n'est pas suM'ormc-ire.. . (Image n" 6) 

d) Loulou :£lfe n'est pas derrière fe rideau... (Image n° S) 

el Zoé : Elfe n'est pas sous te campé... (Image n* 4) 

F) Zoé et Loulou : Nous _ orans trouré, Momie I (Image n° 7) 
g| Mamie : Où oi-je mis mo boguette mapqut ? (Image n" I) 

3 ■ Les enfants jouent la scène par groupes de trois. Chaque groupe reconstitue d'abord si 
le salon de Alnmie en disposant des trousses, des gommes, des taille-crayons, etc., figurant h 
Ces «meubles» seront déplacés, soulevés et retournés au cours du sketch... jusqu'à 
baguette magique soit retrouvée ! 

Les élèves utilisent les marionnettes à doigt de Momie. Zoé et toutou et reproduisent les 



ses Enfants : Un riche Labou 

r dans son champ, mais il ne 



pas où il a été caché. Il leur conseille de retourner la terre, de creuier, de bêcher iusqu'i te qu'ils 
découvrent la cachette. À la mort du père, les enfants s'empressent de fouiller le champ, tant et si bien 
que la terre bien retournée i apporte davantage II n'y avait pas de trésor. « mais le père fut sage de 
leur montrer, avant sa mort, que le travail est un trésor ». 

Comme les cnlants du Laboureur ont retourné le sol en tous sens pour trouver le trésor, Ztsé et Loulou 
cherchent et fouillent derrière les meubles, sous le tapis, derrière les rideaux et mettent la pièce sens 
dessus dessous, pour trouver ce qu'ils cherchent : la baguette magique de Garnie. Finalement, ils 
mettent victorieusement la main sur l'objet recherché. Mamiç, elle, n'a pourtant pas l'air de s'en 
réjouir... 

pBOJtl ; SuFaitesdessinerauxenfentsIeplandeleurchambreoud'uneautrepiécedelamaison.demémoire. 
Chei moi Avant de commencer a dessiner, faites-les d'abord réfléchir aux dimensions de la pièce : leur parait- 
elle carrée f rectangulaire ! Puis demandez- leur de visualiser en imagination les meubles qui la 
garnissent Faites-leur visualiser leur emplacement : la table est-elle plutôt à gauche ou à droite de la 
fenêtre ? etc. 

Distribue! une feuille de papier à chacun et proposez-leur de dessiner d'abord le cadre du plan, de 
symboliser la ou les fenêtres ainsi que la ou les portes, selon les plans présentés dans la fiche 
photocopiable n" 21 ou le Cahier d'activités. Puis ils dessinent les meubles et éventuellement les 
objets : la télévision sur une table, des livres dans une armoire, des tableaux aux murs, etc. 
Les élèves emportent ensuite chez eux le plan dessiné et comparent avec l'espace réel. Ils notent les 
erreurs et les oublis, et dessinent alors un nouveau plan sur place. 
La dictée De retour dans la classe, chacun décrit son plan à son voisin, sa voisine, mais ne le montre pas Ses 
acacaccim van dy^iiire\ vji, p u iinaii o. s. f. ; ci : i la rei/nniquc je la dicièt images utilisée dans 
l'unité précédente. Élève A : À droite, il y o uœ_nrnwe. Deran! l'armoire, il y a un topa. Sur le tapis, il y □ 
une lotis et quatre ermites, etc. L'élevé B dessine au fur et i mesure et s'assure qu'il a bien compris ou 
: la-lande :1c.. ^ec : en: .ie :e:a.s ?;[ c^v./i'-; ie ."-ë : .■ ^ : li > w. ,'.,'1111 i iiu.m- , ■' Pui\ : lie un 
compare ensuite : I" 01 1^ aal y ,-v.--. i. 1.1 i.ra?ie 1. ' C'est ensuite à l'élève B de <( dicter » le plan de sa 
pièce. 

Faites afficher dans b classe tous les plans obtenus : Pour chaque- c- far r.. le p an laie de mémoire et le 
-■an -aii .' ; la ira y; mi. aa i\i :1.1a .r plia dis^iia- par :e- [i-i: ronaire . rmis /?rs cais d'i. a nacr-e eii.ice. crois 
visions différentes : celle forgée par la mémoire, celle produite par l'observation et celle issue de la 

Suggère! éventuellement d'accompagner cet affichage de photos prises dans, devant ou autour de la 
maison ! 

Cahier d'activités : compréhension et expression écrites 

■ Activité « A page 57 : Le « cahier de vi* B peut être complété en répondant au» questions : Ou est 
ta trausse r Su r la tobfe Su r lo cfioise < Ûti us-tu mis tes ^ 

des éléments fournis pages 54 et S6. 

■ Activité 4B : Test - L'élève peut tester ses connaissances et savoir sur quoi porter ses efforts pour 

■ Activité 4C : Auto-évaluation - L'élève peut évaluer lui-même le travail qu'il a fourni. 

■ Activité 4D : Le dito-mèmenba - L'élève découpe les mots et structures vus dans l'unité, illustrés 
page 71. Il peut repasser au stylo ou au feutre sur les lettres et colorier les dessins. Puis il colle les 
■i^ic-tes dar-.s 701 - -Jiac -mémento ». 

Ce cahier peut être utilisé par paires : l'élève A masque les mots et regarde les images. Il essaie de 
donner le mot ou la structure à l'élève B qui contrôle. Puis c'est au tour de l'élève B de masquer les 
mots et de se soumettre au contrôle de l'élève A 




On part en vacances ! 

Leçon 1, page 66 



■ Fonction de communication : Dire ce que l'on a l'intention de faire. 

■ Structures et vocabulaire : Révision des noms des vêtements, des couleurs, des bâtiments et des 
bulletins météo : Il faà froid, if fait beau, il neige, il pleut, il fait chaud, te soleil brille, il fuit du vent, j'ai mis, il 
va + infinitif. Russie, Chine. Norvège, Angleterre, Afrique, Egypte, chance, livre, appamit ptoto, fanexCefe parier, 
thé, pain grillé, café, chomlot 

Introduction de : partir, je pars, emporter, j'emporte, chez. Sri vacances, une (la) valise, un (lej sac à dos, un 

fie) maiilat, on (tej manteau, unie) serviette de bain trop 

m Prononciation s 1.1] (onffle. maillot grillé) : [o| (becti. chaud 1 , photo, trop, maillot, manteau) ; 
| i] (cliocoJot soleil, Norvège, photo). 

irdez bien :<ju'est-ce que c'est ? Ouvre ma [Ouvrez Mie) fore à la page... I Écou(efz) 
! image ! Ècoutc(z) et répète (répétez) la chanson ! 

■ Fonctionnement de la langue : Un certain nombre de noms de pays sont du genre masculin : Je 
Brésil, le Cam badge, te Cameroun, le Canada, le Japon, te Kenyo, fe Liban, le M ait, le Al aroc, le Alemjue, te Niger, 
Je Pakistan, le Pérou, le Portugal,!? Sénégal, Je Venezuela. !"*■ V',":- r-.- j, . r ■ , D'.h.it.i i s s::n: di 2 : c-rnrnn A/'-'-ji.'.'; 
du Sud, .Algérie, Anttie Saoudite, Argentine, Australie, Bulgarie. Chine. Colombie, Côte d'Ivoire, Espagne, 
Ethiopie, Finlande, France, Grande-Bretagne, Inde, Italie, Love, Mauritanie, Norvège, Pologne, Russie, Syrie, 
Tunisie,Turauie, etc. 

■ Matériel : Livre page W, cassette, fiches photocopia bles n° 8, n 1 le, n" 17. n' 20. n' 22 et n° 23. 
Cahier d'activités page 58. 



Révision 

Par le trou I ■ Utilisez les images agrandies des meubles de la fiche n" 20. 
de la sertute Dites que vous allez les montrer « par le trou de la serrure »... 

Recouvrez une image de meuble d'un morceau de papier au centre 
duquel vous avez découpé un « trou de serrure » : 
Montrez l'image (presque entièrement masquée) aux élèves et 
demandez : Regardez bien : qu'est-ce que c'est ? Les élèves émettent 
des hypothèses : C'est une commode ? S'ils ne trouvent pas, changez 
la position du « trou de serrure ». . . Puis, changez d'image et passez 
le râle de meneur de jeu en relais a d'autres élèves. 
Introduisez également des intrus (prévenez les éfèves : Attenodn, 1 SI y a des irions !) et montrez 
également des images de bâtiments issues des fiches n" 16 et n* 17. 




Activités de compréhension et d'expression orales 

AÛ3LHI l«Fait 

. Alex, Zo 

et montre ma ""*"' 4 ''""S" de la fldle "° 2i 
labonreTmage Script de la cassette ; 

a) Louiou ;Je pars chez le Roi des Singes, en Chine J II va faire beau. J'emporte un chapeau I 

b) Zoé .je pan chez Alice, eu Angleterre ! fi va pleuvoir. . . j'emporte un parapluie .' 

c) Croquetout : Je pars chez troll en Norvège I JJ vo neiger, j^mporte ni-, hottes et un honnet ! 

d) Alex : Je purs chez AJcdin. en Egypte ( Le soleil vo briller .'J'emporte mes lunettes ! 

e) Basile :Je pars chez 1e Roi Lion, en _Afnoue I /J vo foire chaud .'J'emporte de l'eau... 

f) Mamie :Je purs chez Bobo Togo, en Rustn'a ; i: ™ foire fini... jempcric non manteau ! 
Faites passer une seconde fois la cassette en demandant aux élèves d'imiter les personnages. 



r de quel pays il s'agit e 



par exemple :Je pars en Bulgarie ! En_4u5trafief en_£gyptef en finlonde ! Je purs ai Cambodge f ou 
Kenya / nu Pérou ! au Viêt-nam ! aiw^ Étals-Unis ! «te. Affichez au tableau les images agrandies issues de 
Il iid-en'8 ItM» '"«COJ : te »M tafe. rl r o de fonte, ï t*W. ï «Cljpv » «M <*/ '«* r] fort froid, il fort 
chaud et il fit ta». Rappelez l'utilisation du futur prochain utilis; par Marne, Crno.jrMut, Loulou, etc. ; 
te soleil m briller, il ra v avoir de l'orage, il m pleuvoir, etc. 

Chaque élève décide alors quel temps il va Faire dans le pays de son chois. Puis il résume ainsi ses 
intentions, par exemple : Je pars en w *Mtmfc. » m faire chaud.' ou bien : Je pars mi. Bats-LJnri, il va 
neiger! etc. 

Profitez de l'occasion pour donner eu revoir quelques informations sur les zones climatiques dans le 
monde et rappelei l'existence du climat continental (Amérique du Nord et Euraile). tropical 
(Amérique du Sud, Afrique, Asie, Océanie), du climat désertique (Ahiqi.e fui asie, Au-ralie), ainsi que 
des climats souatorial. océanique, méditerranéen, de montagne et pob.i.c • <W.» r^-dn&l 4L ci 



Guide pédagogique. « Le climat de la France».) 

[T] Hmï 4 «faites ouvrir le livre à la page M. Indiquer que les trois enfants; 

élèves de décrire ce qu'ils emportent. Introduisez les mots moiftol (de bainj et valise en les désignant 
Ecoute et 3ur l'image ou grice a la fie' 

^rson Sc " pt la caiiette Texbt de la 1 
Je pars en vacances, que/le cr 



s'il ne fuit pos beau ! 

Je pars en vacances, quelle chance 

l'ai -Jor?\ mon tac à dos 

un appareil photo, 

des lunettes el un maillot, 

s'il fait tmbow; 

Je pars en vacances, quelle chance ! 

[ai mis dons non panier 

,J,i rhé.dvpriiifrJlà 

du café, Ai chocolat, 

s'il fart trop froid! 

Partagez la classe en trois groupes. Demandez au premier groupe de chanter la première scrophe.puis 
su second de prendra en charge la deuxième strophe «au troisième groupe de chanter la dernière. 

Placez chaque groupe devant un grand morceau de papier où les enfants auront au préalable dessiné 



S » Dites que vous allez préparer votre valise, selon le temps qu'il va faire. Affichez au tableau les 
Images agrandies issues de la fiche n° 8 (voir plus haticj. = 5 "icez-leL. ;ur une sjn..' -M gi.iidLe a droite en 
haut du tableau. Affichez par ailleurs de part et d'autre du tableau les images de la fiche n° 27 (manteau 
et maillot) ainsi que celles de la fiche n' 14 du niveau I ou des images réalisées par les élèves qui 
figurent un pull, un (ee-sfjrrt.des Ponts, un cftaptau. une vesîe, un twnriel ainsi qu'un parapluie et des luneftes. 
Montrez d'abord l'activité. Dites : Il ro pleuvoir, J'emporte un parapluie ! tout en fixant avec rie la pâte 
ailhisivc r.mage du parapluie sous celle du bulletin météo II pJeoLpuis faites venir un premier élève : 
il choisit une image et la place sous celle d'un autre bulletin météo, œut en proposant, par exemple : 



, des boissons ou des accessoires :// va foire chaud, J'emporte un caca ! Il 



Cahier d'activités : compréhension et expression écrites 

H Activité I A, page Sê I l'i^vc- c-r i. et: os phrases. 

Solutions ; if vo r~ ( we d,. veriT.j emporte un bonnet - Il va faire beau, j'emporte des lunettes de soleil. - Il 
va neiger, j'emporte des boites. - Il va faire froid, j'em'icrïe un rr.wn^v. - tl va pleuvoir, J'emporte ut) 
parapluie. - Il va faire chaud. J'emporte un chapeau. 

■ Activité IB, page 58 : L'élève lit le texte et dessine les vêtements et objets correspondants dans la 
valise, et les colorie selon les indications données. 




On part en vacances ! 

Leçon 2, page 67 

* Fonction* de Communication : Donner des informations. Dire 



emporter, nager, rêver, marche: •■ ; . - ■ •• • <i?. )escaïade, foire du cheval regarder, visiter, livre, appareil 
phata, parapluie. w\snv.v. <:;;n<.:, ityvivuv >it: iwur. fKiÏÏai. faix turf, renard, ferme, ewrrmoujr, fcoleou, poule, 
canard, vache, viMe, magasin, musée, sur. 

Introduction de : une flcj paire de, un fies pto.-i. une ••()• endette, une (fa) sandale, une {la) pfcfc. une •le, 



ion : [n] {montagne, c 

: Ouvre ton {Ouvrez votre) fivre à la page... ! Écaute(z) et montrez) ! Vrai au faux 
et montre(ï) la bonne image ] 
M Matériel : Livre page 67, cassette, Fiche photocopiable n° 22. Cahier d activités page 59. 



Révision 

I ■ Introduisez l'activité. Miriez devant la classe un accessoire que vous désirez emporter en vacances, 
par exemple ouvrei un parapluie imaginaire. Les élèves vous disent Tu pan {vota pta tezj en Angleterre . r 
Passez l'activité en relais. Un élève vient mettre une paire de lunettes imaginaires. Ses 
camarades disent s Tu pan en Egypte ! etc. 

Suggérez aux élèves de mimer d'autres accessoires et vêtements que ceux décrits par Mamie et ses 
amis, par exemple : un élève porte des skis imaginaires sur t'épaule Tu pan en Norvège ! Un autre se 
met une chapka (coiffure de fourrure à rabats) imaginaire sur la tête ; Tu pan en Russie I etc. 



Activités de compréhension et d'expression orales 



Écoute et 



2 H Faites ouvrir le livre a toi page 57. Demandez aux élèves de dire (Ll) ce qu'ils voient sur les images : 

Demandez aux élèves de bien écouter et de montrer sur l image les vêlements et objets que les 
enfants Ont décidé d'emporter. Introduisez eu faites mémoriser les mots plan, casquette et tondaies 

grâce aux images de la fiche n° 22. 
Script de la cassette : 

At i.'i'i.- -r:\porte une rohe, une veste, un tee-shirt, des chaussures, des chaussettes, un paraphie, un plan, un 
\ir-f. fi _ appareil photo. Mathieu emporte un jean. deux paires de dw.iw tt;->. ek>\>x itx->i ■<<[■>. .m p.ill. drs 
bottes, une casquette et un appareil photo, julien emporte des chaussures, une veste, trois paires de 
chatmtftes, un pul!, un pantalon, des lunettes de sofeg une carte eî un appateif photo. Lia emporte une 
serviette de bain, un moiSot un tee-shirt, de? ^nettes de sa/erf. des sarrdaJes et un chapeau 

3 0 Propose! le jeu du Qui SUtS-ie ? par paires Écrivez au tableau le nom des quatre enfants r 

Image I '.Agatfie ; Image 2 : Mathieu Image 3 : /utfen ;et Image 4 : Lêa L'élève A s'identifie à l f un des 
quatre enfants et noce son nom ou le numéro du dessin où il apparaît- L'élève B demande : Tu emportes 
un puU ? Élève A : Non ! Élève B : Tu emportes un plan ? Élève A : Oui I Élevé E : Tu fapp&ks Agathe {Tu 
es te numéro t) ! Puis c'est au tour de l'élève B de s'identifier à l'un des quatre enfants, etc. 
Points obtenus : Si l'élève trouve la réponse en une seule question, il obtient 3 points, en deux 



4 ■ Demandez aux élèves de bien regarder les quatre [mages page 67 et de retenir un maxlffiii ïl 09 
détails : nombre et couleurs dES vêtements emportés par chacun, etc. Notez les noms des quatre 
enfants au tableau : Agathe, Mathieu Julien et Léo. 

Far pa ires : SeuJ ['élève A a son livre ouvert devant lu i. tl dit à son partenai rfl , lé lève B : Mathieu emporte 
des boties. Vrai ou faux ? L'élève S répond {de mémoire) : Vrai! Puis, c'est au tour de réfève B de 
question à l'élève A qui y répond de mémoire : Julien emporte une serviette de bain.Vrai 
' Élève A : faux J Cfiaque bonne réponse rapporte un point 



RWall par paires S m Option : Fanes dessiner par craque élève sur une feuille <de papier une valise (ou un sac à dos) 
et huit vêtements ou objeis qu'ils pourraient emporter en vacances, sur le modèle des images de la 
page 67 (haut de la page). Les dessins doivent être clairs. Faites colorier les vêtements et objets. 

Ramasses les dessins et redistribuez-les. Proposer une activité par paires : L h élève A décrit à l'élève B 
le contenu de la valise (ou du sac a dos) qu'il a sous les yeux, en udlisant le prénom indiqué en lis; de 
la Feuille : Sara emporte un pantalon bleu, un (ee-sru>t rose, une casquette rouge, etc. Sur une Feuille qu'il a 
devant lui. l'élève E dessine et colorie la valise (ou le sac a dos) et son contenu selon les indications 
données. Les Élèves comparent ensuite l'original avec le dessin réalisé. Puis c'est au tour de l'élève B 
de décrire à son partenaire ce qu'il a sous les yeux. 

□ tu cm 

, \.y- -n.-.x muni û 

Ecoute - t d | t 

la bonne imaSC ^ i e vii ' tt: ' v "''' t ' -i' ,lime ^Sflrder les tvagxw\->. vivier mei musées. (Image n ù 4) 

b) Je pan à la me; .-j'aime nager, rêver sur Sa ptoge. (Imaje n° I) 

c) je pan à b compagne : j'aime les poules, les canards et hs vaches ; j'aime faire du cheval. flrrage n 3) 

d) Je pars à la montagne tfàlrm marcher, traverser des forêts, voir des animaux ! (Image 2) 
Repassez h cassecte une seconde fois : les élèves répètent les explications des enfants. 

Trouve dû 7 b Les élèves legaic!^ ncLJvtviLi les images de l'activité Chaut de la page. Demandez : Ago^e :Où 
Ifs partent pan-eSh en vacances M Ju campagne ? Visiter une ville ?À ta montagne ? I CI élèves devraient opter pour : 
en vacances ENe pa't Visiter me l&ft, Demandex-leur de [ustifï&r leur réponse. ElSe a tin plan (de nNe), un paraprbi^ 



<QmpOÇlK: H 0 des bottes, un \ean. etc ,'uirtm n' fxirr À Jo montage. Si * 
chaussettes, des lunettes de sûteri. une carre, etc, Léo ? EWe port o te mer 
rîrafJVisî. des sondûfes et dei Jurtettes de soleil ! 



t souhaits de leurs camarades :}im pan (wudraft pàrtkj & 



Cahier d'activités : compréhension et expression écrites 

« Activité 2A. page 59 : L élève regarde les dessins et complète les phrase* - 

Solutions : Sara a mis <W m mfee WW iKîàe, un tee-shirt, un jean, des chaussettes, un pu/i. des WOlWei, 



complète les phrases ; 
- je pars à h montoffie. - Je purs à la mer. - je J 



On part en vacances ! 

Leçon 3. page 68 



■ Fonctions île communication : Dire ce que l'on peut faire Dgnner des informations. 

■ Structures et vocabulaire s Révision des noms d'aliments et de boissons, de lieux, de bulletins 
, m;i, o (-.omirent rai-e, .' lu fret/».. . foire ta cuisine, carte postale, chouan, photo, message secret, omi, frère, 
œur, conte, fable, (en) français. 

Introduction de ; écrire, ewa/er; foire un concours, apprendre, on (le) journal, une (!) histoire, un jeu, des 
(les) jeux. Cher, chère. ... bisous f 

■ Prononciation : [s] (journal jeu, plage, messogej ; [J] «her. chanson) : [/.] (cuisine, bisou, française) : 
[s] C'iistoire. français, message, secret, chanson, sœur). 

■ Consignes : Ouvre ton (Ouvre! votre) livre o lo page.. ! Écoutef» et dis (dites) ce due tu veux (vous 
voulez) foire J 

■ Matériel ; Livre page 68, fiche n° 23, petites feuilles de papier. Cahier d'activités page 60, 



& chaque élève d'écrire 

su bien où il voudrait partir en 
nager, j'aime jouer dons la mer, j" 



aime le soleil, etc. Demandei-leur de signer I 



nerzez-les dans une boite. Pendant c 



Prenez un petit papier dans la boîte. Vous y lis« .) 
phrase Je pars à lu montagne :j'oime marcher et 
fifre de l'escalade. Signé : Luis. Dites alors :Luts port 
a la montogne ; if aime marcher er foire de fescofade. 
Ceux qui ont le prénom de Luis dans leur grilla 
noient l'information. Puis faites tirer un autre 

papier par un éliye qui lit l'information, etc. L'élève 
qui, le premier, a complété sa grille a gagné ! 
Continuée jusqu'à ce que tous les élèves aient 



Activités de compréhension et d'expression orales 

E OÙ LW1 2«ftitesouvrirlelivreàlapa e e68.De I n a ndeiau)>élèYesdedire(LI)cequ'ilsvolentsurl'irnagei 
différentes activités de vacances sont proposées et illustrées. Les élèves écoutent la cassette et suivent 
™ u,e du doigt les conseils sur l'image, 
et dis ce que „ , 
tu veux laite Script de la cassette : 

Que foire pendant ks vacances ? Tu peux écrire une carte postale en françois et l'eitrorer à un(e) amie ! Tu 
peu» foire un concours de chansons françaises ! Tu peu* foire in cuisine : foire des truffes au chocolat, des 
crêpes, une tarte aux pommes !7u peux écrire un journal en franenis avec des histoires, des jeux et des photos ! 
Tu peux écrire des messages secrets en françois à tes omis. Tu peux apprendre le françois à ton par! frère ou 
à ta petite sceur Tu peux lire des histoires, des contes et des fop/es en françdis ! Alors, bonnes vacances ! 
Assurei-vous que les élèves ont bien compris les conseils et propositions d'acAtitéa à réalser pendant 
leurs vacances- Explicite! : Concours de chansons, écrire un journal, histoire, j'en et apprendre {ici dans le 
sens d'enseigner). 

Que faire pendant 3 ■ Il y a sept proposons d'activités page 68. Demander aux élèves s'ils peuvent en imaginer d'autres 
les traçantes ! (liées à l'étude du français). 

Puis, demander à chacun ce qui lui plairait le plus : Écrire une carte postale en françois ? faire un concours 
de cfionsons fronçoises avec ses omis ? Réaliser lo recette des truffes ou des crêpes ou folie une Erte ion une 
quiche) ? Écrire un journal en français ? Écrire des messages SB f't 1 1 1 f-a.ifois à son petit frère 

so petite sœur, à ses omis ou à ses parents .» Lire des contes, des fonJes ou des histoires en français 7 etc. 



Écrivez au tableau tous les projets possibles. Demande* aux élèves de les numéroter dans leur ordre 
de préférence. Puis découvrez le projet qui a réuni le plus de suffrages, t'est-à-dire qui a été placé en 
numéro I par le maximum d'enfants : Qui .t-ui irïonord.i écrire ,™ carte pestais..,, foire un concours de 
cflorBons.... faire la Cl.isinc ....écrire ,-i/rjoiimm' . . écrire des messages secrets , apprendre le fronçais .... lire 

des histoire j... 7 me 

Une carte 4 ■ Faire écrire une carte postale. Faites choisir ou tirer au sort le lieu de destination de chaque enfant 
postale sur la carte du monde (fiche n 73). iHn 3 Us peuvent aussi choisir de rester cheî eux]) Les élevés 
imaginent alors où ils passent leurs vacances :Jc suis ou Brésil, jt surs à fa mer, sur Sa filage. Ou bien :Jc 
suis en Argentine et je passe mes vacantes à la campagne, dans une ferme. Je suis (dora mon pa^sj et je suis 

Distribue! un quart de feuille de papier A4 : c'est la carte postale qu'ils vont écrire i leur partenaire 
ouàunfe] cjnjnde q>- : 3 c;c dc-:iE.nelel. Ird q.j« q.e. s'il s'.if.l « un «arçon. I* «irre l,i «mwi«i 
par Cher... et si c'est une fille (comme dans l'exemple dans le livre page 68) ils vont commencer le texte 
par Chère.... 

Puis, sur le modèle de la carte postale rédigée par tic, faices écrire aux élèves : 

- le lieu où ils imaginent être {plage, mer; compagne, montagne, ville), 

- le temps qu'il (ait (S fait tenu, il fait et"'."!. » (ri* fmi'i. .1 (Aut, le s«Wt brife, if va y avoir cfe forage, if neige, 
if fôit du vent etc.). 

Je suis dons Ko férét et Je vais des cerfs, des écureuils, des renards, etc. Je suis à (Paris. Lfsbanne, Varsovie, 
Istanbul, ivlejaco, etc.). air cerfe ef Je vais miter un musée, etc. Je suis à la ferme et f e fats du vélo. Demain Je 
vais faire du c/terol, etc. 

Faites ensuite ^ixiur (1rs t bir : o.j^ » ci sijir er le tente. Les élèves dessinent éventuellement au verso 
le paysage ou le lieu où ils imaginent se trouver Puis faites ramassez les cartes postales par un ou deux 
facteurs et faites-les remettre à leur destinataire par deux ou trois autres ! 

Un jfiumai S ■ Option : Photocopiez la tarte ci-dessous ou dessinez la carte de France au tableau. Notez les 
sur la France principales villes (ainsi que les fleuves si vous le souhaitez). Cette carte pourra constituer un élément 
du « journal sur la France » lma|iné par les élèves. Ils ajouteront des photos de paysages français, de 
célébrités françaises, etc., découpées dans des magazines, ainsi que des recettes et des jeux (mots 
fléchés, mots cachés) réalisés sur le modèle des jeux présentés dans le Cahier d'activités. 




On part en vacances ! 

Leçon 4, page 69 

■ Fonction de communication : Dire ce que l'on s l'intention de faire. 



■ Structures et vocabulaire : Révision de' 



d'animaux, de personnages. Qu'est-ce que tu vos foire ? Je pars o. .., je rais + infinitif, acheter. voir, racontes, 
tini, arec, peur. 

ntroduecion de : retrouver, une (toj girafe. 

I Prononciation : [s] fmonger, jongler, magie, singes, girafe,) ; [S] (marcher, ocheterl 

f Consignes : Ouvre ton (Ouvrer votre) livre... J RegoraefzJ et écajttfl) ! ÉcnutefiJ et dnnnefz) »e lion 

«/merci 

I Matériel : Livre page £9, cassette, fiche n* 23 {la (ont du monde). Cahier c 'activités pî.gc S 3 



I ■ Demandez aux élevés de préparer dans la classe un concours de chansons Irai p ses Oi j 

l'uniM S I Le Jeu des chansons, page 40). d'autres chansons ont été proposées ; Dons su maison on jrand 
cerf. ... Sur le plancher une araignée. ... Lundi mutin- - - , Je collectionne. .. C'est le M ère Michel. . . 
Après avoirfcit voter pour les chansons préférées des uns eedes autres, nietteï au point un répertoire 
pa- m, I. -, ha n*. n s v .es au cours du Niveau I (et au cours du Niveau I ). Faites-les répétât par poupes 
{ou par un seul élève, s'il souhaite se produire seul). Prépare! ainsi le spectacle de lin d'année ou le 
public élira « la meilleure chanson » ! 



BDCÊKI 



Activités de compréhension et d'expression orales 

à la pageM.Demandeiau* élèves de dire CL I ) ce qu'ils voient sur les images : 
.oulou, Basile, A/ex et Ratafia décrivent où ils vont pour leurs vacances et ce 
uegarae ^ feront lïK lcur , amis , 
etÉaH,te Script de la cassette, I" version ; 

1 . Ratafia : Momie, ou 'est-ce que tu vos faire pour (es vacances ? 

2. Mamie : Je fars o Al os cou, je rais acheter des poupées arec Bobo Yoga .' 

3. Cmquetout Jr va» fane 4a s'il ovec Troll marcher dons h forêt.. 

4. Zoé : Moi ic vas oi'ei ou .riémo et manger des glace: avec Alice ! 

5. Loulou : je rais jongler et foire des tours de mogie avec le floi des Singes ! Hé hé J 
(,. Basile : Je vols punir avec le Roi Lion voir les éléphants et les girafes. 

7. Alex : je vais aller au zoo avec Alodin pour rair les serpents et les araignées I 
3. Ratafia : Je pars à la comfwgne Moi oussi". je rais retrouver mes omis. Bonnes racontes I 
ÉtMlle Dans la deuxième « version », l'histoire a été enregistrée en desordre. Les enfants écoutent et donnent 
et doittie à chaque fois le numéro de l'image : Ecoutez et donnez le boa numéro 1 
i bon numéro Script de la cassette, 2 e version et solutions : 

a) Zoé : Moi, je vois oller ou cinéma et monger des glaces avec Alice I (Image n' 4) 

b) Mamie : Je pars à Moscou, je rais acheté r des poupées avec Booa foget ! (I mage n " 2) 

c) Croquetout :JC vais foire du SKI uvecTrall. marcher dons la forêt... (Image n' 3) 

d) Alex : Je rais aller ou zoo o«ec Alodin pour vorr les serpents et les araignées .' (Image n" 7) 

e) Basile |e a ; r avec I Roi Lion voir les éléphants et te girafes. (Image n* 6) 

F) Loulou : Je rais jonfler et faire des tours de mogie avec le Roi des Singes ! Hé (lé ( (Image n 5) 

g) Ratafia :Je pars a la compagne. Moi aussi, je vois retrouner mes amis. Bonnes vacances / (Image n 8) 

h) Ratafia : Momie, <|u'est-ce que tu ras faire pour les vacances ? (Imafe n° 1) 
Faites jouer cette dernière histoire par groupes de sept élèves. 

Pucntr ' 3 ■ Demandes aux élèves de se renseigner sur les relations qui existent (s'il en existe) entre leur pays 
Mon pays et la Franea.Y a-t-il des relations commerciales oc cultu tsl es Birtfï les deux pays et lesquelles ? Des 
la France et échanges sont-ils organisé! et lesquels ! Existe-c-il des villes jumelées et lesquelles ! 
, francochtmlt Existe-t-il d'autres pays que la France où l'on parle français ! Lesquels > Une partie de (a Belgique (la 
Wallonie» Québec au Canada. la Louisiane aux Etats-Unis, une partie de la Suisse la Suisse romand*) 
cr /-vatii payi o, !.. langue française est la langue de l'administration, voire de I école. Distribuez a 




de u.b ifi -épeTcr.-e ce jer >. rie ro-ipr, :t~> 
aire; il propose également des forums, des 
: publier en ligne ses histo 1res, reportages, recette J 
de cuisine, poèmes et réalisations vidéo. 

- www.kaiibao.cooi : De 4 à 1 4 ans. Point de rencontre, ce site se divise en trois innés. Miniione, pour 
les plus petits, présente des coloriages, des histoires, des liens, un forum, une exposition de dessins. 
Kidione s'adresse aux enfants de 8 à II ans. et Adozone aux préadolescents. Ils proposent des jeux, 
des actualités, des forums et des espaces de discussion. 

: De 6 i 1 4 ans. Destiné aux élèves, mais aussi aux enseignants, ce site propose 
t avoir des correspondants, ainsi que des ressources 



d'adresses d'écoles qui désirent ; 



.: De 8 à 14 ans : Un site belge où les rubriques a 
visités : le parc naturel (actualités, etc.). la poste (correspondances, cartes), le < 
quia), le cybercafé (débats, forums), la bibliothèque (histoires, récits), le musée, le café des sports, le 
restaurant (recettes), etc. 

- www.ajresletole-lr : De 7 à 13 ans, Très complet, on trouve dans ce site de nombreuses rubriques 
éducatives, dra reportages, des foires aux questions, des quia. S'y ajoutent de 
des jeux. 

: De 4 à 15 ans Ce site québécois offre de multiples : 



bavards (pour discuter), l'île des loisirs (pour- jouer'), etc., sans oublier li 
ses forums, des pages personnelles et des liens avec des écoles du moni 
Alors, bon voyage sur « la toile » 



■ Activité 4A, page 61 : Le « cahier de vie » peut être complété en répondant aux questions : Tu pars 
en vacances ? Qu'est-ce eue tu em/jortes ? Qu'est-ce que tu vaj faire ? à l'aide des mots et structures vus 
pages 56 et 59 

■ Activité 48 l Test - L'élève peut tester ses connaissances et savoir sur quoi porter ses efforts pour 
confirmer ses acquis. 

■ Activité 4C : Acto-èvaluaLio., - L'élève peut évaluer lui-même le travail qu'il a fourni. 

■ Activité 4D : Le dico-mèmento - L'élève découpe les mots vus dans l'unité, illustrés page 71. Il 
peut repasser au stylo ou au feutre sur les lettres ci co or or les doss, îs. Pu s il colle les vignettes dans 



Ct «hier peut être utilisé par paires l e A "■J-.Mt i.-o» « i f&» *•' fe* 
donner le mot ou la structure à l'élève B qui contrôle. Puis c'est au cour de l'élève B de r 
mots et de se soumettre au contrôle de l'élève A. 



La double page : pages 70 el 71. Le jeu de l'Oie 

Partage! la classe en groupes de quatre élèves. Chaque élève a besoin d'un pion et chaque groupe a 
besoin d'un dé à jouer. Explique! (Ll) les régies du jeu : 

Les élèves placent leur pion sur la case Déport. Chacun à son tour Une* le dé et reporte le score 
obtenu en comptant les points i voix haute et en plaçant ta pion sur une case. II doit alors exécuter 
la consigne qui apparaît sur la case ou bien répondre aux questions. Les autres élèves du groupe 

La case où est représenté un enfant qui regarde tristement sa montre slgnilie ; Passe un tour! La case 
où l'enfant revient sur ses pas signifie : fateurne à kl case défBrl f L'élève qui atteint le premier la case 





ISS 



A Écoute et mets une croix quand tu entends le [à] de « trente r. 
rte - î. peindre - 3. lundi - 4. français - S. science - G. cinq - 



C. Écoute et mets un point quand tu entends une affirmation, un point 



I .'le rat - 1 te lever - J, s'habiller - 4. les sciences - 5. l'histoire - h. tes ans plastiques. 



Réveilla-»! ! - Dépêche-toi ! - Brosse-toi les dents ! - l'adore la récréation ! -Je déteste la cantine ! - Je suis forte en maths ! 
Tèft oral sur 30 points (A B et C - 6 points * 3. D - * points, E ■ 6 points) 
Test écrit 

B - Solutions : Image I : Oui - Image 3 : Oui - Image 3 : Oui - Image i : Non. 
Test écrit sur 20 points (A = 8 points. B = 4 points, C = S points) 

■J^mmiéro j; unités 4 à t. 

Test oral 

Script de la cassette : 

A. Écoute et mets une croix quand te 
I . fait - 2. soif - 3, pleuvoir - 4. veste - 

B. Écoute et mets une croix quand tu entends te [t) de « tante » : 

I, tante 2. dent - 3. tempête - 4. triste - 5. décembre - 6. dimanche - Solutions : 1.3.4. 

C. Écoute et mecs un point quand tu entends une affirmation, un point d'exclamation quand tu entends un ordre.un point 
d'interrogation quand tu entends une question : 

I . Comment vas-tu ? - i Prends ton parapluie ! - 3. Quel temps fait-il >. -4. Je suis née en avril.- î. Qui est-ce ! - 6. C est 
mon grand-père. 

D. Écoute et entoure la bonne image : 

I. la grand-mère - 1 juillet - 3. Il neige. - 4. fâché - 5. soixante-deux - 4. quatre-vingt-seiie. 



je suis fatigué ! - J'ai peur ! - Je suis malade ! - J'ai mal au ventre ( - J'ai mal i la gorg 
Teit oral sue 30 points (A, B ; et C = * points x3,D = 6 points, E = i points) 

TEST ÉCRIT 

B - Solutions ; Image I : Non - Image 2 : Non - Image 3 : Non - Image 4 : Oui 
Te* écrit »r 10 points [A = 8 points, B = 4 points, C = i points) 

■ Test numéro 3, unités 7 à 9. 

Test oral 

Script de la cassette: 

A tcoi.tc er mecs une croix quand :i. cv-tsnd: c[.i de :■: l-abi'l-a ;! 

I . habille - 2. vanille - 3. huile - 4. voile - 5. caillou - 6. violon - Solutions : I . I. 5. 



C. Écoute et mets un point quand tu entends une affirmation, un point d'exclamation quand tu entends i 
d'interrogation quand Br entends un 

I . Bonne année, Mamle ! - X Qu'est 
nager. - 5. Est-ce que je peux avoir it 



I . (aire de b voile. - 2 vendre - 3 . une frais e - 4. u ne glace - 5 une boisson - 6. de la farine. 

Je vais travailler ! - |e vais faire de l'escalade ! - Mélange! avec l'huile, le sel et le lait. - Verset la farine ! - Quel , 
passe-temps préféré ! - Quel est ton nombre préféré } 

Test oral sur 10 points (A. B et C » * points x 3, D ■ 6 points, £ = « points) 
Test écrit 

B - Solutions : Image I : Ou. - Image 2 : Non - Image 3 : Oui - Image 4 ; Non. 
Teit écrit sur M points (A - 8 points. B - 4 points, C - B points) 

■ Test numéro 4. unités 10 à 11. 

Test oral 

Script de la cassette : 

A. Écoute e< met! une croix quand eu entends le [k] de « coca » : 
I . coca - 2 gomme - 3. gorge - 4. gauche - 5. conte - 6. t 



d'il [("i-^icn q.i.-.iid t.i entends une question ; 
1 . Les écureuils mangent des noisettes. - 1. Pe quoi as-tu pei 
le cinéma. - 6 Traverse la rue ! 

D. Écoute et entoure la bonne image ! 

1 . 250 - 2. 12 000 - 3. un renard - 4 une forêt - S. un fantôme - 6. une épicerie. 

E. Numérote les dessins dans l'ordre : 

Les chasseurs ne veulent pas de loups.- Il y a des ours dans ton pays > -J'ai peurdes araignées.- Moi. j'ai peur des serpents ! 

Test oral sur 30 points (A, B et C = 6 points jr 3, D = t points, £ = * points) 

Test écrit 



Test oral 

Script de la cassette : 

A. Écoute et nieis uiu* aoi* qurii.:1 m yrtesrK 1= f.-.J de «porte b : 

I . porte - 1. sorcière - ï. momie - 4. Fantôme - 5. maillot - 6. manteau - Solutions : 1 . 2. ï. 

B. Écoute et mets une croix quand tu entends le [u] de tt sous » : 

I . sous - 2. sur - 3. oublié - 4. plus - S. perdu - 6. dégoûtant - Solutions : I. 3. *. 

C. Écoute et mets un point quand tu entends une affirmation, un point d'exclamation quand tu entends un ordre, un point 
I .Tu pars en vacances î - 2. Emporte tes lunettes de soleil ! - 3. j'ai pris un manteau. - 4. Qu'est-ce que tu collectionnes ! 

D. Écoute et entoure la bonne image : 

I , une carte postale - 2. un fer à cheval - î. un fauteuil - 4. une armoire - S. un maillot - h- la montagne. 

E. Numérote les dessins dans l'ordre : 

Je collectionne les timbres ! - J'ai aussi une collection de pièces de monnaie. - Où ai-je mis mon livre ! - Je l'ai oublié i 
l'école \ - J'ai perdu mon livre ! - Je pars en vacances à la mer. 

Test oral sur 30 points (A, B et C = 4 points X 3, D = i points, E = t points) 

Test écrit 

B - Solutions : Image I : Oui - Image 2 : Oui - Image 3 ; Non - Image A : Non. 
Test ecrft sur 10 points (A ■ S points, B = 4 points, C = S points) 



Test oral 

A Écoute et mets une i 



B Éeouf 



Test n° 1 (unités 1 à 3) 

C Écoute et mets . ! ou 7 : 



E99 1 



D Écoute et entoure la borne image 



E Numérote les dessins dans l'ordre 



Test écrit 

A Us et écris l'âge dans le badge : 

1 II a. trente-sept ans. f X 



1 Elle a c 

B Regarde, lis et réponds « oui » ou 

> AS 



O 



o 



Il est six heures et II est 



C Complète et réponds aux questions : 

Tu aimes, adores, détestes le 




Nom: Test M" 3 (unités 7 à 9) 

Test oral ~~ 

A Écoute et mets une croix : B Écoute et mets une croix : C Écoute et mets . ! ou ? : 



D Écoute et entoure la bonne image : 



E Numérote les dessins dans l'ordre : 

o_ c> cw o ex 

m m%%m m 



A Lis et dessine les deux commandes : 



je voudra» un jus 



B Lis et réponds n oui » ou « non > 



C Complète et réponds aux questions : 

, Quelle est ta , 

m 

2 Quelle est ta 4 



Test oral 

A Écoute et mets 

TTVTT 



Test n" 4 (unités 10 à 1E) 

C Écoute et mets . ! ou î ; 



DÉ. 



12 000 2 000 20 000 



E Numérote les dessins dans Tordre : 



O O v> O (3 Ont O 



Test étf it 

A Lis, dessine ton trajet et écris les mots sur le plan ! 

Tourne à droite. Va tout droit. E 

A droite, il y a un cifé.Va tout c 
Va jusqu'au magasin de jouets ! 

B Lis et réponds « oui 



Les écureuils mangent 



C Complète et réponds aux questions : 



Qu'est-ce qu'ils 



'5 (unités 13 à 15> 



Test oral 

A Écouta et mets une croix : B Écoute et mets une croix : C Écoute et mets - 1 ou ? : 



D Écoute et entoure la bonne image 



^sr bu mm 



E Numérote les dessins dans fordn 



O 0_ O-at. O _ 0~» O 




g^P IÇfp 

Le chat est sur le lit? Le chat est derrière le lit î Le chat est dans le lit î Le chat est sous le lit ? 



C Reponds 



S Qu'est-ce que tu 6 De quoi as-tu peur ? 7 Qu'est-ce que tu vas B Où voudrais-tu 

collectionnes ? apprendre à faire î en vacances ', 



Annexe : Les Fables de La Fontaine 



Le Lièvre et la Tortue 

Rien ne sert de courir , il faut partir à point ; Le Lièvre et la Tortue en sont un témoignage. « Gageons 1 , 
dit celle-ci. que vous n'atteindre! point sitôt que moi ce but. - Sitôt > Éces-vous sage ( répondit l'animal 
léger :Ma commère, il vous faut purger avec quatre gra Fis d'cllooo ■■£->.- Sage ou non, je parie encore. » 
Ainsi lut fait ; et de tous dam on mit près du but les enjeux : savoir quoi, ce n'est pas l'affaire, ni de 
quel juge l'on convint. Notre Lièvre- n'avait que quatre pas i h. ;'cnrcr,-5 rie eaux qu'il fait lorsque, 
prêt d'être atteint, il s'Éloigne des chiens, les renvoie aux calendes 3 , et leur fait parcourir les landes. 
Ayant, dis-je, du temps de reste pour brouter, pour dormir, et pour écouter d'où vient le vent, il bisse 
la Tortue aller son train de sénateur 1 . Elle part, elle s'évertue, elle se hite avec lenteur. Lui cependant 
méprise une telle victoire, tient la gageure 5 à peu de gloire, croit qu'il y va de son honneur de partir 
tard. Il broute, il se repose, il s'amuse à toute autre chose qu'à la gageure. À la fin. quand il vit que 
l'autre touchait presque au bout de la urricrer . ii partit comme un trait ; mail fc» élans qu'il fit furent 
vains : la Tortue arriva la première. « Eh bien ! lui cria.telle, n'avais-je pas raison ? De quoi vous sert 
votre vitesse î Moi l'emporter ! F et que serait-ce si vous portiez une maison i » 



rie garder le coin du feu ; car il lui fallut v peu. si psi .oie lï moindre chose de son débris" serait cause : 
il n'en reviendrait pas un morceau, et Pour vous, fin -il. dont ! .t pvau. esc plus dure que la mienne, je ne 
vois rien qui vous retienne - Nous nous mettrons à couvert 5 , répondit le Pot de fer : si quelque 
matière dure vous menace d'aventure 1 ".entre vous deux je passerai, et du coup vous sauverai. » Cette 
offre le persuade. Pot de fer son camarade se met droit à ses côtés. Mes gens s'en vont â trois pieds 1 1 . 
clopin-clopant comme ils le peuvent, l'un contre l'autre jetés au moindre hoquet qu 'ils trouvent. Le Pot 
de terre en souffre ; il n'eut pas fait cent pas que par son compagnon II fut mis en éclats, sans qu'il eût 
lieu de se plaindre. Ne nous associons qu'avec nos égaux, ou bien il nous faudra craindre le destin d'un 



Le Chine un jour dit au Roseau :« Vous avez bien su] et d'accuser la nature ; un roitelet pour vous est 
un pesant fardeau \ le moindre vent, qui d'aventure fait rider la face de l'eau, vous oblige à baisser la 
tête, cependant que mon front, au Caucase 11 pareil, non content d'arrêter les rayons du soleil, brave 

l'effort de la tempête Tout vous est aquilon, tout me semble zéphyr 11 . En cor si vous naissiez a l'abri du 

feuillage dont je couvre le voisinage, vous n'auriei pas cant i souffrir : je vous défendrais de l'orage ; 



: les vents rot sont moins qu'a vous redoutables ; je plie et ne romps pas. Vous ave; roïcu'in 
urs coups épouvantables résisté sans courber le dos ; mais attendons la fin. » Comme il disait 
. du bout de l'horizon accourt avec furie le plus terrible des enfants que le Nord eût porté 
iseau plie Le vent redouble ses efforts, et fait si bien 
tête au ciel était voisine, et dont les pieds touchaient à l'empire des morts. 

La. Cigale et la Fourmi 

La Cigale, ayant chante tout l'été, se trouva fort dépourvue quand la bise fut venue : pas un seul petit 
morceau de mouche ou de vermisseau" 1 . Elle alla crier famine chez la Fourmi sa voisine, la priant de 
lui prêter quelque grain pour subsister jusqu'il ia saison nouvelle «Je vous paierai, lui dit-elle. 3am 




ik*ir pétwisg* gr**e 1 li -1^.131*. nign** 



l'août, foi d'animal, intérêt et principal. » La Fourmi n'est pas prêteuse : c'est là son moindre défaut. 
« Que faisiez-vous au temps chaud > dic-elle à cette emprunteuse, - Nuit et jour i tout venant l! Je 

La Laitière et le Pot au lait 

Perrette, sur sa tête ayant un pot au lait bien posé sur un coussinet, prétendait arriver sans encombre 
à la ville. Légère et court vêtue, elle allait à grands pas, ayant mis ce jour-là, pour être plus agile, 
cotillon 11 simple et souliers plats. Notre laitière ainsi troussée comptait déjà dans sa pensée tout le 
prix de son lait, en employait l'argent ; achetait un cent d'oeufs, faisait triple couvée : la chose allait à 
bien 17 par son soin diligent. « Il m'est, disait-elle, facile d'élever des poulets autour de ma maison ; le 
renard sera bien habile s'il ne m'en laisse asseï pour avoir un cochon. Le porc à s'engraisser coûtera 
peu de son ; il était 16 , quand je l'eus, de grosseur raisonnable : j'aurai, le revendant, de l'argent bel et 
bon. Et qui m'empêchera de mettre en notre Stable, vu le prix qu'il vaut, une vathe et son veau, que 
je verrai sauter au milieu du troupeau > » Perrette là-dessus saute aussi, transportée ; le lait tombe : 

adieu veau, vache, cochon, couvée. La dame de ces biens, quittant H un i il l • 

répandue, va s'excuser à son mari, en grand danger (l'être battue. Le récit en farte en fu; fa t : en 
l'appela Le Pot ou (oit. 

Quel esprit ne bat la campagne" > Qui ne fait chlreaux en Espagne ! Picrechole™. Pyrrhus 21 , la Laitiers, 
enfi n tous, autant les sages que les fous. Chacun rêve en veillant ; il n'est rien rie plus doux : une 

flatteuse erreur emporte alors nos âmes: tout le bien n du monde est à nous, tous les honneurs, toutes 
les femmes. Quand je suis seul, je fais au plus brave un défi ; je m'égare, je vais détrôner le Sephi" i on 
m'élit roi, mon peuple m'aime ; les diadèmes vont sur ma tête pleuvant : Quelque accident fait-il que 

Le Corbeau et le Renard 

Maître Corbeau, sur un arbre perché, tenait en son bec un fromage, Maître Renard, par l'odeur alléché, 
lui tint i peu près ce langage : « Hé ! Bonjour, Monsieur du Corbeau. Que vous êtes joli ! que vous me 
semblei beau ! Sans mentir, si votre ramage" se rapporte à votre plumage, vous êtes le pbei i*-'- des 
hôtes de ces bols. » À ces mots, le Corbeau ne se sent pas de joie ; et pour montrer sa belle voix, il 
ouvre un large bec, laisse tomber sa proie. Le Renard s'en saisit. et dit : « Mon bon Monsieur, appreneï 
que tout flatteur vit aux dépens de celui qui l'écoute : cette leçon vaut bien un fromage, sans doute. » 
Le Corbeau, honteux et confus, jura, mais un peu tard, qu'on ne l'y prendrait plus. 

Le Coq et la Perle 

Un jour, un Coq détourna 11 une Perle, qu'il donna au tout premier lapidaire 21 , a Je la crois fine, dit-il ; 
mais le moindre grain de mil serait bien mieux mon affaire, s Un ignorant hérita d'un manuscrit, qu'il 
porta Chez son voisin le libraire". « Jr tr ais, dit-il, qu'il est bon, : mais le moindre ducaton» serait bien 
mieux mon affaire. » 

L'Ours et les deux Compagnons 

Deux Compagnons pressés d'argent, à leur voisin fourreur vendirent la peau d'un Ours encore vivant, 
mais quïis tueraient bientôt, du moins! ce qu'ils dirent. C'était le roi des ours au dire de ces gens. Le 

marchand à sa peau devait faire fortune ; elle garantirait des froids les plus cuisants : on en pourrait 
fourrer plutôt deux robes qu'une. Dindenaut 3 appréciait moins ses moutons qu'eux leur Ours : Leur, 
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à leur compte, et non à celui de la bête. S'offrant de la livrer au plus tard ttans deux jours, ils 
conviennent du prix, et se mettent en quête, trouvent l'Ours qui s'avance et vient vers eux au trot. 
Voilà mes gens frappés comme d'un coup de foudre. Le marché ne tint pas : il fallut le résoudre 33 : 
D'intérêt! contre l'Ours Ji , on n'en dit pas un mot. L'un des deux Compagnons grimpe au faîte d'un 
arbre ; L'autre, plus froid que n'est un marbre, se couche sur le nez. fait le mort, tient son vent M . ayant 
quelque part ouï dire que l'ours s'acharne peu souvent sur un corps qui ne vit, ne bouge, ni ne respire. 
Seigneur Ours, comme un sol donna dans ce panneau 15 : Il voit ce corps gisant, le croit privé de vie ; 
et de peur de supercherie, le tourne, le retourne, approche son museau, flaire aux passages de l'haleine. 
« Ces-., dit -i .un cadavre : citons nous, car il sciai. ,j À ces mots. l'Ours s'en va dans la lui et : -.ardai! ic 
L'un de nos deux marchands de son arbre descend, court à son compagnon, lui dit que c'est merveille 
qu'il n'ait eu seulement que la peur pour tout mal. a Eh bien ! ajouta-t-il, la peau de l'animai » Mais que 
t'a-t-ll dit à l'oreille > Car il s'approchait de bien près, te recournant avec sa serre".- Il m'a dit qu'il ne 
faut jamais vendre la peau de l'ours qu'on ne l'ait mis par terre. » 

Le Lion et le Rat 

Il faut, autant qu'on peut, obliger 37 tout le monde :on a souvent besoin d'un plus petit que soi. [...] 
Entre les pattes d'un Lion un Rat sortit de terre assez a l'étourdie. Le roi des animaux, en cette 
occasion, montra ce qu'il était, et lui laissa la vie. Ce bienfait ne fut pas perdu. Quelqu'un aurai:-.: pm,. 
cru q„-«n lion d'un rat eût affaire'» I Cependant il advint qu'au sortir des forêts ce Lion lut pris dans 
des rets",dont ses rugissements ne le purent délaire.Sire Rat accourut, et fit tan! par ses dents qu'une 
maille rongée emporta tout l'ouvrage. Patience et longueur de temps font plus que force ni que rage. 

Le Lion et le Moucheron 

a Và-c'en, chétif insecte, excrément de la terre ! » C'est en ces mots que le Lion parlait un jour au 

Moucheron. L'autre lui déclara la guerre. « Penses-tu, lui dit-il, que ton titre de roi me fasse peur, ni ne 
me soude ! Un bœuf est plus puissant 10 que toi : je le mène à ma fantaisie, s À peine il achevait ces 
mots que lui-même il sonna la charge, fut le trompette et le héros. Dans l'abord il se met au large*'. 
Puis pi i nd son temps, fond sur Je cou du Lion, qu'il rend presque fou. Le quadrupède écume, et son 
œil étincelle ; il rugit; on se cache, on tremble à l'environ; et cette alarme universelle est l'ouvrage 
d'un moucheron. Un avorton de mouche en cent lieux le harcèle : Tantôt pique l'échiné, et tantôt le 
museau, tantôt entre au fond du naseau. La rage alors se trouve à son faîte montée. L'invisible ennemi 
triomphe, et rit de voir qu'il n'est ni griffe ni dent en la bête irritée qui de la mettre en sang ne fasse 
son devoir 45 . Le malheureux Lion se déchire lui-même, fait résonner sa queue à l'entour de ses flancs, 
bat l'air, qui n'en peut plus : c: sa fuie.,- extrême .<a fatigue:, l'abat : le voilà sur les curiis L'insecte 
combat se retire avec gloire : Comme il sonna la charge, il sonne la victoire, va partout l'annoncer, et 
rencontre en chemin reivo...à.:aac:r ri 'une araignée , y i c:ik oriuu ,:,.ssi sa. fin. 

Quelle chose par là peut nous être enseignée > J'en vois deux, dont l'une est qu'entre nos ennemis, les 
plus a craindre sont souvent les plus petits ; l'autre, qu'aux grands périls tel a pu se soustraire, qui périt 
pour la moindre affaire. 



Le Laboureur et ses Enfants 

Travailles, prenez de la peine : c'est le fonds 43 qui manque le moins. 

Un riche Laboureur, sentant sa mort prochaine, fit venir ses Enfants, leur parla sans témoins. « Gardez- 
vous, leur dit-il, de vendre l'héritage que nous ont laissé nos parents ; un trésor est caché dedans. Je 
ne sais pas l'endroit ; mais un peu de courage vous le fera trouver : vous en viendrez à bouc. P,tm-.,cf 
votre champ dès qu'on aura fait l'août 1,1 : Creusez, fouillez, bêchez; ne laissez nulle place où la main ne 
passe et repasse, <( Le Père mort, les Fils vous retournent le champ, deçà, delà, partout : si bien qu'au 
bout de l'an il en rapporta davantage. D'argent, point de caché. Mais le père fui sage de leur montrer, 
avant sa more que le travail est un trésor. 




Tableau des contenus 

Révision des salutations, nombres, 
couleurs. Systématisation de : Nous s 
rire, artiste, ami, rot. ours en peluche, conte, raaœ. 

Fonctions de communication : Saluer, se présenter, 



nombres jusqu'à 50, activités, monuments de Paris, 
réveiller, se lever, se /mer. se depèc 
s'heMer; courir, rêver, housjer, suc, «te toujours, en retard L'impératif. A quelle heure .' À sept heures cinq, 
sept heures et quart, sept heures et demie, huit heures moins le quart 

Fonctions de communication t Exprimer une injonction. Dire et demander l'heure qu'il est- 
Thèmes : L'heure, les actions à faire pour sa préparer le matin. 
Éléments culturels : Les horaires scolaires. « Le Lièvre et la Tortue ». 

Projet : Ma heures prcfcrr-es. Chanson : fw/wt, le dépêcher J 

Unité 3 Révision J'oi ... J'oime.je n'aime pas. je préfère... jours de la semaine^ L'heure qu'il est. 

. Introduction des matières scolaires J'adore. .- ie déteste... je sw fbrl(e) en... le lundi franco. 
: histoire et sport Buf I Noms de villes et pays, les fuseau* horaires. Il est quelle heure a... ? Il est mdi. 
2' personne du pluriel : vous aimez, mis préférez... 

Fonctions de communication : Donner des repères temporels. Dire ce que l'on aime ou pas. 
! Thèmes ; Les matières scolaires. L'école. 
| Élément culturel : L'école en France. 

Projet : 1 es heure! du monde. Texte scandé (rap) J'udcre l'école ! 
Ùllïté 4 Révision : Objets et cadeau k. frère, sœur. Introduction : fMfc. mère, maman, père, papa g™d- m è£ 

I rnemie.SMod-pére.pcip.M,- ■ ,f ..■„,'. l.-'i 1 r.ife m. . femme. Nombres jusqu a I M. Les mois de 
| l'année : Tu es ricïei quand ? ('■ «a <« I die al)né(e) en..., le.... k premier... 

Fonctions de communication : Présenter sa famille. Dire son âge, sa date de naissance. 




r chaud. Le soleil trille. II fait du vent II pleut II y a de f'oroge, « neige. Aujourd'hui... Demain, il ™..„ 
parapluie, lunettes de soleil, goutte, nuage, tempête, ouf! 
Fonctions de communication : Dire et demander le temps qu'il fait et qu ,1 fera demain . Lxprimer 
une injonction, un conseil. 
Thème ! Le temps qu'il fait. 

Éléments culturels : Le climat en France. « Le Chêne et le Roseau ». 

Projet : Le temps joui après jour. Chanson : Gouttes gouttelettes^.. . _ 

Unité 6 Révision: Parties du corps, vêtements, bulletins météo, salutations, animaux 

' Introduction J'ai froid, ja, „W ,V» fsen./* «** «* rMgiréfeJ.je suis motafejt vois benje suis tnste 
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Fonctions de communication : Dire ce que l'on ressent. Exprimer une injonction. 
Thèmes : Les sensations, la douleur. 
Élément culturel : « La Cigale et la Fourmi ». 
Projet : Le tourniquet des humeurs. Chanson : T:j as froid... 
Unité 7 : Révision : Activités, noms de pays et de villes Introduction ; faire du sport foire de l'escalade foire de 
... • • • •■— 1.» — <~ iu— t--™ année! Adieu! Le futur 



voile, travailler, apprendre ■ 
prochain - iv vit--. ■ infininf 



te que l'on a l'intention de faire. Formuler des souhaits. 
Thème : Les bonnes résolutions. 

Éléments culturels : La nouvelle année. « La Laitière et le Pot au lait ». 

Projet : Mes projets de la semoine. Chanson : Bonne ornée... 

Unité 8 Révision : Aliments. Introduction ; Est-ce que je peu* avoir. ... sandwich, boisson coco, jus de poir 

eou (minérale), tomate, quiche, dessert, tarte, glace, vanille, fraise, citron, crêpe, recette, farine, hune, sel, si 
s'il vous plaît. Bon appétit! 
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: txpr -net un s,-. !u haic. passe,- ,.-r u>™« cim café Dire ce 



Éléments culturels : Le café et sa terrasse. La recette des crêpes. « Le Corbeau f 
Projet ; Des goûts et des odeurs. Chanson : Monsieur Letton... 



Révision : Activités, animaux, passe-temps, sports, matières, couleurs, nourriture, chansons, «ilar. 
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Fonction de communication : Dire ce que l'on préfère. 
Thèmes : Activités, couleurs, animaux, passe-temps, sports préférés, etc. 
Élément culturel : « Le Coq et la Perte », 

Projet : Ld classe el ses préférences. Rap ; Nous chantons, iJs donsent... Chanson : CfUgusse. 
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pays, forêt carotte, fruit, graine, herbe, noisette, «ronde. 
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: tes omaii vmwcs. Chanson : Dam sa rrraison un grand cerf.... 



Unité I I 
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res scolaires, animaux, parties du corps, personnages, pièces de la 

e quoi as-tu peur 7Tu as peur des... ?]'ai peur des..., c 
momre, vampire, méchant, laid, dégoûtent, personne ne... Au secours ! 
Fonctions de communication : Demander et dire de quoi l'on a f 
Thème : Les animaux, les choses et les personnages qui font peur. 
Éléments culturels : Le Poisson d'avril, <ï Le Lion et le Rat ». 
Projet : Le Orâteou honte Chanson : Sur fc b, 



£[7,j-:,'ie, il ;?rrj,(L , 1 ( 
Fonctions de t 
Thème ; La vllli 

et i Messages secrets. Chans* 
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i Élément culturel : Le I cr mai. le muguet. Les superstitions. « Le Lion et le Moucheron ». 
Projet : Les perle-bonheur. Texte scandé (rap) : je c 
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. vêtements, pièces delà maison, bâtiments. Introduction : 
IjW trouvé, mettre, j'ai mis, dans, sur, sous, derrière. , tM de. 
armoire. conapÉ, rhtwc. t«r«* ffluf.-.* /crcrn. Mt «t p*t,. r.rfeu,, , sU( , tuf-is. Le passé composé. 
Fonctions de communication ; Dire ce que l'on a perdu. Donner des repères spatiaux. 



Projet : Chez moi. 

Révision : Vêtements, couleurs, bâtiments, bulletins météo, aliments, boissons, : 
: villes et de pays. Introduction : portir, je pars d. . 




